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Autorské prava

Tato prirucka ma autorské prava so vdetkymi pravami vyhradenymi. Ziadna &ast tejto
prirucky nesmie byt kopirovana alebo reprodukovana Ziadnym spésobom bez
predchadzajuceho pisomného suhlasu BRADY Worldwide, Inc.

| ked boli prijaté vSetky opatrenia pri priprave tohto dokumentu, BRADY neberie na
seba ziadnu zodpovednost za akékolvek straty alebo Skody niektorej strany
spbsobené chybami alebo chybajucimi informaciami alebo vyjadreniami, ktoré by
spbsobili zanedbanie, nehodu alebo mali iny nasledok. BRADY dalej neprebera
zodpovednost, ktora vyplyva z aplikacie alebo pouzivania ktoréhokolvek tu
popisaného vyrobku alebo systému; ani zodpovednost za nahodné alebo nasledné
Skody vyplyvajuce z pouzivania tohto dokumentu. BRADY odmieta vSetky zaruky
predajnosti alebo vhodnosti pre konkrétny ucel.

Ochranné znamky

Tlagiaref $titkov BMP 21-PLUS je obchodnou znac¢kou spolo¢nosti BRADY
Worldwide, Inc.

Tlagiarer &titkov BMP 21-LAB je obchodnou znackou spolo¢nosti BRADY Worldwide,
Inc.

Microsoft a Windows su registrované obchodné znacky spoloc¢nosti Microsoft Corporation.

BRADY si vyhradzuje pravo robit zmeny na akomkolvek tu popisanom vyrobku alebo
systéme bez predchadzajuceho upozornenia, pre vylepSenie jeho bezporuchovosti,
funkcii alebo dizajnu.
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SPOJENE STATY AMERICKE

Poznamka

Toto zariadenie bolo testované a vyvinuté tak, aby spifalo podmienky pre
digitalne zariadenia triedy B, v sulade s bodom 15 predpisov FCC. Tieto
podmienky stanovuju primeranu ochranu proti Skodlivej interakcii v obytnej
oblasti. Toto zariadenie vytvara a moze vyzarovat vysokofrekvenénu
energiu. Ak nie je nainstalované a pouzivané v sulade s pokynmi, méze
spbsobit’ rusivu interakciu s radiovou komunikaciou. Neexistuje vSak zZiadna
zaruka, Ze interakcia sa pri urCitej inStalacii neobjavi. Ak zariadenie
spbsobuje rusivu interakciu s radiovymi alebo televiznymi prijimaémi, ktora
je mozné odhalit vypnutim a zapnutim zariadenia, pouzivatel by sa mal
pokusit upravit interakciu jednym alebo viacerymi nasledujdcimi
opatreniami:

» Natocte inak prijimaciu anténu alebo ju premiestnite.
« Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.
* Pripojte zariadenie do zasuvky v obvode, ku ktorému nie je pripojeny prijimac.

* Vyziadajte si pomoc od technickej podpory spolo¢nosti BRADY.

Zmeny alebo Upravy, ktoré nevykona strana zodpovedna za zhodu, mézu mat' za
nasledok odobratie prava pouzivatela na prevadzkovanie zariadenia.

TOTO ZARIADENIE SPLNA CAST 15 PREDPISOV FCC. PREVADZKA JE
PODMIENENA NASLEDUJUCIMI DVOMI PODMIENKAMI: (1) TOTO ZARIADENIE
NESMIE SPOSOBOVAT RUSIVU INTERAKCIU A (2) TOTO ZARIADENIE MUSI
PRIJIMAT AKEKOLVEK PRIJATE RUSENIE, VRATANE RUSENIA, KTORE MOZE
SPOSOBIT NEZELANU PREVADZKU. TOTO ZARIADENIE TRIEDY (B) SPLNA
KANADSKU NORMU ICES-003. CET

KANADSKY TRH

Oznamenie ICES-003 k triede B, Classe B

Toto digitalne zariadenie triedy B vyhovuje vSetkym poziadavkam kanadskych
predpisov tykajucich sa zariadeni spdsobujucich ziarenie.

Cet appareil numerique de la classe B respecte toutes les exigences du Reglement
sur le Materiel Brouilleur du Canada

Cet appareil numerique de la classe (B) EST CONFORME A LA NORME NMB-003
DU CANADA.
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EUROPA

Smernica o odpade z elektrickych a elektronickych zariadeni
(WEEE)

V sulade s eurdpskou smernicou WEEE musi byt toto zariadenie
recyklované v sulade s miestnymi predpismi.

Smernica RoHS 2011/65/EU

Toto vyhlasenie potvrdzuje zhodu vyrobku Brady so smernicou Eurépskej tunie 2011/
65/EU o zakaze nebezpecnych latok v elektrickych a elektronickych zariadeniach.

Smernica 2006/66/EC tykajuca sa batérii

Tento vyrobok obsahuije litiovu batériu. Obrazok prekrizenej nadoby
na smeti s kolesami zobrazena vlavo signalizuje "separovany zber"
pre v3etky batérie a akumulatory v sulade s Eurépskou smernicou
2006/66/EC. Uzivatelia nesmu s batériami nakladat ako s
netriedenym domovym odpadom. Tato smernica ur€uje systém
vratenia a recyklovania pouzitych batérii a akumulatorov, ktoré
musia byt po skonceni zivotnosti zbierané oddelene a recyklované.
Tlaciaren a zostavu batérie zlikvidujte podfa vasich miestnych
predpisov.

Poznamka pre recyklujucich

Odstranenie zostavy litiovej batérie:
1. Otodte tlaciaren, otvorte dvierka oddelenia batérii a odstrante zostavu batérii.

2. Zlikvidujte ho v sulade s miestnymi predpismi.

Odstranenie litiovej batérie:

1. Odpojte tlaCiaren zo zdroja a lokalizujte litiovu €lankovu batériu, ktora sa
nachadza na hlavnej elektrickej vodiacej doske.

2. Uvolnite batériu zo zostavy a zlikvidujte ju v sulade s miestnymi predpismi.

ie2 BRADY.
= + WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pouzivatelska prirucka BMP21-PLUS/BMP 21-LAB



Turecko

Turecké ministerstvo zivotného prostredia a lesného hospodarstva

(Smernica o obmedzeni pouzivania urcitych nebezpecnych latok v elektrickych a
elektronickych zariadeniach).

Tiirkiye Cumhuriyeti: EEE Yo6netmeligine Uygundur

Mexiko

Vyhlasenie o spotrebe energie:Consumo de energia en operacion: 3.35 Wh

(Spotreba energie v prevadzkovom rezime)Consumo de energia en modo de espera: 0.1 Wh

(Spotreba energie v pohotovostnom rezime)
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Zaruka spoloénosti BRADY

Nase vyrobky su predavané v tom zmysle, Ze kupujuci ich otestuje pri beznom
pouzivani a sam urci ich prispésobitelnost na zamyslané pouzivanie. Spolo¢nost
BRADY sa zarucuje svojim kupujucim, ze jeho vyrobky neobsahuju ziadne
posSkodenia materidlu a su vyrobené profesionalmi, ale obmedzuje svoje zavazky na
tieto zaruky na nahradu vyrobku, pokial bude dokazané spolo¢nosti BRADY, Ze bol v
Case jeho predaja poskodeny. Tato zaruka sa nevztahuje na ziadne dalSie osoby,
ktoré ziskali vyrobok od kupujuceho.

TATO ZARUKA NAHRADZA VSETKY OSTATNE ZARUKY, VYJADRENE ALEBO
ZAHRNUTE VRATANE, ALE NIE VYLUCNE V AKEJKOLVEK ZAHRNUTEJ
ZARUKE PREDAJNOSTI ALEBO VHODNOSTI PRE KONKRETNY UCEL, A TIEZ
AKEKOLVEK DALSIE ZAVAZKY ALEBO ZODPOVEDNOST ZO STRANY BRADY.
SPOLOCNOST BRADY ZA ZIADNYCH OKOLNOSTiI NEBUDE ZODPOVEDNA ZA
AKEKOL'VEK STRATY, SKODY, NAKLADY ALEBO NASLEDNE SKODY
AKEHOKOLVEK DRUHU, KTORE SA VYSKYTNU V SUVISLOSTI S POUZIVANIM,
ALEBO NEMOZNOST POUZIVANIA VYROBKOV SPOLOCNOSTI BRADY.

DOKLADNE S| PRECITAJTE PODMIENKY TEJTO LICENENEJ ZMLUVY. AK
NESUHLASITE S TYMITO PODMIENKAMI, OKAMZITE VRATTE TOTO BALENIE A
BUDU VAM VRATENE PENIAZE.
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Technicka podpora

w
Ve

isla technickej podpory/on-line pomocnik
Servisnu alebo technicku asistenciu najdete v regionalnej kancelarii technickej
podpory spoloc¢nosti Brady v nasledujicom zozname.

» Spojené Staty americké: 1800643 8766 alebo prostrednictvom internetu na adrese
www.bradyid.com/techsupport

» Australia: 1800 644 834 alebo prostrednictvom internetu na adrese

www.bradyid.com.au/en-au/supportlanding

» Kanada: 1888 262 7576 alebo prostrednictvom internetu na adrese
www.bradycanada.ca

+ Mexiko a Latinska Amerika: 01 800212 8181 alebo prostrednictvom internetu na
adrese www.bradylatinamerica.com

« Eurdpa: +44 333 333 1111 alebo prostrednictvom internetu na adrese
www.bradyeurope.com/services

Oprava a nahradné diely

Spolocnost’ Brady Corporation ponuka servisné sluzby a poskytovanie nahradnych
dielov. Ohladom informacii o servise a nahradnych dieloch kontaktujte technicku
podporu Brady.
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Uvod | 1
e
Uvod

Tlagiaren &titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB dokaze tlagit na mnoho réznych
neprerusovanych zdrojov az do Sirky vytlackov 19,1 mm (3/4 palca). Ma nasledujuce
funkcie:

+ Cielené aplikacie pre zjednodusené vyrabanie Specifickych typov Stitkov

+ Prevadzka na batérie — aspori 1800 &titkov s diZzkou 2 palce (50,8 mm) na Sest
alkalickych batérii AA, aspori 2000 &titkov s dizkou 2 palce (50,8 mm) na litium-
iGnovu zostavu batérii.

+ Tlaciaren Stitkov mdzete vyuzivat bud s 6 batériami AA alebo volitelnou
nabijatelnou litium-idnovou zostavou batérii.

+ Displej LCD s vysokym kontrastom (132 pixelov x 64 pixelov)
» Jednoduché pouzivanie grafického pouzivatelského rozhrania
* RozliSenie tlace 203 DPI

+ InStalacia média v jednom kroku

Poznamka: Tlaciarne Stitkov BMP®21-PLUS a BMP®21-LAB sa liSia len v
dostupnych Sablonach typov Stitkov. Tlaciaren Stitkov BMP®21-LAB je
uréena pre pouzitie v laboratérnom prostredi a preto ponuka len typy Stitkov
pre laboratorne funkcie.

BMP®21-Plus je dostupna tiez v ruskej jazykovej verzii s klavesnicou v azbuke.
Tlagiaren je takmer rovnaka ako BMP®21-Plus. Pre viac informacii si pozrite rusku
priruc¢ku pre rychly zaciatok.
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2 | Uvod
Vybalenie tlaciarne

Vybalenie tla€iarne

V Standardnom baleni tlagiarne Stitkov
BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB su zahrnuté
nasledujuce polozky:

« Tlagiaren Stitkov BMP®21-PLUS (BMP®21-
LAB)

+ Vinylova kazeta M21-750-499 ¢ierna na
bielej (BMP®21-PLUS, BMP®21-PLUS-
Ruské)

« Kazeta M21-750-7425 cartridge (BMP®21-
LAB)

+ Struény navod na obsluhu

« Snarka

Prislusenstvo
Nasledujuce polozky su k dispozicii ako prislusenstvo pre tlaciarne Stitkov BMP®21-
PLUS/BMP®21-LAB:
* Litium-iénova zostava batérii ( BMP21-PLUS-BATT)

« Adaptér na striedavy prad 110V (BMP21-AC), 220V (#110416), UK 240V
(#110417)

* Pevné puzdro na prenasanie (BMP21-HC)
* Magnetické prislusenstvo (BMP21-MAGNET)
* Multifunkéné prisluSenstvo (BMP21-TOOL)
Prislusenstvo je mozné zakupit samostatne alebo pripadne ako sucast sady. V

réznych oblastiach su k dispozicii rézne sady. Ak chcete zistit, aké sady su dostupné
vo vasej krajine/regione, navstivte lokalne web stranky Brady.

Registracia tlaciarne

Zaregistrujte si tlaciaren on-line na adrese www.bradycorp.com/reqister a ziskajte
bezplatnu podporu produktu a aktualizacie produktu!

Pre informacie o zaruke navstivte lokalne web stranky Brady.

s BRADY
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Fyzické vlastnosti a vlastnosti prostredia

Vlastnosti systému tlaCiarne stitkov BMP®21-PLUS/
BMP<21-LAB

Tlagiaren titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB ma nasledujuce vlastnosti:
» Vaha 0,753 kg (1,66 libry)
« Termalny prenosovy mechanizmus tlace, rozlisenie tlace 203 DPI
+ Klavesnica z makkého plastu v Style ABC
« Sirka tlate — maximalna $irka $titka 19,1 mm (0,75 palca)
+ Maximalna dizka tlage pre $titky: 914,4 mm (36 palcov)
» Vytlaci az 1800 Stitkov 1/2 x 2 palce (12.7mm x 50.8mm) na 6 batérii AA

Fyzické vlastnosti a vlastnosti prostredia

Tlagiaren &titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB ma nasledujtce fyzické a ekologické
vlastnosti:

Fyzické Metrické jednotky Britské/U.S. jednotky
Rozmery 236.22 x63.5x 114.3 mm | 9,3 palca x 2,5 palca x 4,5
palca
Hmotnost (s batériou) 0,75 kg 1,66 libry

Poznamka: NizSie uvedena tabulka odkazuje len na tlaciareri stitkov
BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB. Vykon prisluSenstva sa méze lisit.
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4 | Uvod
Fyzické vlastnosti a vlastnosti prostredia

Prostredie Prevadzka Uschova
Teplota* (Tlaciareri) 4°-43° C (40°-110° F) -18°-43° C (0°-110° F)
Relativna vihkost 20% - 90% 10% - 90%

(Tlagiaren) (nekondenzujuca) (nekondenzujuca)

*Neodporuca sa vystavovat tlagiaren stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
priamemu sine¢nému svetlu.

& VAROVANIE

Nepouzivajte systém blizko vody, na priamom sinku alebo blizko ohrievacich zariadeni.

Nepouzivajte iné batérie ako tie, ktoré su odporucané v tomto navode.

s BRADY
Pouzivatelska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST".u &
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Fyzické vlastnosti a vlastnosti prostredia

Vonkajsi pohlad
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Klaves Zapnut 8 | Pakarezaca

2 | Funkéné klavesy (napriklad format 9 | Uzamykacia packa kazetove;j
Stitkov) zasuvky

3 | Symboly a znaky 10 | Kazetova zasuvka s kazetou

4 | Sekundarny funkény klaves 11 | Port adaptéra na striedavy prud

5 | Naviga¢ny ovladac s tlaidlom ENTER| 12 | Tladidlo vysunutia kazety

6 | Nastavenie predvoleného jazyka a 13 | Oddelenie batérii
jednotiek

7 | Klaves pre tla€ 14 | Tlacidlo otvorenia krytu oddelenia

batérii

Poznamka: Na tlagiarfiach BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB nie su ZIADNE
PC pripojovacie porty. Tlagiarne BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB NIE JE
mozné pripojit’ k pocitacu.
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6 | Zdroj napajania
Fyzické vlastnosti a vlastnosti prostredia

[
Zdroj napajania

Tlagiaren titkov BMP®21 PLUS napaja Sest alkalickych batérii AA, zostava litium-
i6novych batérii BMP21-PLUS-BATT alebo sietovy adaptér.

Na zachovanie maximalnej vykonnosti tlaCiarne pouzite zakladné alkalické batérie
AA, NIE nabijatefné (Ultimate Lithium) AA batérie.

Volitelné Li-lon batérie su nabijatelné, ale pri nabijani sa musia vybrat z tlaiarne a
pripojit k sietovému adaptéru.

Sietovy adaptér sa pouziva na nabijanie Li-lon batérii mimo tlaciarne, ale je mozné
ho pouzit’ aj na napajanie tlaciarne BMP®21-PLUS bez batérii.

& VAROVANIE

Nevystavujte batérie teplotam vy$Sim ako 60° C (140° F).

Zostavu batérii nerozoberajte a nakladajte s fiou nalezitym spésobom.
Nepokusajte sa batériu otvorit, zni€it ani v nej vymenit sucasti.
Zostava batérii sa smie pouzivat len v tlaCiarni Stitkov BMP®21 PLUS.

Nepouzivajte v tlaciarni Stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB inu nabijatelnu zostavu
batérii ako BMP21-PLUS-BATT, ktora sa pre fiu dodava.

Zamedzte, aby sa kovové alebo iné vodivé materialy dotykali svoriek batérie.

& VAROVANIE

Batériu drzte mimo dosahu iskrenia, plameriov a inych zdrojov tepla.

Batériu drzte mimo dosahu vody.

Nikdy na zostavu batérie nekladte Ziadne predmety.
Batériu skladujte len na chladnom a suchom mieste.
Batériu uchovavajte mimo dosahu deti.

Pri zaobchadzani so zostavou batérii po€as likvidacie musia byt podniknuté zvlastne
bezpeénostné opatrenia, aby sa prediSlo narazom do &lankov.

Zostava batérii musi byt recyklovana alebo zlikvidovana nalezitym spésobom, v sulade
s federalnymi, Statnymi a mestskymi predpismi.

Pouzivatel'ska priru¢ka BMP*21-PLUS/BMP~21-LAB WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" hedl &



Zdroj napajania | 7
Fyzické vlastnosti a vlastnosti prostredia

A VAROVANIE

Batérie nedemontujte, neotvéarajte ani nerozdelujte ¢lanky batérii.

Nevystavujte €lanky ani batérie teplu ani ohriu. Vyhnite sa skladovaniu na priamom
slne¢nom svetle.

Clanok ani batériu neskratujte. Neskladujte &lanky ani batérie neopatrne v katuliach
€i zasuvkach, kde by mohlo déjst k ich vzagjomnému skratovaniu ¢&i skratovaniu inymi
kovovymi predmetmi.

Neodstrariujte €lanok ani batériu z originalneho balenia, kym nebude ¢lanok &i batériu
potrebné pouzit.

Nevystavujte ¢lanky ani batérie mechanickému uderu.

V pripade uniku tekutiny z €lanku sa vyhnite kontaktu oci & pokozky s tekutinou. Ak
doslo ku kontaktu, umyte zasiahnutu oblast velkym mnoZstvom vody a vyhladajte
lekarsku pomoc.

Nepouzivajte int nabijacku, nez tu, ktora je poskytnuta a uréena na pouZzitie so
zariadenim.

Dodrziavajte znacky plus (+) a minus (-) na ¢lanku, batérii a zariadeni, aby ste
zabezpedili spravne pouzivanie.

Nepouzivajte Ziadne ¢lanky ani batérie, ktoré nie su uréené na pouZitie so
zariadenim.

Nepouzivajte spolo€ne ¢lanky od réznych vyrobcov, s réznou kapacitou, velkostou i
rézneho typu.

Ak pouzivate alkalické ¢lanky, vZzdy pouZivajte Cerstvé, nové batérie a nikdy
nekombinujte pouzité batérie s novymi batériami.

Clanky a batérie drzte mimo dosahu deti.
Ak déjde k prehltnutiu €lanku alebo batérie, okamzite vyhladajte lekarsku pomoc.
Udrzujte ¢lanky a batérie Cisté a suché.

Ak dojde k znecisteniu svoriek ¢lankov alebo batérie, utrite ich pomocou Cistej suchej
tkaniny.

Zostava batérii BMP21-PLUS BATT sa musi pred pouzitim nabit. Pouzivajte vzdy
spravnu nabijacku a pozrite si prirucku, ktora je prilozena k zostave batérii.

Po dlhych obdobiach skladovania méze byt potrebné zostavu batérie nabit, aby ste
ziskali maximalny vykon.

Batérie podavaju najlepsi vykon, ked su prevadzkované pri beznej izbovej teplote
(20°C £ 5°C, 68°F £ 41°F).

Uschovaijte si originalnu dokumentaciu k produktu pre budicu referenciu.

BRAW WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pouzivatelska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB



8 | Zdroj napajania
Vkladanie alkalickych batérii AA

Vkladanie alkalickych batérii AA

1. Na zadnej strane 2. Vlozte 6 alkalickych 3. Znovu vloZte ¢ap na
tlaCiarne stlacte tlacidla batérii AA, pricom hornej strane dvierok
otvorenia krytu, ktoré sa budete dbat na spravnu oddelenia batérii a
nachadzaju na oboch polaritu. (Nepouzivajte zatlacte dvierka
stranach dvierok nabijatelné batérie AA oddelenia batérii, ¢im
oddelenia batérii, potom alebo litiové batérie AA ich umiestnite na
otoCte dvierka oddelenia typu Ultimate). miesto.

batérii nahor a von.
(Dvierka vypadnu.)

Cap dvierok

£

Tlagidla otvorenia

krytu

]
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Zdroj napajania
Vkladanie zostavy litium-idnovej batérie

Vkladanie zostavy litium-idnovej batérie

Ked pouZzivate zostavu litium-idonovej batérie BMP21-PLUS-BATT, pozrite si pokyny
pre postup nabijania, ktoré su pripojené k zostave batérie. Batérie BMP21-PLUS-
BATT NIE SU kompatibilné s tlaiarfiou BMP21.

1. Na zadnej strane
tlagiarne stlacte tladidla
otvorenia krytu, ktoré sa
nachadzaju na oboch
stranach dvierok
oddelenia batérii, potom
otodte dvierka oddelenia
batérii nahor a von.
(Dvierka vypadnu.)

. Vlozte predizenu &ast

batérie (ihned pod
zarovnavacimi
pl6skami) do priestoru
na spodnej strane
oddelenia batérii,
pricom Stitok batérie

bude smerovat nadol).

Potom zatlacte hornu
Cast zostavy batérie,
pokym nezacvakne na
svojom mieste.
(Zarovnavacie pl6Sky
batérie zapadnu do
vyrezanych Zliabkov v

tlacidle otvorenia krytu.)

3. Znovu viloZte ¢ap na

hornej strane dvierok
oddelenia batérii a
zatladte dvierka
oddelenia batérii, ¢im
ich umiestnite na
miesto.

Tlagidla otvorenia krytu

Zarovnavacia plozka

&2 BRADY
=1 = WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST"

Pouzivatelska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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10 | Zdroj napajania
Vkladanie zostavy litium-idénovej batérie

Odstranenie litiovej batérie

1. Stlacte tlacidla otvorenia 2. PoloZte palec na 3. Uchopte zdvihnutu
krytu, ktoré sa zakladnu tlaCiarne a s batériu a vytiahnite ju zo
nachadzaju na oboch pomocou ukazovakov spodnej Casti zarezov
stranach dvierok jemne vytlacte nahor kontaktov.

oddelenia batérii, potom zdvihnutu ¢ast’ batérie.
otodte dvierka oddelenia Takto uvolnite hornu
batérii nahor a von. Cast batérie z kontaktov.
(Dvierka vypadnu.)

Tlagidla otvorenia krytu Spodna East zdrezov kontaktov

s BRADY
Pouzivatelska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST".u -



Zdroj napajania | 11
Sietovy adaptér

Siet'ovy adapteér

Tlaciaren je mozné napdjat sietovym adaptérom na striedavy alebo jednosmerny
prud. Napajaci adaptér na striedavy alebo jednosmerny prud je mozné taktiez vyuzit
na dobijanie zostavy batérie BMP21-PLUS-BATT mimo tlaciarne.

A VAROVANIE

Na napédjanie tlaciarne Stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB pouZzivajte vyhradne
adaptéry 9-voltové, 3,3-ampérové adaptéry na striedavy/jednosmerny prud Brady, ktoré
sU zobrazené nizSie.

Pripojenie adaptéra
Tlaciareh m&ze byt napdjana cez urCeny sietovy napajaci adaptér.
Poznamka: Zostavu litium-iénovej batérie NENABIJAJTE pomocou

sietového adaptéra v tlaciarni.

1. Vlozte gulaty koniec kabla adaptéru do 2. Zasurnite druhy koniec Snary do
zastréky na lavej strane tlaCiarne. elektrickej zastrcky.

(=] = WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pouzivatelska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB



12 | Zdroj napajania
Sietovy adaptér

T
Nabijanie litium-ionovej baterie

Prislusenstvo v podobe litium-idbnovej batérie nie je mozné nabijat v tlaciarni. Batériu
musite vybrat z tla¢iarne a nabit ju pomocou sietového adaptéra BMP21-AC. Na
pouzitie tlaCiarne poc€as nabijania vlozte do tlaCiarne 6 AA alkalickych batérii.

Pripojenie adaptéra k batérii
1. Vlozte kruhovy koniec kabla adaptéru 2. Zasunite druhy koniec kabla adaptéra

do zastr¢ky na lavej spodnej strane do elektrickej zastrcky.
batérie.

s BRADY
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Sietovy adaptér

Kazeta médii

Potrebné média a pasiky pre tlaciareri titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB st
spojené v plastovej kazete pre jednoduché viozenie v jednom kroku. S vynimkou
velkosti 6,35 mm NIE SU tieto kazety kompatibilné s tlaciarfiou BMP21. Velkosti
médii su v Sirke medzi 6,35 mm - 19,1 mm. Dizka je variabilna na zaklade pouzitej
velkosti pisma a informacii umiestnenych na Stitku.

Typy médii patria:

Standardné Stitky Permasleeve Selflams

(=] = WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pouzivatelska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB



14 | Kazeta médii
Vymena kazety Stitkov

Vymena kazety sStitkov

1. Oto¢enim 2. Stlacte tlacidlo 3. Umiestnite do kazetovej
poistnej packy vysunutia na zasuvky novu kazetu a zatlacte
dofava odistite zadnej strane ju smerom nadol, pokym
kazetu. tlaciarne, a potom nezacvakne na mieste.

vyzdvihnite kazetu 4, Otodte uzamykaciu packu
z tlaCiarne von. nahor (doprava).

Tlagidlo vysunutia

Poistna packa
(odomkniit)

Puoistna packa (zamknlit)

Ak je kazeta prazdna, zrecyklujte ju podfa miestnych pravnych predpisov. (Pre viac
informacii o recyklovani kaziet najdete na strane 15.)

Uchovajte kazetu na chladnom a suchom mieste.

A
Upozornujeme, Ze kazetova zasuvka obsahuje sucasti a zostavy, ktoré mézu byt

ohrozené poskodenim elektrostatickym vybojom (ESV). Pri vkladani i vyberani kazety
musite byt opatrni, aby sa zariadenia neposkodili.

s BRADY
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Recyklovanie kazety &titkov

I
Recyklovanie kazety Stitkov

Kazety je potrebné recyklovat v sulade s miestnymi predpismi. Pred recyklovanim je
potrebné pouzité kazety rozobrat a oddelit’ jednotlivé komponenty. Tieto rozne
komponenty je potom potrebné vhodit do prislusnych recyklaénych nadob.

Materialy

* 1/4-palcovy plochy skrutkovaé
* Ochranné okuliare

¢ Ochranné rukavice

Upozornenie

Pri demontazi kazety VZDY pouzivajte ochranné pracovné pomaocky.

Demontaz kazety

Postup demontaze kazety:

1. Pomocou plochého skrutkovaca vypacte Cip (smart cell) na spodnej strane kazety
tak, Ze zasuniete koniec skrutkovac¢a pod roh Cipu a nadvihnete ho.

Cip je prilepeny a mal by sa oddelit pomerne lahko.

[~
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16 | Kazeta médii
Recyklovanie kazety Stitkov

Postup otvorenia kazety:

2. Zasunte skrutkova¢ do Svu kazety najskdr na uzkom konci kazety a potom mierne
potocte skrutkovacom, aby ste uvolnili dva vonkajSie kusy krytov.

3. Opakujte na roznych miestach Svu az pokym neoddelite vrchnu ¢ast krytu od
spodne;.

gy

4. Otocte zakladnu kazety nahor a mierne fiou zatraste. Vacsina komponentov z
kazety vypadne. Ak nie, uvolnite komponenty a vytiahnite ich z krytu.

5. Vytiahnite nepouzité médium (Stitky) a vyberte ich z krytu kazety.

6. Odmotajte a oddelte pasku od cievky.

]
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Recyklovanie kazety &titkov

Recyklovanie komponentov

Tieto komponenty je potrebné vybrat' z kazety a recyklovat podla nasledovnych

pokynov

Cip smart cell
@ Electronic
Velké a malé pruziny, oa'° Waste
kovové podloZky (@)

Puzdro a
pridrZné rameno

Komponent

Material

Plastové podloZky a
vymedzovacie vioZky

Cievka pasky a
vymedzovacie vioZky

Recykla¢na
nadoba

Puzdro a pridrzné rameno Polykarbonat | Plasty (€. 7)

Cievka pasky a vymedzovacie vliozky Plast Plasty (€. 7)

Velké a malé pruziny, kovove podlozky Kovy Kovy (€. 40)

Plastové podlozky a vymedzovacie Mylar PETE (¢. 1)

vliozky

Cip smart cell Elektronicky Elektronicky
odpad

[~
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Zapnutie
Recyklovanie kazety Stitkov

18

Zapnutie

Pre zapnutie alebo vypnutie systému:

1. Stlacte tlacidlo Power -(Napéjanie).

Pre zachovanie Zivotnosti batérie sa tlaCiaren po delegovani urcitej doby nec€innosti
automaticky vypne. Akékolvek udaje, ktoré sa nachadzaju na obrazovke pocas
automatického vypnutia, sa uchovaju a budu dostupné, ked bude nabuduce stlaéeny
klaves [Power], aby sa tlaiaref znovu zapla.

Pocas prvého zapnutia tlaiarne si mézete vybrat jazyk, v ktorom sa budu zobrazovat
polozky na obrazovke. Vyber jazyka je dostupny z funkcie tlacidla Menu (Ponuka).
(Dalsie informacie si pozrite v Casti,Vyber jazyka“, strane 25.)

Pri kazdom zapnuti tlaCiarne systém uskutoCni proces inicializacie. Su€astou tohto
procesu je rozpoznanie vloZzeného meédia. Hoci je tlaCiaren bez viozeného mozné
zapnut, aby ste mohli pokraovat, musite vlozit kazetu média.

s BRADY
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Zapnutie | 19
Obrazovka Uprav

I
Obrazovka uprav

Obrazovka Uprav vam umoznuje zobrazit funkcie formatovania priamo na obrazovke,
pocas toho, ako zadavate a upravujete udaje.

Informacie o stave

Stavovy riadok sa neustale zobrazuje v spodnej Casti obrazovky a obsahuje
nasledujuce informacie:

2 3 4 5 6 7
1 | Riadky textu 5 | Caps Lock (Velké pismena
zapnuté):
2 | Label type (Typ Stitka) 6 | Indikator funkéného klavesu

(pouzivany)
Velkost pisma 7 | Indikator zZivotnosti batérie

Tuc€né pismo (zapnuté)

I.' o . ®
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Klavesnica
Klavesy pre pohyb a editovanie

Klavesnica

Klavesy pre pohyb a editovanie

Funkcia Klaves Opis
Napajanie - Zapina tlaCiaren.
Navigacné Navigaéné klavesy:
klavesy

e Posun kurzora v riadku textu
dolava alebo doprava o jedno
pismeno, alebo hore a dole o jeden
riadok.

e V ponukach — posuvaju smerom
nahor alebo nadol vyber v
primarnych moznostiach ponuky,
smerom dolava a doprava
prechadzaju sekundarnymi
volbami ponuky (ako napriklad
Symboly alebo Cudzokrajné
znaky), ak su dostupné.

Klaves ENTER:

» Pridava v udajoch Stitku novy
prazdny riadok.

o Potvrdzuje vybery v ponukach a
vlastnostiach.

Alternativny
funkény klaves

e Pouziva sa spoloCne s
alternativnymi funkciami
(zobrazenymi zlatou farbou) pri
niektorych klavesach. Stlacte
klaves “ a potom stlacte
klaves alternativnej funkcie.
ALEBO
Drte klaves a pritom
sucasne stlacajte klaves, ktory ma
alternativnu funkciu.

e Pouziva sa na pristup k zvlastnym

znakom na alfanumerickych
klavesoch.

Pouzivatelska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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Funkcia

Klaves
podsvietenia

Klavesnica
Klavesy pre pohyb a editovanie

Opis

VylepSuje Citatefnost obrazovky v
slabych svetelnych podmienkach.

Klaves
Backspace

e Zmaze znaky po jednom, nalavo
od pozicie kurzora.

o Umoziiuje po jednej obrazovke
postupne opustat moznosti a
funkcie menu.

Poznamka: V zavislosti od toho, ako
hlboko sa nachadzate v zozname
menu a funkcii, mozno budete musiet
klaves Backspace stlacit viackrat.

Klaves Caps
Lock

CAPS
“ Bl FONTSEE

Sluzi na prepinanie textu na velké
alebo malé pismena pri zadavani
udajov.

Klaves Clear
(Vymazat)

VymaZe udaje z obrazovky.

Desatinna diarka

Prida desatinnu &iarku alebo bodku.

&2 BRADY
=1 » WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST"
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Klavesnica
Funkéné klavesy

Funkéné klavesy

Funkcia

Klaves Feed
(Zavedenie)

Klaves

FEED
“ Rl LaBELTYRE

Opis

Zavadza médium do tlagiarne.

Klaves Serial
(Serializacia)

SERIAL
b A B

Nastavuje hodnoty zadiatku, ukoncenia
a prirastku pri serializacii.

Klaves Menu

SERIAL
MENU

Prina8a predvolené nastavenia

Klaves Symbol

(Ponuka) tlaGiarne (napr. jazyk, jednotky) a
ostatné moznosti tlaCe, ktoré nie su
dostupné na klavesach. Medzi polozky
ponuky patria mozZnosti symbolov,

Klaves Label Poskytuje pristup k roznym Sablonam

Type (Typ Stitka) typov aplikacii/stitkov, ktoré su
nainstalované (napr. oznacenei drotu,
pruzok, svorkovnica, atd.).

Klaves Font Prinasa atributy velkosti pisma a

Size (Velkost it tlaceného pisma.

pisma)

. . MULTI-PRINT . . . .
Klaves Print PRINT Vytlagi vSetky Stitky v subore Stitkov.
(TIac)

Klaves Multi- “+ “ORINT | Vytla&i viacero kopii titka.

Print

-

Poskytuje pristup k predvolenej grafike
(symbolom), ktoré su dostupné v
tlagiarni.

Klaves Barcode

A 2

Umiestriuje textovy retazec vo formate

(Medzinarodné)

(Ciarovy kéd) Ciarového kodu.
Klaves UmozZzhuje pristup k znakom
International “ + Specifickym pre niektoré medzinarodné

abecedy, ktoré obsahuju znaky s
diakritickymi zna¢kami a znackami
prizvuku.

Klaves Add Date
(Pridat datum)

ADD
. =

VloZi aktuélny datum, ako je nastaveny
na tlaciarni.

Klaves Add
Time (Pridat
¢as)

ADD
b A BYiR

Vlozi aktualny €as, ako je nastaveny na
tlaciarni.

Pouzivatel'ska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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Ponuky

Ponuky | 23
Funkéné klavesy

Prostrednictvom klavesu Menu (Ponuka) su dostupné dodatocné funkcie, ktoré nie su
zobrazené na jednotlivych klavesoch. Pre pristup k rdznym zobrazenym polozkam
ponuky pouzite naviga¢né tlacidla nahor alebo nadol. Ked dosiahnete poslednu
zobrazenu polozku ponuky, ponuky sa dostanu spat na prvu polozku ponuku.

Hedzindrodny
Ciarovy kod

PRUZ Pt £ (==

Figure 1 « Ponuky

Pre pristup k ponukam:

1. Stlacte tlacidlo MENU (Ponuka).

Moznosti ponuky sa zobrazia v zozname.

2. Pre zvyraznenie poloziek ponuky pouzite navigacné tlacidla nahor alebo nadol.

3. Pre vyber polozky ponuky stlacte klaves Enter e .

Pre opustenie ponuky bez vyberu:

X ; CLEAR
4. Stlacte klaves Backspace -‘ .

Dalsie podrobnosti o réznych funkciach klavesov a polozkach ponuky st uvedené v
Casti tejto prirucky Formatovanie, ktora zacina tu: page 33.

(=] » WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pouzivatel'ska prirucka BMP~21-PLUS/BMP~21-LAB



24 | Ponuky
Opustenie ponuky alebo poli¢ka udajov

L
Policka udajov

Pri niektorych polozkach ponuky sa m6zu nachadzat poli¢ka udajov, ktoré si vyzaduju
dalSie informacie. Pre zadanie tychto informacii:
1. S pomocou navigacnych klavesov prejdite na poli¢ko udajov.

2. Zadajte udaje pomocou klavesnice.
ALEBO
Pouzite navigacné klavesy dofava/doprava, aby ste prepinali v postupnosti
prednastavenych hodnét.

3. Pomocou naviga¢nych klavesov sa po zadani udajov presurite pre¢ z pola.

4. Pre prijatie zadanych udajov stlacte klaves Enter e .

Hodina: 11
Hinuta: 17
Hodiny: Dopol
PRUZ GPt A

Figure 2 « Policka zadavania udajov

Opustenie ponuky alebo policka udajov

Pre opustenie ponuky alebo policka udajov bez prijatia zmien:

e 3 CLEAR
1. Stlacte klaves Backspace -

Pouzivatel'ska priru¢ka BMP*21-PLUS/BMP~21-LAB WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" hedl &



Ponuky
Predvolené hodnoty tlagiarne

Predvolené hodnoty tla€iarne

Predvolené hodnoty tlaCiarne su nastavené tak, aby vam poskytovali stale pracovné
prostredie pre pracu, ktoru vykonavate prostrednictvom tlaciarne. Predvolené
hodnoty zostanu v platnosti ihned po nastaveni, az pokym ich nezmenite. S pomocou
klavesu Menu (Ponuka) je mozné najst’ nasledujuce predvolené nastavenia tlaCiarne.

Language (Jazyk)

Units (Jednotky)

Set Clock (Nastavenie Casu)

Cut Mode (Rezim orezavania)

Set Zero Style (Nastavenie Stylu nuly)
Backlight Time (Doba podsvietenia)

Jazyk

Pod polozkou ponuky Language (Jazyk) je mozné najst nasledovné jazyky:

Poznamka: Prirucky rychleho zadiatku su k dispozicii elektronicky pre
vSetky jazyky uvedené na tlaciarni.

Jazyky BMP21-Plus

Angli¢tina - predvoleny Cestina Rumuncina
Francuzstina Dancina Slovencina
Spanielgina Esténcina Slovingina
Nem¢éina Fingina Svédéina
Holand€ina Madarcina Turectina
PortugalCina Nércina Chorvatc€ina
TalianCina Polstina

(=] = WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pouzivatelska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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Predvolené hodnoty tlaCiarne

Jazyky BMP21-Lab

Angli¢tina - predvoleny  Holand&ina

Francuzstina Portugal&ina
Spanielgina Talianéina
Nemcina

Ruské jazyky BMP21-Plus

Rustina - predvoleny

Anglictina

Poznamka: Grécke znaky je mozné najst pod funkciou menu International
(medzinarodné).

Uvodné nastavenie jazyka

Pocas prvého zapnutia tlaCiarne okamzite prejdite do funkcie Menu>Language (
Ponuka>Jazyk) a vyberte si jazyk, v ktorom si Zelate zobrazovat' vSetky ponuky,
funkcie a udaje tlaciarne.

1. stlacte tacidio MENU ([ EERI (Ponuka).

2. Pomocou navigac¢nych tlacidiel vyberte moznost Language (Jazyk).

Poznamka: Polozka menu ,Language® (jazyk) je 6. v poradi v zozname
menu a slovo oznacujuce jazyk sa zobrazi v jazyku, ktory je nastaveny na
tlaCiarni. Napriklad pri angli¢tine sa zobrazi ,Language®, v Spaniel€ine sa
zobrazi ,Idioma*“, vo francuzstine sa zobrazi ,Langue” a pod.

3. Stladte klaves Enter e

4. S pomocou navigacnych klaves vyberte zelany jazyk, a potom stlacte tlacidlo

Enter e
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Predvolené hodnoty tlagiarne

N
Nastavenie ¢asu

Pod polozkou ponuky Set Clock (Nastavenie hodin) je mozné najst nasledovné
nastavenia. Moznosti nastavenia datumu a ¢asu po prvotnom spusteni tlaciarne.

atum
Cas
Format casu

GEN Format casu
Format casu

ormat datumu

GEN §Pt A &=

Figure 3 * Nastavenia ¢asu/datumu vo funkcii nastavenia hodin

Format casu

Pred nastavovanim datumu a ¢asu nastavte moznost Clock Format (Format ¢asu). To
vam umoziuje pouzivat hodiny vo formate 12 alebo 24 hodin. Pre nastavenie formatu
Casu:

1. Stiacte tiacidlo MENU (I (Ponuka).

2. Prejdite na moznost’ Set Clock (Nastavit ¢as), a potom stlacte tlacidlo Enter

3. Prejdite na moznost Clock Format (Format ¢asu), a potom stlacte tlacidlo Enter

-}

24 hod.

GEN Pt A (=

4. Vyberte si zelany format, a potom stlacte klaves ENTER e .

=z = WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pouzivatel'ska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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Format datumu

Mbzete si vybrat Styri formaty datumu. Datum moze byt zobrazeny v americkom
Standarde (MM/DD/YY (MM/DD/RR)) alebo v medzinarodnom Standarde (DD/MM/YY
(DD/MM/RRY)). Taktiez si mozete vybrat zobrazovanie 2 alebo 4 €islic pre hodnotu
roka (napr. YY (RR) = 13, YYYY (RRRR) = 2013). Pre nastavenie datumu:

1. Stlagte tiatidio MENU [[=Sallll (Ponuka).

2. Prejdite na moznost Set Clock (Nastavit ¢as), a potom stlacte tlaCidlo Enter @ .

3. Prejdite na moznost Date Format (Format €asu), a potom stlacte tlacidlo Enter

<]

DD /HH/RR

1H /DD /RR

DD /MM /RRRR
GEN BPt p fm]

4. Vyberte si zelany format, a potom stlacte tlacidlo Enter Q

Format casu

Potom si vyberte, aky format ¢asu budete pouzivat. Moznost Time Format (Format
Casu) zobrazuje ¢as v hodinach a minutach alebo v hodinach, minutach a sekundach.
Pre nastavenie Casu:

1. Stlagte tiatidio MENU [[=Salll (Ponuka).

2. Prejdite na moznost Set Clock (Nastavit ¢as), a potom stlacte tlaCidlo Enter Q

3. Prejdite na moznost Time Format (Format ¢asu), a potom stlacte tlacidlo Enter

HH:HH: 55

GEN {Pt A Gm

4. Vyberte si zelany format, a potom stlacte tlacidlo Enter Q
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Nastavenie datumu

Ked ste nastavili format datumu a Casu, mdzete teraz nastavit’ aktualny datum a cas.

Pre nastavenie datumu:

1. Stlacte tlagidlo MENU (Ponuka).

2. Prejdite na moznost Set Clock (Nastavit' ¢as), a potom stlacte tlacidlo Enter Q
3. Prejdite na moznost Date (Datum), a potom stlacte tlacidlo Enter e

4. Prechadzajte rdzne poli¢ka, aby ste nastavili Zelany mesiac, den a rok, ktory
chcete zobrazit na vasich &titkoch.

Defi: 17
Rok: 2015
GEN BPt A (]

5. Zadajte datum na klavesnici ALEBO pouzite lavé/pravé navigacné tlacCidlo, aby
ste znizili &i zvysSili hodnotu datumu po jednom mesiaci, dni alebo roku. (Lavé
navigacné tlacidlo znizuje hodnotu, pravé navigacné tlacidlo zvySuje hodnotu.)

6. Po skonceni nastavovania datumu stlacte klaves Enter e )

(=] » WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pouzivatel'ska prirucka BMP~21-PLUS/BMP~21-LAB
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Nastavenie casu

Pre nastavenie ¢asu:

1. Stlatte tiacidlo MENU (Rl (Ponuka).

2. Prejdite na moznost Set Clock (Nastavit ¢as), a potom stlacte tlacidlo Enter e

3. Prejdite na moznost Time (Cas), a potom stladte tlagidlo Enter e

4. Prechadzajte rézne policka, aby ste nastavili hodiny a/alebo minaty na zelany
Cas.

Hinata: 49
Hodiny: Dopol
GEN @§Pt f (=

Poznamka: Pri pouziti formatu HH:MM:SS sa nezobrazi Ziadne polic¢ko pre
sekundy. Vnutorné hodiny v tladiarni zaénu odpocitavat sekundy na
zaklade vami zvolenych minut.

5. Zadajte €as na klavesnici ALEBO pouzite lfavé/pravé navigacné tla€idlo, aby ste
znizili €i zvysili hodnotu €asu po jednej hodine alebo minute. (Lavé navigacné
tlacidlo znizuje ¢asovu hodnotu, pravé navigacné tlaCidlo zvySuje hodnotu.)

Poznamka: Ak ste si vybrali 12-hodinovy format, mdzete prepinat poli¢ko
Clock (Hodiny) prepinat medzi moznostami AM (dopoludnie) a PM
(popoludnie). Ak ste si vybrali 24-hodinovy format, nebudete mat pristup k
poliCku Clock (Hodiny).

6. Po skonceni nastavovania Casu stlacte klaves Enter e :

Format datumu a €asu a €as a datum sa ulozia do tlaCiarne a automaticky bude
narastat na hodnotu aktualneho datumu a €asu, kedykolvek pouzijete tlaciaren. Vami
vybrany format datumu a ¢asu sa zobrazi len, ked' pouzijete funkciu datumu a €asu.
Na klavesnici mézete zadat akykolvek datum alebo ¢Cas, a to v akomkolvek formate.
Zadané udaje nie su ovplyvnené internymi hodinami.
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e
Jednotky

Nastavenie Units (Jednotky) sa pouziva na nastavenie vlastnosti stitku v tlagiarni.
Jednotky su:

* Palce

¢ Milimetre

Po nastaveni nemusite pri zadavani Cisiel do poliCok udajov uvadzat ,palce alebo
.milimetre* (alebo ich vSeobecne akceptované skratky €i znacky). Rovnako v
akejkolvek mierke ¢i rozmere poliCka merania (ktoré sa nachadza vo volbe Label
Type /Typ Stitka/) bude rozmer merani automaticky nastaveny na jednotky, ktoré ste
vybrali vo funkcii Menu (Ponuka).

Pre nastavenie predvolenych jednotiek:

1. Stiatte tiacidlo MENU (Rl (Ponuka).

2. Prejdite na moznost Units (Jednotky), a potom stlacte tlaCidlo Enter e .

Hilimetre

GEN BFt A G

3. Prejdite na Zelané jednotky merania, a potom stlacte tlaCidlo Enter e .
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|
Rezim orezavania

Moznost Cut Mode (Rezim orezavania) pouZite na stanovenie ¢asu, kedy sa ma
tlaCiaren zastavit, aby vykonala orezanie. M&Zete si vybrat’ dva rezimy:
+ Cut Between Labels (Orezavat medzi Stitkami)

* Cut at End of Jobs (Orezavat na konci uloh)

Pri Ulohe viacnasobnej €ase (serializovany §titok, blok svorkovnice, krabica vypinaca,
atd.) urCuje rezim orezavania, ¢i sa ma tlaciaren po kazdom Stitku zastavit, aby
jednotlivé Stitky orezavala. Ak vyberiete moznost Cut at the End of Job (Orezavat na
konci uloh), vytlaCia sa vSetky Stitky v serializovanom poradi alebo vSetky Stitky pre
kazdy zapisany Stitok typu Svorkovnica, alebo Skrinka poistiek ako jeden dlhy
retazec, pricom prestavka na orezanie nastane az po vytlaceni posledného Stitka.

Pre nastavenie rezimu orezavania:

1. Stlagte tlatidio MENU [[ER=ell Ponuka).

2. Prejdite na moznost Cut Mode (Rezim orezavania), a potom stlacte tlacidlo Enter
3. Prejdite na zelany rezim orezavania, a potom stlacte tlacidlo Enter e

rezavat medzi

Orezat na konc

GEN @GPt A a=]
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Nastavenie stylu nuly
Moznost Set Zero Style (Nastavenie Stylu nuly) v predvolenom nastaveni ur€uje, €i sa

vytlagi &islica nula ako otvorena nula (0), alebo ako preskrtnuta giarkou (@), ako na
pocitaCi. Pre nastavenie predvolenej hodnoty Stylu nuly:

1. Stlaéte tiagidio MENU [l (Ponuka).

2. Prejdite na moznost Set Zero Style (Nastavit nulovy $tyl), a potom stlacte tlacidlo

Enter e .

M :Normalna nul
H:iPreskrtnuta

GEN GPt A Gm]

3. Prejdite na Zelany nulovy $tyl, a potom stlacte tla€idlo Enter e
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e
Doba podsvietenia

Moznost Backlight Time (Doba podsvietenia) nastavuje ¢as automatického vypnutia
podsvietenia. Ten predstavuje poCet zaznamenanych sekund necdinnosti, po uplynuti
ktorych sa podsvietenie automaticky vypne.

Ak si Zzelate mat’ podsvietenie vzdy zapnuté pri pouziti sietového adaptéra, vypnite
moznost’ Always On (Vzdy zapnuté). Pre Uplne vypnutie vyberte moznost’ Always Off
(Vzdy vypnuté). V opanom pripade nastavte pocet sekund necinnosti, ktoré musi
tlaCiaren zaznamenat pred tym, ako sa vypne podsvietenie. Moznosti su v rozmedzi 5
sekund az 30 sekund, v 5-sekundovych intervaloch.

Pre resetovanie moznosti Backlight (Podsvietenie):

1. Stiatte tiacidlo MENU ([ EEgI(Ponuka).

2. Prejdite na moznost Backlight Time (Doba podsvietenia), a potom stlacte tlacidlo

Enter e .
WZdy zapnuté

Vzdy vypnuté
9 sekind
GEN BPt A G

3. Prejdite na Zelané moznosti podsvietenia, a potom stlacte tlacidlo Enter e
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[
Zaciname

Tato Cast popisuje postup vytvarania textového stitka s minimalnym formatovanim,
pomocou zakladnych technik upravovania, a tiez tla¢ Stitka.

Zadavanie textu

Pred zadanim textu Stitka sa uistite, ze kazeta meédia je vloZzena a zariadenie
ZAPNUTE.

Zvisla Ciara na obrazovke zobrazenia je kurzor a urcuje pociatocny bod pre kazdy
Stitok, ktory pomocou tlagiarne Stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB vytvorite. Na
pozicii kurzora zacCnite zadavat text. Ako zadavate udaje, kurzor sa pohybuje
obrazovkou. Ak chcete dalSi riadok textu, stlacte tlacidlo [ENTER] °

Upravovanie textu

Ak ste zadali text chybne alebo chcete zmenit obsah alebo format Stitka, pred tlacou
upravte informacie.

Zadanie textu

VlozZenie dalSieho textu do riadku textu:

1. Pomocou naviga¢nych klavesov nastavte kurzor na bod, kde by mal byt viozeny
text.

2. Zadaijte text.

Uz existujuce udaje, ktoré su napravo od kurzora, sa postupne posuvaju vpravo, aby
sa uvolnilo miesto pre zadavany text. Po dosiahnuti konca riadka (pre velkost Stitka)
nie je uz mozné vkladat dalSie udaje. Zobrazi sa chybova sprava ,Cannot Fit*
(Nedostatocny priestor), ktora oznamuje, Ze Sirka Stitka nepostacuje uz pre ziadny
dalsi text.

Hedostatoény
priestor

Pre opravenie chyby vymazte Cast textu, pridajte dalSi riadok textu, alebo zmenSite
velkost pisma.

(=] » WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pouzivatel'ska prirucka BMP~21-PLUS/BMP~21-LAB
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Odstranenie textu

VSetky znaky od pozicie kurzora NALAVO (spat) naraz odstranite:

c 3 CLEAR
1. Stlacte klaves Backspace - .

Ak si zelate vymazat znaky v strednom riadku textu, pouzite naviga¢né tlacidla na
umiestnenie kurzora napravo od znakov, ktoré si zZelate vymazat, a potom stlacte
klaves [BACKSPACE].

Vymazanie udajov
Klaves Clear (Vymazat) sa pouziva na vymazanie vSetkych udajov na obrazovke.

Pre vymazanie udajov:

1. Stlacte klaves CLEAR (Vymazat) "QUEY+

Klavesom Clear (Vymazat) odstranite zo Stitka vSetky udaje, ale ponechate na mieste
formatovanie (napr. velkost pisma, typ Stitku, atd’.)

Funkcie zrusenia

Klaves Backspace % sa taktiez pouziva na zrusenie funkcii ¢i ponuky. Ked
stlacite klaves [BAC pocas urcitej funkcie, vystupite z funkcie o jednu
obrazovku kazdym stlaCenim. Je mozné, ze budete musiet klaves [BACKSPACE]
stlacit’ niekolko krat, aby ste Uplne vySli z danej funkcie.

Chybové hlasenia

Ak funkcia za beznych podmienok nepracuje, zobrazi sa chybové hlasenie alebo
informacia, ktora indikuje problém a/alebo ponukne rady pre rieSenie situacie.
Dokladne si preditajte spravu a drzte sa inStrukcii. (Zoznam chybovych hlaseni
mozete najst’ v Casti tejto prirucky RieSenie problémov, ktora zacina na page 62.)
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Vel'kost pisma

Poznamka: Tlagiareni ponuka len jeden typ pisma, ale tento typ pisma ma viaceré
velkosti a hribky. Na tlaciareni nie je mozné nahrat’ d’alSie jazyky.

Velkost pisma mdze byt pouzita pred alebo po zadani udajov, bez ohlfadu na polohu
kurzora. Nastavenie pisma sa tyka vSetkého textu na Stitku. Nastavenie typu pisma
sa tyka vSetkého textu na Stitku. V jednotlivych riadkoch textu nemézete zmenit font.

Pre tlaciarne stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB su k dispozicii nasledovné

velkosti pisma.

Automatické

Automatické Hrubé pismo

6

6 Hrubé pismo

9

9 Hrubé pismo

14

14 Hrubé pismo

20

20 Hrubé pismo

28

28 Hrubé pismo

40

40 Hrubé pismo

Zmena velkosti pisma:

CAPS

1. Stlacte klaves FONT SIZE (Velkost pisma) [

2. Prejdite na Zelanu velkost pisma a potom stlacte tlaCidlo Enter e

&2 BRADY
=1 » WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST"
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|
Automaticka velkost’

Automaticka velkost za¢ne s najvacsim pismom, ktoré sa zmesti na Stitok. Ked
riadok textu dosiahne pevny okraj (vzdialenost medzi okrajom tlacovej hlavy a
rezacim nozom), zmensuje sa az dovtedy, kym nestlacite klaves [ENTER] alebo kym
nedosiahnete najmensiu moznu velkost pisma.

V predvolenom nastaveni je pre vSetky Stitky pouzité 9-bodové pismo. Pre zapnutie
automatickej velkosti:

1. Stlacte klaves FONT SIZE (Velkost pisma) i

FONT SIZE

2. Prejdite moznost Auto (Automaticky), a potom stlacte tlacidlo Enter e

Po zapnuti automatickej velkosti sa v stavovom riadku zobrazi tato funkcia ako ,A".
Automaticka velkost zostane zapnuta pre cely Stitok, az kym nie je zvolena ina
velkost pisma.

‘BABC
B123
]

GEN APBR @m]
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Tlac stitka

Tlac stitka

Pre vytlaCenie Stitku:

1. Stlacte klaves PRINT (Tlac) [RETE SN

Na obrazovke sa zobrazi ikona tlace, ktord oznamuje, Ze Stitok sa tlaci. Ked sa ikona
prestane zobrazovat, mozete Stitok orezat.

2. Stlacte paky rezaca, aby ste orezali Stitok.

Vystupna plocha
Stitkov

Paky rezaca

Vystupna plocha Stitkov obsahuje plastové svorky, ktoré drzia po orezani Stitok na
mieste, aby neodpadol.

3. Opatrne vytiahnite Stitok z vystupnej plochy stitkov.

Viacnasobna tlac¢

Viacnasobna tla¢ vam umoznuje tlagit viacero képii suboru Stitku. Pre tla€ viacerych
kopii:

MULTI-PRINT

1. Stlaéte tlagidlo MULTI-PRINT (Viacnasobna tlag) “* PRINT

2. Do policka Copies (Képie): zadajte Ciselnt hodnotu pre pocet kopii, ktoré si zelate
ALEBO pouzite lavé/pravé navigacné tlacidlo, aby ste znizili €i zvySili po€et kopii.

3. Ked budu pripravy dokonc¢ené, stlacte tlacidlo Enter e

Kopie Stitka sa okamzite vytlaCia.

(=] = WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pouzivatelska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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Symboly

Formatovanie

Formatovanie sa vztahuje na Struktdru a vyzor Stitku. Po klavesom Menu (Ponuka) a
funkénymi klavesami sa nachadzaju rozne funkcie formatovania.

Symboly
Sipky
Datova komunik
Elektrickeé

Grécke pismena
Domaca elektro
Rozne
llpozornenie
Figure 4 * Kategoérie symbolov

Tlagiaren &titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB obsahuje 104 symbolov (obrazkov),
ktoré je mozné pouzit v Sirokom spektre aplikacii. Pridanie symbolu k Stitku:

1. Umiestnite kurzor do bodu, kde chcete symbol zobrazit.

2. Stlatte kiaves symaoL UG+ [Raa.

3. Prejdite na Zelanu kategoriu symbolov, a potom stlacte tlacidlo Enter e

Poznamka: Pri pridavani symbolov sa tlaciaren vzdy vrati k poslednej
pouzitej kategorii.

4. S pomocou navigacnych klaves vyberte zelany symbol, a potom stlacte tlacidlo

Enter e

LOH PP
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Symboly mozete taktiez vybrat prostrednictvom funkcie Menu (Ponuka).

1. Stlacte tlagidlo MENU (Ponuka).

2. Prejdite na ponuku Symbols (Symboly), a potom stlacte tlacidlo Enter e .

3. Prejdite na zelanu kategoriu symbolov, a potom stlacte tlaCidlo Enter e

4. S pomocou navigacnych klaves vyberte Zzelany symbol, a potom stlacte tlacidlo

Enter e

Symbol sa zobrazi v tej istej velkosti, ako je velkost prave pouzivaného pisma.

Sipk 1=z
Datova komunik

Elektricke _ i3 @lﬂ%’n&g <7]
EE_H Pt u%'

GEN (Pt A fm

Figure 5 * Vyber symbolu

Odstranenie symbolu

Symbol je taky isty, ako ktorykolvek iny znak. K odstraneniu symbolu:

1. Umiestnite kurzor napravo od symbolu.

2. Stlacte klaves Backspace - .
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I
Tabulka medzinarodnych znakov
Medzinarodna tabulka znakov prinaSa znaky, ktoré su Specifické pre niektoré

zahrani¢né abecedy s diakritickymi znakmi a znackami prizvuku, ktoré obsahuju
znaky. Pre pridanie znaku z tabulky medzinarodnych znakov:

1. Umiestnite kurzor tam, kde si Zelate zobrazit medzinarodny znak.

2. Stlacte klaves International (Medzinarodné) “+.

ALEBO

Stlagte tlagidlo MENU (Ponuka).

Prejdite na moznost’ International (Medzinarodné) a potom stlacte tlacidlo Enter

3. Prejdite na Zelany medzinarodny znak, a potom stlacte tlaidlo Enter e

Symbol 5

E1arnv}r Aﬁ.hh&ﬁﬁ
gaas=

s BRADY
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Datum a cas

Pre vlozenie aktualneho ¢asu a/alebo datumu na §titok:
1. Umiestnite kurzor na §titok, kam si Zelate vlozit datum a/alebo &as.
2. Stlagte moznost ADD DATE (Pridat datum) GG+ [ AEP . aby ste zobrazil
datum.
ALEBO
3. Stlatte moznost' ADD TIME (Pridat’ cas) G+ N&gd . aby ste zobrazil
datum.

Tlagiareri BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB vklada datum alebo ¢as s vyuzitim aktualnej
hodnoty systémovych hodin v ¢ase tlace a formatu datumu/Casu, ktory bol definovany
vo funkcii Menu (Ponuka). (Dal$ie informacie si pozrite v nastaveniach ,Nastavenie
Casu®, page 21.)

Casova znacka

Taktiez moZzete pre vlozZenie datumu alebo Casu na Stitok vyuzit moznost ponuky
Timestamp (Casova znacka). Pre vlozenie ¢asovej znacky na Stitok:

1. Umiestnite kurzor na poziciu na Stitku, na ktoru si zelate umiestnit znacku datumu
alebo Casu.

2. Stlacte tlatidlo MENU (| EHgI (Ponuka).

3. Prejdite moznost Timestamp (Casova znadka), a potom stlaéte tlagidlo Enter

4. Prejdite moznost Insert Time (Vlozit' ¢as) alebo Insert Date (Vlozit datum), a

potom stlacte tlacidlo Enter e
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Ciarovy kéd

Ciarovy kod

Tlagiaren $titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB podporuje symboliku ¢iarovych kédov
Kod 39 a Kod 128. Na vlozenie Ciarového kddu mozete pouzit typ Stitku Banner
Landscape (Titulok na Sirku) alebo Flag (Priznak). (Informacie o zmene typu Stitku si

pozrite tu: page 47.)

Udaje ¢giarového kédu mozu byt zobrazené v tom istom riadku ako ostatné Udaje (text
alebo symboly). Ciarovy kéd v rovnakom riadku ako text uz neprepise v riadku text,

ale bude umiestneny vedla neho.

Poznamka: Charakteristiky Ciarového kédu nemézete zmenit, okrem
velkosti pisma. Citatelny text je umiestneny pod €iarovy kédom a nie je ho
mozné odstranit. Velkost Ciarového kddu sa meni s velkostou pisma

Citatelného textu.

Pridanie ¢iarového kédu

Pridanie ¢iarového kédu:

1. Umiestnite kurzor na miesto, kam chcete pridat Ciarovy kod.

2. Stlagte moznost Barcode (Ciarovy kéd) “+.

3. Vyberte symboliku Ciarového kodu (39 alebo 128) a stlacte tlacidlo Enter e

4. Zadajte udaje Ciarového kédu.

Ciarovy kod sa zobrazuje na obrazovke ako obdiZnik okolo Udajov &iarového kddu.

Pre opustenie udajov Ciarového kédu:

5. Stlacte navigacné tlacidlo, aby ste posunuli mimo Ciarovy kéd.

nABC [123]

PRUZ :_ﬁpt A

ABC [123]

PRUZ GPt A Gl

Zadanie udajov Ciarového kédu (kurzor v
¢iarovom kaéde)

Kurzor posunuty mimo udajov Ciarového
kodu

&2 BRADY
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Ciarovy kéd

I
Ak si Zzelate zadat’ viac udajov na rovnaky riadok textu ako Ciarovy kod:
1. Stlacte navigac¢né tlacidlo, aby ste posunuli mimo Ciarovy kod.

2. Zadajte udaje. (Dbaijte na to, aby ste pred zadanim dalSich udajov stlacili
medzernik, ak si zelate oddelit idaje od Ciarového kodu.)

9ABC [123] DEF ABC | [IINIILVIRRAIN o=F

123

PRUZ GPt A (]

Ciarovy kéd zarovnany s Gdajmi VytlaCeny 8&titok s Ciarovym kédom
zarovnanym s udajmi

Uprava udajov &iarového kédu
Udaje &iarového kédu upravite:

1. S mocou lavej alebo pravej navigacnej Sipky umiestnite kurzor do textu €iarového
kodu.

2. Ak vymazavate udaje Ciarového kodu, dbajte na to, aby ste umiestnili kurzor
vpravo od znaku, ktory si Zelate vymazat, a potom stlacte klaves Backspace

 ——

3. Ak vkladate dalSie udaje, umiestnite kurzor do udajov €iarového kodu, kam budu
zadavané nové udaje, a potom tieto udaje zadajte.

4. Aby ste opustili udaje Ciarového kddu, pouZite lavé alebo pravé navigacné
tlaCidlo, aby sa dostali mimo udajov Ciarového kédu.
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Ako funguje serializacia

e

Serializacia
Serializacia (alebo usporiadanie) automaticky prida sériu alebo sekvencné Cisla alebo
pismena na vytlaené stitky. Funkcia Séria prida dalSie nasledujuce Cislo alebo

pismeno do definovanej sekvencie alebo samostatnych Stitkov. Po€et vytvorenych
Stitkov sa stanovuje poradim hodnét, ktoré zadate.

Serializaciu mdzete kombinovat s inymi udajmi na Stitku. V8etky udaje zobrazené na
Stitku, ktoré obsahuju serializaciu, sa budu opakovat na kazdom snimku spolu so
sériovymi udajmi. Do Stitka mézete zahrnut serializované udaje. V subore Stitku v8ak
mdzete mat len jeden subor serializovanych udajov. (Tzn., Ze nembzete vloZzit dve
serializatné sekvencie na jeden §titok.)

Ako funguje serializacia

Serializacia je alfanumericka, s Cislami od 0 po 9 a pismenami A-Z. Serializacia
pozostava z Uvodnej hodnoty, koncovej hodnoty a prirastku. Uvodna hodnota je
Cislom alebo pismenom, ktorym zacina serializacna sekvencia. (V sekvencii mozete
vyuzit viaceré Cisla alebo pismena. Nemoézete vSak v jednej sekvencii kombinovat
Cisla a pismena. ) Koncova hodnota je bodom ukoncenia sekvencie.

Prirastok je hodnota, ktora sa pridava k predchadzajucemu €islu v sekvencii pre
vytvorenie nasledujuceho sekvenéného Cisla. (Nemézete mat hodnotu prirastku 0.)
Napriklad uvodna hodnota 1, koncova hodnota 25 a prirastok 4 by vytvorili 1, 5, 9, 13,
17, 21, 25.

Poznamka: Pismena su zoradené podla poradia v abecede. Napriklad na
prvom mieste v abecede sa objavuje pismeno A (1), pismeno B je druhé
(2), C je tretie (3), atd. Pri sekvencovani pismen sa hodnota prirastku stale
zadava ako cislo.

s BRADY
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Serializacia
Priklady serializacie

Priklady serializacie

Pri jednoduchej serializacii sekvencia prebehne celym svojim rozsahom Cisiel a/alebo
pismen (t. j. od 0 do 9 a od A po Z), jedno &islo/pismeno pre kazdy Stitok. Hodnota
prirastku sa pridava k predchadzajucemu ¢islu, po&nuc uvodnou hodnotou, aby sa
vytvorilo dalSie Cislo v sekvencii, az pokym sa nedosiahne koncova hodnota.

Example:

Jednoducha serializacia 1:

Uvodna hodnota: 1

Prirastok: 1
Koncova hodnota: 10
Vznikne: 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10

Sekvencovanie postupuje len pokym nie je dosiahnuta koncova hodnota. Tuto
hodnotu neméze presiahnut. Ak je hodnota prirastku vacsia ako 1, méze vzniknat
sekvencia, ktora nevytla¢i koncovu hodnotu.

Example:

Jednoducha serializacia 2:

Uvodna hodnota: 1

Prirastok: 2
Koncova hodnota: 10
Vznikne: 1,3,5,7,9

Vo vy3Sie uvedenom priklad sa pridava k predchadzajucemu Cislu v sekvencii
hodnota prirastku 2. Preto: 1 +2=3,3+2=5,5+2=7,7+2=9. Hodnota 2
nemé&ze byt pridana k Cislu sekvencie 9, pretoze by tak vzniklo &islo v sekvencii 11,
ktoré je vysSie ako koncova hodnota 10.

Poznamka: TlacCiareri BMP21 dokaze spracovat len jednoduché sériové
Cisla, ako je to vo vysSie uvedenych dvoch prikladoch. Tlaciareri BMP21-
PLUS dokaze spracovat’ aj sériové Cisla s jednym alebo viacerymi

pismenami.

Pouzivatelska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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Priklady serializacie
L

Pouzivanie pismen v serializacii

Sekvencovanie pismen postupuje podla umiestnenia pismena v abecede. NizSie je
uvedena tabulka uvadzajuca umiestnenia znakov abecedy v anglickej abecede.

A B C D E F G H I J K L M

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

Example:  Poradie pismena:

Uvodna hodnota: A

Prirastok: 3
Koncova hodnota: M
Vznikne: A D GJ M

Serializacia viacerych pismen

Naraz mézete serializovat az tri pismena. Ked pravé krajné pismeno uvodnej
hodnoty dosiahne maximalnu hodnotu (Z), vlavo susediaci znak zaznamena prirastok
a pravy znak sa vrati spat’ v cykle na minimalnu hodnotu (A). Je ddlezité pochopit
princip serializacie pismen, kedze tento mdze vytvorit velké mnozstvo Stitkov.

Example: ~ Serializacia viacerych pismen 1:

Uvodna hodnota: AB

Prirastok: 1
Koncova hodnota: BB
Vznikne: AB, AC, AD, AE......AZ, BA, BB

Vo vysSie uvedenom priklad sa vytvori 27 sekvencii. Znak najviac vpravo prejde celu
abecedu, poc¢nuc hodnotou AB, pokym nedosiahne maximalnu hodnotu (Z). Po
dosiahnuti konca abecedy sa lavy susedny znak zvySi o jedno pismeno a sekvencia
zacne znovu. Tento postup pokracuje az po koncovu hodnotu BB.

s BRADY
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Uprava sekvencie

Pridanie serializacie

Pre pridanie serializacie na Stitky:
1. Umiestnite kurzor do bodu na Stitku, kde chcete serializaciu zobrazit.

2. Stlacte tacidio SERIAL (Sériové) QLY+

Zobrazi sa dialégové okno, v ktorom mozete zadat’ uvodnu hodnotu serializacie,
hodnotu prirastku a koncovu hodnotu.

Start: 1
Zvyiito: 01
koniec: m_
KONC GPt A =]

Pre jednoduchu serializaciu:

3. Zadajte Uvodnu hodnotu sekvencie, pricom kurzor bude priamo zobrazeny v
policku Start (Start).

4. Do poli¢ka Increment (Prirastok) zadajte hodnotu prirastku.
5. Do poli¢ka End: (Koniec) zadajte koncovu hodnotu sekvencie.

Predvoleny prirastok je 1. Ak je toto Zelany prirastok, preskocte toto zadavacie
poli¢ko.

6. Aby ste spracovali serializaciu, stlacte tlacidlo Enter e

Uprava sekvencie

Mbzete zmenit hodnoty serializacie po tom, ako ste urcili sekvenciu. Pre Upravu
hodnét sekvencie z akejkolvek polohy na Stitku (kurzor nemusi byt na serializovanom
subore udajov):

1. Stlacte tiacidio SERIAL (Sériove) "G+ (ER
Zobrazi sa dialégové okno Séria spolu so zoznamom aktualnych hodnét.

2. Prejdite na policka hodnét, ktoré maju byt zmenené, a zadajte novu hodnotu.

3. Po skonéeni stlacte tlacidlo Enter e
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UloZenie suboru

Manazment suborov

Stitok moézete uloZit ako subor, ktory méZete neskér otvorit a znova pouzit. Do
tlagiarne Stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB mézete uloZit aZ 12 stuborov. Pri
vybrati nabijatelnej batérie sa subory zachovaju a nestratia sa.

Poznamka: Tlaciareri BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB NIE JE mozné pripojit’
k pocitacu. Na tlaciarni BMP21-PLUS/BMP®21-LAB nie je mozné tlagit
pocitaCové subory Stitkov.

Standardy pomenovania stuboru

Pri vytvoreni suboru v tlaciarni Stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB musite dany
subor pomenovat. Nazov suboru méze mat najviac 11 znakov a méze obsahovat
pismena, Cisla a medzery.

Na rozdiel od nazvov suborov v prostredi systému Windows mézu mat dva rézne
subory rovnaky nazov. Nazvy suborov v tlaciarni Stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-
LAB sa vytvaraju a oddeluju sa Cislom pozicie (1-12), takze su povolené rovnaké
nazvy.

Ulozenie suboru

V tlagiarni stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB mézete stbor interne uloZit. Ulozeny
subor uchova udaje Stitka a vlastnosti idajov. Tento subor sa da v pripade potreby
kedykolvek pouZzit.

Ulozenie Stitkov ako suboru:

1. Stlacte tlacidlo MENU SERIAL (Ponuka).

MENU

2. Prejdite na moznost File (Subor), a potom stlacte tladidlo Enter e

3. Prejdite na moznost Save (Ulozit), a potom stlacte tlacidlo Enter

4. Prejdite na otvorené Cislované poli¢ko (prazdne policko), a potom stlacte tlacidlo

Enter e

2
3
|
P

RUZ GPtBA (im]
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Nahradenie (prepisanie) suboru

5. Do poli¢ka File Name? (Nazov suboru?) zadajte nazov suboru, a potom stlacte

tlacidlo Enter e .

Hazov suboru?

PRUZ GPIBRATE]

Po uloZeni suboru sa vratite na obrazovku Upravy, kde sa Vam stale zobrazuje
ulozeny subor.

Pre odstranenie ulozeného suboru z obrazovky:

6. Stlacte kiaves CLEAR Y+

Nahradenie (prepisanie) suboru

(Vymazat).

V tlagiarni stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB mézete ulozit len 12 stiborov. Aby ste
ulozili dalSi subor, musite nahradit' (prepisat) jeden zo suborov, ktoré boli ulozené v
minulosti. Pre nahradenie alebo prepisanie suboru:

1. Stlacte tlacidlo MENU (Ponuka).
2. Prejdite na moznost File (Subor), a potom stlacte tladidlo Enter e
3. Prejdite na moznost Save (Ulozit), a potom stlacte tlacidlo Enter e .

4. Prejdite na Cislované poli¢ko obsahujuce subor, ktory si zelate prepisat’ a stlacte

tlacidlo Enter e

Zobrazi sa sprava s poziadavkou na potvrdenie nahradenia predchadzajuceho
suboru.

Nahradit?

Ano  [NE3
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Otvorenie suboru

Pre prepisanie predchadzajuceho suboru:

5. Prejdite moznost Yes (Ano), a potom stlaéte tlagidlo Enter e

6. Do poli¢ka File Name? (Nazov suboru?) zadajte nazov suboru, a potom stlacte

tlacidlo Enter e .

Otvorenie suboru

Otvorenie (predvolanie) ulozeného suboru:

1. Stlate tlacidio MENU (Ponuka).

2. Prejdite na moznost File (Subor), a potom stlacte tlacidlo Enter e

3. Prejdite na moznost Open (Otvorit), a potom stlacte tlacidlo Enter e

Zobrazi sa zoznam predtym uloZenych suborov.

x XXX123

= YYY300

= ZZZ600
PRuz GrtBA (=

4. Prejdite na subor, ktory ma byt otvoreny, a potom stlacte tlaidlo Enter e

Na obrazovke mdZete naraz zobrazit' len jeden subor. Ak pri otvarani uloZzeného
suboru obsahuje obrazovka uprav data, otvoreny subor tieto data prepiSe. Ak neboli
predoslé data na obrazovke ulozené, budu stratené.

(=] » WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pouzivatel'ska prirucka BMP~21-PLUS/BMP~21-LAB
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Vymazanie suboru

Vymazanie suboru

Obrazovka zobrazenia nemusi byt pred vymazanim suboru vymazana. Subor méze
byt zmazany aj tak, Ze ostatné udaje su stale na obrazovke.

Zmazanie predtym ulozeného suboru:

1. Stlacte tlacidlo MENU (Ponuka).

2. Prejdite na moznost File (Subor), a potom stlacte tladidlo Enter e

3. Prejdite na moznost Delete (Vymazat), a potom stlacte tlaCidlo Enter e

Zobrazi sa zoznam predtym ulozenych suborov.

4. Prejdite na subor, ktory ma byt vymazany, a potom stlacte tlacidlo Enter e

Zobrazi sa sprava s potvrdenim vymazania.

Odstranit?

Ano [N

5. Prejdite moznost Yes (Ano), a potom stlaéte tlagidlo Enter e

Poznamka: Ak zvolite moznost' ,No“ (Nie), vratite sa na zoznam ulozenych
suborov. Mdzete vybrat iny subor, ktory ma byt vymazany, ALEBO stlacte

iaves [BACKSPACE] (FHEEMI, by ste vystipili z ponuk File>Delete
(Subor>Vymazat) a vratili sa spat na obrazovku Uprav.

Po vymazani suboru sa tento odstrani zo systému a uz nie je dostupny pre pouZitie.
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Vyber typu Stitka

Typy stitkov

Typy Stitkov prinasaju Sablony, ktoré vedu a riadia rozlozenie formatov Stitkov a mézu

vyZadovat zvlastne média.

Typy Stitkov k dispozicii, su:

Tlaciaren $titkov BMP®21-PLUS a
BMP®21-PLUS-Russian

BMP®21-LAB Label Printer

* Priuzok na vysSku
* PruZok na Sirku
+ Pevna dizka
 Frlasticka

* Oznacenie drétu
+ Svorkovnica

* Prepojovaci panel
* Vlajka

+ Skrina poistiek

Tlaciaren Stitkov BMP®21-LAB Label
Printer je urCena pre pouzitie v
laboratérnom prostredi a preto ponuka
len nasledovné typy Stitkov.

* Prazok na vysku
e Prdzok na Sirku
« Pevna dizka

» Flasticka

Vyber typu Stitka

Pre vyber typu Stitka:

1. Stlaéte tlacidlo LABEL TYPE (Typ titka) .
2. S pomocou naviga¢nych klaves vyberte Zelany typ Stitka, a potom stlacte tlacidlo

Enter e

Poznamka: Ak nie je v tlaciarni vlozené spravne médium, niektoré zo
Sablon typov Stitkov nebudu zobrazené v ponuke typu Stitka. Napriklad ak
je vlozena kazeta Permasleeve, $ablona oznacenia drétov nebude k

dispozicii.

V pripade niektorych typov Stitkov sa zobrazia poliCka udajov, aby sa zhromazdili
udaje pre automatické formatovanie daného typu Stitku.

3. Prejdite na rozli¢né poli¢ka udajov a zadajte pozadované udaje.

4. Po skoncéeni stladte tladidlo Enter e

&2 BRADY
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Vyber typu Stitka

L
Typ stitku Pruzok na vysku

Typ Stitku Banner Portrait (Prazok na vysku) sa pouziva na vytvaranie zakladnych
Stitkov bez zvlastneho formatovania. Prizok na vySku podporuje vSetky typy médii,
okrem typov SelfLam a Permasleeve.

Ked pouZivate konkrétny typ Stitku, vymazanim udajov odstranite udaje, ktoré ste
zadali, ale parametre daného typu Stitku zostavaju zachované. Pre opustenie
konkrétneho typu Stitku a navrat do vSeobecného rezimu uprav tlaciarne stitkov
BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB vyberte typ Stitku Banner Portrait (Prdzok na vysku).

1. Stlagte tlagidlo LABEL TYPE (Typ &titka) .

2. S pomocou navigacnych klaves vyberte moznost Banner Portrait (Pruzok na
vySku), a potom stlacte tlacidlo Enter e

3. S pomocou navigacnych klaves vyberte vodorovny alebo zvisly text, a potom

stladte tlaCidlo Enter e

Poznamka: Pri pouzivani moznosti Horizontal Text (Vodorovny text) na type
Stitku Banner Portrait (Pruzok na vysku) ste obmedzeni poctom Styroch
riadkov textu a ak budu jednotlivé riadky textu prilis dlhé, zobrazi sa chyba
»Cannot Fit* (NedostatoCny priestor). Ak vSak pouzivate moznost Vertical
Text (Zvisly text) na type Stitku Banner Portrait (Prazok na vysku), ste sice
obmedzeni na $tyri riadky textu a kazdy riadok m& neobmedzenu dizku.
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Typ Stitku Pruzok na vysku

Vyber typu Stitka

1=
ABC

Typ Stitka Prazok na vySku — vodorovny
text na obrazovke

Typ Stitka Pruzok na vySku — vytlaéeny

vodorovny text

1A
2B
C

Typ &titka PraZok na vySku — zvisly text na
obrazovke

Typ Stitka Pruzok na vySku — vytlaéeny

zvisly text

Parametre predchadzajuceho pouzivaného typu stitku, ktory sa pouziva, sa vymazu z
obrazovky a vratite sa do rezimu vSeobecnych Uprav.

2 BRADY
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Vyber typu Stitka

L
Typ stitku Pruzok na Sirku

Typ Stitku Banner Landscape (Pruzok na Sirku) vam umoznuje dlihy retazec textu. V
rezime Pruzku na Sirku je mozné vlozit akékofvek médium. Ak nie je v pripade novo
vlozenych médii podporovany typ Stitku, typ Stitku sa automaticky prepne na Pruzok
na Sirku.

Pre vytlacenie dlhého retazca textu (napr. vytvorenie ,prazku®):

1. Stlagte tlagidlo LABEL TYPE (Typ &titka) .

2. S pomocou navigacnych klaves vyberte moznost Banner Landscpae(Pruzok na

Sirku), a potom stlacte tlacidlo Enter e

3. S pomocou navigacnych klaves vyberte vodorovny alebo zvisly text, a potom

stlacte tladidlo Enter e

Poznamka: Pri pouzivani moznosti Horizontal Text (Vodorovny text) na type
Stitku Banner Landscape (Pruzok na Sirku) ste obmedzeni poctom Styroch
riadkov textu a ak budu jednotlivé riadky textu prilis dihé, zobrazi sa chyba
,Cannot Fit* (NedostatoCny priestor). Ak v§ak pouzivate moznost Vertical
Text (Zvisly text) na type Stitku Banner Landscape (Pruzok na Sirku), ste
sice obmedzeni na Styri riadky textu a kazdy riadok ma neobmedzenu
dizku.

4. Na obrazovke Uprav zadajte textovy retazec.

0 Ak pecat’ je rozbité,

Ak pecat je rozhité, nepouZivajte!

PRUZ .ﬁpt A G

Typ Stitka Prazok na Sirku — text na Typ Stitka Prazok na Sirku — vytlaCeny text
obrazovke
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Pevna dizka | 59
Vyber typu Stitka

[
Pevna dizka

Ak je typ $titku nastaveny na prizok na $irku, bude dizka $titku tak dlha, ako to bude
pptrebné na zahrnutie d,anej velkosti pisma a zadaného textu. Mézete vSak obmedzit
dlZzku média na pevnu dizku, o m6ze obmedzit mnozstvo udajov, ktoré mdzete zadat
na Stitok.

Poznamka: Na vSetkych Stitkoch existuje pevny okraj, ktory predstavuje
vzdialenost medzi okrajom tlacovej hlavy a nozom rezaca. Tuto vzdialenost
nie je mozné menit..

Pre stanovenie pevnej dizky Stitka:

1. Stlacte tlacidlo LABEL TYPE (Typ titka) ([f g

2. Prejdite na moznost Fixed Length (Pevna dizka), a potom stlaéte tladidlo Enter
3. Prejdite na moznost Zelanu dizku, a potom stlaéte tladidlo Enter e
Zadajte udaje beznym spdsobom. Ak zadate viac Udajov, ako sa do pevnej dizky

zmesti, zobrazi sa chybové hlasenie ,Cannot Fit* (Nedostatocny priestor) a budete
vrateni na dany Stitok.

Hedostatoény
priestor

Aby ste tuto chybu opravili, mozete vymazat text (vid page 29), zmenit vefkost pisma
(vid' page 31), alebo vybrat vaésiu pevnu diZku Stitka tym, Ze budete postupovat podla
vysSie uvedenych troch krokov.
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60 | Frasticka
| Vyber typu Stitka
I
Frasticka

Typ Stitku Vial (Flasticka) je mozné pouzit' s akymkolvek médiom, okrem médii typu
SelfLam alebo Permasleeve. (Ak je viozené médium SelfLam alebo Permasleeve,
nezobrazi sa typ Flasticka). Typ Stitka Vial (Flasticka) stanovuje dizku Stitka na
zaklade vybranej velkosti flasticky a formatuje udaje vodorovne alebo zvisle.

Pre vytvorenie Stitku s pomocou typu stitku Vial (Flasticka):

1. Stlacte tlacidlo LABEL TYPE (Typ Stitka) .

2. Prejdite moznost' Vial (Flasticka), a potom stlacte tlacidlo Enter e

0,6 ml
1,9 ml
AHP. GPt A =

3. Prejdite na zelanu velkost flasticky, a potom stlacte tlaCidlo Enter e

4. Vyberte si spbsob, ktorym chcete vytladit udaje na stitok — na Sirku (vodorovne)

alebo na vysku (zvisle), a potom stlacte tlacidlo Enter e

RB OLSEN
03721113
04:45 AM

RB OLSEN

03/21/13
04:45 AM

Na Sirku (vodorovne na vytlaenom stitku) | Na vysku (zvisle na vytlaGenom Stitku)

5. Zadajte udaje, ktoré sa maju zobrazovat na Stitku ffastiCky.

Pouzivatel'ska priru¢ka BMP*21-PLUS/BMP~21-LAB WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" hedl &



Typ stitka Oznacenie drétu (BMP®21 -PLUS iba)
L

Typ stitka Oznacenie drotu BMP®21-PLUS iba)

Typ Stitka anaéenie drétu je navrhnuty na opakovanie zadanych udajov smerom
nadol po dizke &titku. Udaje sa opakuju maximalne mozny pocet krat, za predpokladu,
Ze bola vybrana velkost pisma a velkost' drétu.

112349 12345
12345
12345
- 12345
W1,0 6Pt A o= 12345
Typ Stitka Oznacenie drotu — text na Typ Stitka Oznalenie drotu — vytlaceny
obrazovke text

Figure 6 « Opakované udaje na Stitku Oznacenie drétu
V3setky média, okrem Permasleeve, podporuju typy stitkov Oznacenie drbtu.

Pre pouzitie typu Stitka Oznacenie drétu:

1. Stlaéte tlagidlo LABEL TYPE (Typ $titka) .

2. S pomocou navigaénych klaves vyberte moznost WireMarker (Oznacenie drotu),

a potom stlacte klaves Enter e

3. Prejdite na prislusnu velkost Stitka, aby sa zmestil na zamyslany drot, a potom

stlacte klaves Enter e

_Di?ﬁ" (16-10 A
;1,2" (10-4 AWG
W1,0 GPt A =

4. Zadajte udaje, ktoré chcete, aby sa opakovali smerom nadol po dizke kabla.

Opakované udaje sa nezobrazuju na obrazovke, ale zobrazuju sa na vytlacku.

(=] » WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pouzivatel'ska prirucka BMP~21-PLUS/BMP~21-LAB
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62 | Typ Stitka Oznacenie drétu (BMP®21-PLUS iba)
Vyber typu Stitka

T
Mbzete stlacit’ tlacidlo [ENTER]@, aby ste zacali novy riadok textu. Po vytlaCeni

Stitku budu oba riadky textu opakované smerom nadol po Stitku, a to v zavislosti na
velkosti Stitka a velkosti pisma.

12345

12345

12345

12345
678277

12345
6782772

12345
6782772

Typ Stitka Oznacenie drétu — na Typ §titka Oznacenie drotu — na vytlacku
obrazovke zobrazenych viacero riadkov zobrazenych viacero riadkov

3 BRADY
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Svorkovnica, Prepojovaci panel (BMP®21 -PLUS iba)
[

Svorkovnica, Prepojovaci panel BMP®21-PLUS iba)

Typy Stitkov Terminal Block (Svorkovnica) a Patch Panel (Prepojovaci panel) su
navrhnuté na pouzite s akymkolvek médiom, okrem typu SelfLam a Permasleeve. Ak
je vlozené médium SelfLam alebo Permasleeve, nezobrazia sa tieto typy Stitkov.

Pre pouzitie Svorkovnice alebo Prepojovacieho panelu:

1. Stlacte tiacidio LABEL TYPE (Typ stitka) (G

2. Prejdite na Zelany typ Stitka, a potom stlacte tlacidlo Enter e

Poli¢ka udajov zobrazuju poziadavku na dodatocné informacie. (Prechadzanie
poli¢kami udajov vid page 19.) Poli¢ka udajov typov Svorkovnica a Prepojovaci panel
su podobné.

Rozmiestm 0,2" Rozmiestm 0 E"i

# koncovin -- # portov: --
KONC Pt A =] PORT Pt A (Emm
Policka udajov typu Svorkovnica Poli¢ka udajov typu Prepojovaci panel

1. V poli¢ku Spacing (Medzery) zadajte velkost priestoru, ktory sa nachadza medzi
svorkami alebo portami.

Poznamka: Ak ste zadali spravnu velkost medzier medzi pozadovanym
poc¢tom svoriek alebo portov, budete méct vytlateny Stitok priloZit na
svorkovnicu alebo prepojovaci panel ako jeden pruzok. Nie je potrebné
orezavat a lepit identifikator kazdého jednotlivého bloku alebo portu.

2. Prejdite na poli¢ko Serial (Serializacia), a potom pouzite lavy a pravy navigacny
klaves, aby ste serializaciu ZAPLI alebo VYPLI.

Ak je serializacia ZAPNUTA, pokradujte na krok 4.

Poznamka: Ak je serializacia zapnuta, nemusite zadavat pocet ukonceni
(teda pocCet portov, ak pouzivate moznost’ Prepojovaci panel).

=z = WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pouzivatel'ska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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64 | Svorkovnica, Prepojovaci panel (BMP®21-PLUS iba)
Vyber typu Stitka

I
Ak je serializacia VYPNUTA, pokradujte nasledovne:

3. Prejdite na poli¢ko # of Terminations (Pocet ukonceni): (alebo # of Ports /Pocet
portov) a zadajte potrebny pocet svoriek alebo portov.

4. Prejdite do policka Rotation: (Otacanie) (nie je viditelné na uvodnej obrazovke
polic¢ok udajov) a uvedte, Ci si zelate vytlacit udaje Stitku v otoceni 0° (na Sirku)
alebo vytlacit ich zvisle v oto¢eni 0 90° (na vysku). Pre prepinanie medzi
stupfiami otoCenia pouzite lavy a pravy navigacny klaves.

A1 A2 A3 A4 T 993

Vytlaok na Sirku — otoCenie 0° VytlaCok na vySku — oto€enie 90°

5. Po skondeni stlacte tlacidlo Enter e

Ak je serializacia VYPNUTA, pokraduijte na krok 13. Ak bola serializacia ZAPNUTA,
zobrazi sa vam obrazovka Serializacia. Pokracujte nasledovnym spésobom:

Start: 1
Zvyiito: 01
Koniec: m_
KONC 6Pt A ]

6. Zadajte uvodnu hodnotu sekvencie, pricom kurzor bude zobrazeny v policku Start
(Start).

7. Do poli¢ka Increment (Prirastok) zadajte hodnotu prirastku.

Predvoleny prirastok je 1. Ak je toto zelany prirastok, preskocte toto zadavacie
poli¢ko.

8. Do policka End: (Koniec) zadajte koncovu hodnotu sekvencie.
9. Ked budu pripravy dokoncéené, stlacte tlacidlo Enter e

Ak bola serializacia ZAPNUTA, na obrazovke Uprav sa zobrazi Gvodna hodnota
serializacie. VytlaCia sa vSak vSetky Stitky v poradi serializacie. Rovnako v pripade, ak
vymazete Uvodnu hodnotu na obrazovke uprav, bude vymazana celé poradie
serializacie.
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Svorkovnica, Prepojovaci panel (BMP°21-PLUS iba) | 65

Pre vymazanie poradia serializacie:

10. Stlacte klaves Backspace

Zobrazi sa sprava s potvrdenim.

Pre vymazanie celého poradia:

11. Stlac¢te klaves Enter @

Pre zruSenie vymazania:

12. Znovu stlacte klaves Backspace

Ak bola serializacia VYPNUTA, zobrazi sa v jednotlivych oblastiach poget svoriek
(alebo portov) uvedenych v kroku 3 vysSie. Oblasti svoriek sa zobrazia v pravom
hornom roku obrazovky Uprav.

Obrazovka uprav typu Svorkovnica — Obrazovka Uprav typu Prepojovaci panel
Serializacia VYPNUTA — Serializacia VYPNUTA

13. Pouzite navigacné klavesy nahor a nadol, aby ste presli na prvé Cislované policka
udajov a zadali identifikaCné Udaje pre danu svorku.

14. Ked budete na Cisle svorky, pouzite lavy alebo pravy navigacny klaves, aby ste
prepli na svorku s inym ¢islom.
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66 | Vliajky (BMP°21-PLUS iba)
Vyber typu Stitka

Vliajky BMP®21-PLUS iba)

Vlajkovy §titok je ovinuty okolo drétu alebo kabla, s koncami spojenymi tak, aby
vytvoril viajku. Typ Stitku Flag (Vlajka) je mozné pouzit s akymkolvek médiom, okrem
médii typu SelfLam alebo Permasleeve.

Pre pouZzitie Stitku typu Vlajky:
x % - FEED
1. Stlaéte tlacidlo LABEL TYPE (Typ &titka) .

2. Prejdite na moznost Flag (Vlajka), a potom stlacte tlacidlo Enter e

Poli¢ka udajov zobrazuju poziadavku na dodatoéné informacie.

1izka via [OE
Priemer 0,235"

Styl: (AL AL START
VLAJ 6Pt A G=

START

f— f— A ——

dizka Flag dizka
flag priemer flag
(obteka
okolo kabla)
Policka udajov typu Vlajka Vytlacok Stitku typu Vlajka

3. Do poli¢ka Flag Length: (Dizka vlajky) zadajte celkovu dizku viajky (v stave pred
zatoCenim okolo drétu alebo kabla). Pre zvacSenie alebo zmensenie predvolenej
dizky vlajky mdzete pouzit lavy, alebo pravy navigacny klaves.

4. Do policka Cable Diamerer: (Priemer kabla) zadajte hodnotu priemer kabla, na
ktory bude vlajka aplikovana. Pre zvacSenie alebo zmensenie predvoleného
priemeru kabla mézete pouzit lavy, alebo pravy navigacny klaves.

Rozsah priemeru kabla je od 0,25 palca (6,35 mm) do 8 palcov (203,2 mm). Zadanim
priemeru drétu alebo kabla systém automaticky vypocita potrebnu dizku Stitka, aby
Stitkovy material bolo mozné upline obtocit okolo drotu/kabla.
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5. V poliku Style: (Styl) vyuZite lavy alebo pravy navigaény klaves na zobrazenie

6smych réznych otoCeni vlajky.

Vlajky (BMP°21-PLUS iba)

| 5| |A1]ev
Al A1 | 2| 2
ALY | 2| =
Al |A2] || &

Figure 7 » Osem rozlozeni vlajky

6. Po skonceni stladte tladidlo Enter e

Do vzhladu Sablény je vloZzena aj rotacia, podfa vzhladu vlajky, ktoru ste vybrali.
Zarovnanie sa predvolene nastavi na stredové. Velkost pisma zostane na akejkolvek
velkosti., ktora bola vybrana pri type Stitku Vlajka.

Ak zvoleny vzhlad obsahuje len jeden textovy prvok, tlaciaren automaticky zduplikuje
vloZeny text pre zvySnu oblast, ktory bude otoCeny v zavislosti od vopred

definovaného rozlozenia.

V rozlozeni vlajky s dvomi textovymi prvkami mozete zadat text do dvoch oddelenych

oblasti. Tieto oblasti su oznacené v hornej Casti obrazovky.

67

Oblast [ 01

BAB

VLAJ GPt A G

Oblast
100

02

VLAJ GPt A (]

Vlajka s dvomi textovymi prvkami — oblast’ 1

Vlajka s dvomi textovymi prvkami — oblast’ 2

Pre presun do réznych oblasti:

7. Pomocou navigaénych klavesov nahor/nadol prejdite z Cisla riadku do oblasti s

Cislom uvedenym v pravom hornom rohu obrazovky uUprav.

8. V Cisle oblasti pouzite lavy/pravy navigacny klaves na prepinanie medzi
moznostami Area 01 (Oblast 01) a Area 02 (Oblast 02).

9. Ked sa budete nachadzat v Zelanej oblasti, pouZite naviga¢ny klaves nadol, aby
ste sa presunuli na Cislo riadka v danej oblasti a zadali text, ktory sa v tejto oblasti

vlajky bude zobrazovat.

&2 BRADY
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68 | Skrifa poistiek (BMP°21-PLUS iba)
Vyber typu Stitka

Skrina poistiek BMP®21-PLUS iba)

Poistky su obvykle v zavislosti od geografického regionu usporiadané do dvoch
stipcov alebo pozdiz jedného radu. Polohy poistiek st &islované zlava doprava alebo
zhora nadol, v zavislosti od orientacie Stitka. Tento systém Cislovania ma rovnaky
mnoho vyrobcov skrifi poistiek, ktori si navzajom konkuruju.

Pre vytvorenie §titkov typu Skrifia poistiek:

1. Stlaéte tiagidlo LABEL TYPE (Typ stitka) (G

2. Prejdite na moznost Breaker Box (Skrifia postiek), a potom stlacte tlacidlo Enter

(<

Rozmiestno, 75"
odde Tov 04

Rozdeleni: Zap.
BRKR Pt QAT

3. Do poli¢ka Spacing (Medzery): zadajte Sirku Standardnej poistky.

4. Do policka # of Breakers: (Pocet poistiek) zadajte pocet poistiek, ktoré maju byt
oznacené. Takto vytvorite jeden neprerusovany pasik, zarovnany zvisle pre skrine
poistiek z USA alebo zarovnany vodorovne pre skrine poistiek z EU.

.Rozdelenie“ je oddelovacou €Ciarou, ktora sa vytlaci na Stitok medzi poistkami.
Uvedte, Ci si zelate, aby sa oddelovacia Ciara vytlacila.

5. V poli¢ku Partition: (Rozdelenie) vyuzite lavy alebo pravy navigacny klaves na
vypnutie alebo zapnutie rozdelenia.

6. V policku Rotation (Otocenie): (nie je viditelné na Uvodnej obrazovke poli¢ok
udajov) vyuzite lavy a pravy navigacny klaves, aby ste zadali zelany uhol oto¢enia
na vytlacenych Stitkoch — na Sirku (0°) alebo na vysku (90°).

A1 A2 A3 A4 T 923

Na Sirku — oto€enie 0° Na vy3ku — otoCenie 90°

7. Po skondeni stlacte tlacidlo Enter e

e . s BRADY
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Skrifia poistiek (BMP 21-PLUS iba) | 69

Na obrazovke Uprav skrine poistiek zadajte poc¢et pélov pre kazdu poistku a prislusné
identifikaCné udaje. Pocet poistiek sa zobrazi v pravom hornom roku obrazovky

Uprav.

8. S pomocou naviga¢nych klavesov nahor a nadol prejdite na Cislo poistky.

9. Ked budete na Cisle danej poistky, pouZzite lavy alebo pravy navigacny klaves,
aby ste prepli na poistku s inym &islom.

OddeTovac:

Paly:
AA-01

02

BRKR GpPt £ (amm

OddeTovac: 02
Paly: 02
BA-00

BRKR GPt f (mm

Pristup do pola Poistka

Pristup do pola Pal

10. Prejdite na moznost' Poles: number (Poly: pocet) (priamo pod Cislom poistky) a
zadaijte pocet pélov danej poistky. (Taktiez mbzete vyuzit navigacné klavesy, aby
ste prepli na rozne Cisla.)

11. Pouzite navigaéné klavesy nahor a nadol, aby ste presli na prvé Cislované policko
udajov a zadali identifikaCné Udaje pre danu poistku.

12. Zopakujte kroky 7—10 pre kazdu poistku.

OddeTovad: [l
Paly: 02
BA-01

OddeTovat: [
Paly: 02
BA-B-18

BRKR Pt A =]
OddeTovac: [IM
Poly: 02
BA-09

BRKR §Pt £ (amm]
OddeTovadc: L]
Pély: 01
BA-B-24

BRKR GPt A =
DddeTovai: [E]
Poly: 01
BA-15

BRKR BPt A G
OddeTovad: [3
Pily: 02
BA-B-30

BRKR GPt A {wmm]

BRKR GPt A [imm

M1

A9

A5
A-B-18
A-B-2
A-B30

Obrazovky Uprav skrine poistiek
(6 poistiek, 1 a 2 poly)

Vytlagok skrine poistiek so zapnutymi poistkami
(vSimnite si medzeru medzi poistkami na
zaklade poctu polov)

Figure 8 « Otoceny vytlacok typu Stitka Skrina poistiek

2 BRADY
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Cisla technickej podpory/on-line pomocnik | 71
I
Cisla technickej podpory/on-line pomocnik

Servisnu alebo technicku asistenciu najdete v regionalnej kancelarii technickej
podpory spolo¢nosti Brady v nasledujucom zozname.

+ Spojené Staty americké: 1 800 643 8766 alebo prostrednictvom internetu na adrese
www.bradyid.com/techsupport

+ Australia: 1 800 644 834 alebo prostrednictvom internetu na adrese
www.bradyid.com.au/en-au/supportlanding

« Kanada: 1888 262 7576 alebo prostrednictvom internetu na adrese
www.bradycanada.ca

* Mexiko a Latinska Amerika: 01 800 212 8181 alebo prostrednictvom internetu na
adrese www.bradylatinamerica.com

« Eurdpa: +44 333 333 1111 alebo prostrednictvom internetu na adrese

www.bradyeurope.com/services
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72 | RieSenie problémov
e
RiesSenie problémov

Pre rieSenie problémov a diagnostikovanie moznych problémov s vykonom vasej
tlagiarne Stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB pouZite nasledujicu tabulku. Ak
navrhnuta ¢innost’ opravy nefunguje, kontaktujte skupinu technickej podpory
spolo¢nosti Brady (pozrite: strane 71).

Problém Pricina Napravné opatrenie
Hardvér
Klavesnica funguje len Jeden alebo viacero klavesov | Identifikujte zaseknuté klavesy.
sporadicky alebo vbbec. sa pri stlaceni zaseklo. Znovu stlacte klaves, aby sa
zaseknutie uvornilo.
OrezavacC neorezava. V zostave orezavaca sa Pouzite maly nastroj, ako je

nachadzaju utrzky zo Stitka napriklad pinzeta alebo klieSte s
ihlicovymi Celfustami, aby ste
opatrne odstranili utrzky média
zo zostavy orezavaca. Pozorne
dbajte na to, aby ste pri
odstranovani utrzkov média
neposkodili Ziadne sucasti
zostavy orezavaca. Ak mate
obavy, kontaktujte technicku
podporu ohladom dalSe;j

pomaoci.
:‘".! ‘: Varovanie

Nikdy sa nepokuSajte odstranit
utrzky pomocou prstov. Zostava
orezavaca obsahuje velmi ostré
sucasti, ktoré mbézu spbdsobit
zranenie.
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Problém

Hardvér (pokraCovanie)

Pricina

Riesenie problémov

Napravné opatrenie

Zaseknuta tlaciaren, nie je
mozné vkladat Stitky.

Vystupna plocha stitkov je
zablokovana, ¢o spbsobuje
hromadenie sa materialu Stitkov
vo vnutri tlagiarne.

Pre uvolnenie upchatia v
tlaciarni.

1. Posurnte uzamykaciu packu

do polohy odomknutia.

Poznamka: Uzamknutim
vtiahnete valec, takze nie je
mozné vybrat kazetu. Ak sa
jedna o velké upchatie, budete
mozno musiet’ posunut
uzamykaciu packu do
odomknutej polohy pomocou
sily.

2. Vyberte kazetu.

3. Na uvolnenie upchatia
Stitkami pouzite pinzetu
alebo klieste s ihlicovymi
Celustami.

f! E Varovanie

TlaCova hlava sa l'ahko poskodi.
Ak budete na odstranenie
upchati pouzivat kovové
predmety, mézete tlaCovu hlavu
poskriabat’ &i urobit do nej zarez
alebo prasklinu. Pri uvolfiovani
upchatia budte nanajvys
opatrni.

Napajanie ZAPNUTE/VYPNUTE

— Tlaciaren nefunguje.

Tlaciaren pri stlaceni tlacidla
zapnutia nejavi znamky
zapnutia.

Batéria nie je nabita.

Ak pouzivate batérie, vymente
ich za 6 novych bateérii typu AA.
ALEBO, pri pouziti litium-iénova
batéria, vyberte batériu z
tlaCiarne a dobit.

V medzi€ase pripojte k tlaciarni
sietovy adaptér a zapojte ho do
elektrickej zasuvky. To
okamZite doda energiu po¢as
externého nabijania batérie.
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74 | RiesSenie problémov

Problém Pricina Napravné opatrenie

Napajanie ZAPNUTE/VYPNUTE — Tladiarefi nefunguje (pokragovanie)
Obrazovka zamfza Chyba pouzivatelského 1. Stlacenim tlacidla Zapnut
rozhrania. vypnite tlaCiaren.

Ak stlacenie tlacidla Zapnut
nevypne tlaCiareri:
2. Odpojte sietovy adaptér (ak
ho pouzivate).
3. Vyberte zostavu batérii
alebo batérie, a potom ich
ihned znovu vioZte.

4. ZAPNITE tlacgiaren.

Na LCD sa zobrazi ,Error* Nizky stav batérie. Ak pouzivate batérie, vymente
(chyba) Nie je pouzité spravne médium. ich za 6 novych bateérii typu AA.
ALEBO, ak pouzivate litium-
i6novu batériu, vyberte ju z
tlaCiarne a nabite ju pomocou
sietového adaptéra.

Vlozte spravny typ kazety

]

média.
LCD sa vrati k Nizky stav batérie. Ak pouzivate batérie, vymente
predchadzajucemu textu Stitku. ich za 6 novych batérii typu AA.

ALEBO, ak pouzivate litium-
iénovu batériu, vyberte ju z
tlaiarne a nabite ju pomocou
sietového adaptéra.

s BRADY
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Problém

Pricina

Napajanie ZAPNUTE/VYPNUTE — Tladiarefi nefunguje (pokragovanie)

Riesenie problémov

Napravné opatrenie

Tlaciaren sa Casto vypina.

Nizky stav batérie.

Poznamka: Tladiaren je
naprogramovana, aby sa
automaticky vypla po 10
minutach nedinnosti.

VloZte 6 novych batérii typu AA.
ALEBO

Pripojte sietovy adaptér k
tlaciarni a zapojte ho do
elektrickej zasuvky. To okamzite
zacne dodavat energiu.

Ak pouzivate litium-iéonovu
batériu, vyberte ju z tlaCiarne a
nabite ju pomocou sietového
adaptéra.

Na pouzitie tladiarne pocas
nabijania litium-idonovej batérie
so sietovym adaptérom vlozte
do tlaCiarne 6 AA alkalickych
batérii alebo si kupte druhy
sietovy adaptér na napajanie
tlaCiarne pri nabijani batérii.

Tlaciaren neodpoveda.

Batéria je vybita.

Ak pouzivate litium-idnovu
batériu, vyberte ju z tlaCiarne a
nabite ju pomocou sietového
adaptéra.

Na pouzitie tlaiarne pocas
nabijania litium-idonovej batérie
vlozte do tlaCiarne 6 AA
alkalickych batérii.

Tladiaref sa ¢asto VYPINA.

Nizky stav batérie.

Vlozte 6 novych bateérii typu AA.
ALEBO

Pripojte sietovy adaptér k
tlaciarni a zapojte ho do
elektrickej zasuvky. To okamzite
zacne dodavat energiu.

Pri pouziti litium-idonova batéria,
vyberte batériu z tladiarne a
dobit.
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Riesenie problémov

Pric¢ina

Napajanie ZAPNUTE/VYPNUTE — Tladiarefi nefunguje (pokragovanie)

Napravné opatrenie

Tlaciaren neodpoveda

Batéria je vybita.

Pri pouziti litium-idonova batéria,
vyberte batériu z tlaciarne a
dobit.

MedziCasom pripojte sietovy
adaptér, aby ste zabezpedili
napajanie tlaciarne.

ALEBO

Vlozte 6 novych bateérii typu AA.

Chyba ,,Cut while printing“ (Orez
pocas tlace)

Obsluha orezavaca, ked sa
Stitky este stale tlacia.

1. Material Uplne prerezte.
2. Stlacte klaves Clear

(Vymazat) + ,

aby ste vymazali chybu.
3. Stitky znovu vytladte.

Tla¢ z pocita€a

Tlaciarenn BMP21-PLUS NIE JE
mozné pripojit k pocitaCu. Na
tlaciarni BMP21-PLUS nie je
mozne tlacit pocitacové subory
Stitkow.

Aby ste ziskali tlagiaref od
spolo¢nosti Brady, ktoru je
mozné pripojit k pocitacu,
kontaktujte sluzby zakaznikom
spolo¢nosti Brady na Cisle 888
250 3082.

Kvalita tlace

Neuspokojiva kvalita tlace

Zostava batérii, alebo 6 batérii
typu AA mézu byt opotrebované
a nemusia spravne udrzat
nabitie.

Zivotnost batérie je jeden aZ tri
roky, v zavislosti od jej
pouzivania a starostlivosti o fu.
Objednaijte si nahradnu zostavu
batérii alebo vlozte 6 novych
batérii typu AA.

Nizka kvalita tlace.

Na tlacovej hlave je
nahromadeny prach alebo
zvySky lepidla.

Odistite tlacovu hlavu. (Pre viac
inStrukcii ohfadom Cistenia
tlaCiarne vid strane 80.)

Neuspokojiva kvalita tlace

Nie je mozné pouzit média.

VyskusSajte inu kazetu média.

Na mieste tlateného textu sa
objavuju prazdne miesta alebo
riadky.

Na Stitku sa objavuje skréeny
riadok. PoCas tlace na skréeny
material nedokaze atrament z
pasky vyplnit jamku.

1. Posunte material Stitku tak,
aby preskocil skréené
miesto.

2. Stitok znovu vytladte.

Pouzivatel'ska prirucka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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Riesenie problémov

Problém

Kvalita tlace (pokracovanie)

Pricina

Napravné opatrenie

Na mieste tlaCeného textu sa
objavuju prazdne miesta alebo
riadky.

Pokrcena farbiaca paska.

1. Vyberte kazetu z tlaiarne a
posurite pasik otoenim
navijacej cievky v smere
hodinovych ruciciek, az kym
skréena/poskodena paska
prestane byt viditelna
(typicky jedno alebo dve
uplné otocenia).

2. Znovu namontujte kazetu a
pokracujte v tlaci
normalnym spdsobom.

ALEBO vyskusajte novu kazetu.

Otacanim cievky v smere hodinovych
ruciciek, aby vopred pasky

Na prvom vytlatenom Stitku sa
zobrazuje Cierny riadok.

Ak sa ponecha kazeta v
uzamknutej polohe (ak sa
nepouziva), tlacova hlava je
tlacena k valcu, ¢o vytvara
zvislu bodovu tlakovu liniu
(alebo zvyskova linia
vypalenia), ktora sa ukaze na
paske.

Odomknite kazetu, akonahle
dokoncite tla¢ viacerych Stitkov.
Takto predidete tomu, aby
zohriata tlacova hlava vypalila
atrament z pasky na dalsi Stitok
pod tlacovou hlavou.
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Pric¢ina

Napravné opatrenie

Stitky

Tlacéiareri nebude davkovat
Stitky.

Vodiaci okraj cievky so Stitkami
nie je rovno alebo je zlomeny
(okraj nie je rovny).

Pomocou noznic strihom
zarovnajte vodiaci okraj cievky
so Stitkami.

Pri stlaceni Print (tlac) ni¢
nevychadza.

Zaistovacia packa nie je
zasunuta.

Poskodena kazeta so Stitkami.
Vystupny otvor je zablokovany.

Skontrolujte, €i je zaistovacia
packa v spravnej polohe.
VlozZte inu kazetu so Stitkami.
Skontrolujte, &i nie je vystupny
otvor zablokovany.

Stlacena tla¢, neuspokojivy
zapis

Znecisteny tlaCovy valec

Uistite sa, Ze posledne vyrezany
Stitok bol odstraneny z
podavaca Stitkov.

Vycistite tlaCovy valec.
Informacie o Cisteni vid
strane 80.)

Chyba — ,Insert labels” (Vlozte
Stitky)

Poskodena doska plosnych
spojov na valci Stitkov/médii.

1. Vymernite cievku so Stitkami/
médiom.

2. Stlagenim klavesu [CLEAR/
ESC] vymazete chybu.

Chyba — ,Insert labels* (Vlozte
Stitky)

Poskodené kontakty v
prijimacom otvore v spodnej
Casti tlaCiarne.

Kontaktujte technicku podporu.

Program

Vlozena neplatna hodnota
opakovania.

Zadana hodnota je mimo
pouzitefného rozsahu.

Prijatelny rozsah je medzi
minimom 5 mm a maximom 100
cm.

Chyba - ,Cannot Fit*
(Nedostato€ny priestor)

Velkost a nastavenia pisma su
prilis velké pre dany Stitok.

» Zmente velkost pisma na
mensiu. (Vid page 31.)

* Vymazte Cast textu.

(Vid page 29 pre viac informacii.)

Chyba — ,Cannot Fit*
(NedostatoCny priestor)

Text ma prili§ vela riadkov.
Maximalny povoleny pocet
riadkov su Styri.

Prazdny riadok je povazovany
za dalSi riadok textu.
NESTLACAJTE klaves ENTER
na konci riadku, ak si
NEZELATE dalsi riadok. (Vid
page 29.)

Chyba — ,Cannot Fit*
(NedostatoCny priestor)

Nespravny typ alebo orientacia
Stitku

* Vyberte iny typ Stitku (napr.
titulok na Sirku). (Vid' page 47.)

» Zmente orientaciu (zvisla
alebo prie€na). (Vid page 48.)




Program (pokraCovanie)

Pric¢ina

Riesenie problémov

Napravné opatrenie

Lavé a pravé zarovnanie
nefunguje.

Tlaciarenn BMP21-PLUS v
sucasnosti nepodporuje favé
alebo pravé zarovnanie. VSetky
textové stitky budu len
vycentrované.

Nie je potrebny zZiadny zasah.

Text nie je na Stitku
vycentrovany.

Mozné medzery pridané do
textu.

Stlacte Clear (vymazat)

+IE a zadaijte text
ZNovu.

Po texte sa vytlaci velka cast
prazdneho Stitku.

Mozné prazdne riadky pridané
za textom.

Stlacte Clear (vymazat)

+E a zadajte text
ZNOoVU.

Nie je mozné zmenit
umiestnenie textu &iarového
kodu, ktory dokazu citat ludia.

Text, ktory dokaZu Citat fudia, sa
automaticky pridava pod stitok.
Toto umiestnenie je pevné, a nie
je ho mozné zmenit.

Nie je potrebny Ziadny zasah.

Do Ciarového kédu nie je mozné
pridat’ znak kontrolného suctu.

Tlagiaren BMP21-PLUS
neumozfiuje pouzivat znaky
kontrolného suctu.

Nie je potrebny Ziadny zasah.

V ponuke sa nezobrazuju vSetky
typy Stitkov.

Tlaciarert BMP21-PLUS
zobrazuje vyhradne typy Stitkov,
ktoré budu funkéné s vlozenym
materialom Stitkov (kazetou).

Vlozte spravny material Stitku
(kazetu) pre Stitky, ktoré si
Zelate vyrobit.

Priklady:

* Ak pouzivate neprerusované
nylonové, vinylové alebo
polyesteroveé stitky, budu
zobrazené vSetky typy Stitkov.

* Ak pouzivate Stitky typu
SelfLam, jedinymi
zobrazenymi typmi Stitkov
budu pruzok na Sirku, pevna
dizka a drét.

» Ak pouzivate &titky
Permasleeve, jedinymi
zobrazenymi typmi Stitkov
budu pruzok na Siru a pevna
dizka.

Nie je mozné zmenit na iny
jazyk.

Stlaené nespravne tlacidlo pri
nastaveni jazyka.

Resetnite jazyk. Informacie o
nastaveni konkrétneho jazyka
su uvedené na strane 26.
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Cistenie tla€iarne
Vycistenim tlaiarne zvySite kvalitu tlaCe a Citatelnost. ZvySuje sa nim aj vystup,
Zivotnost zariadenia, spofahlivost a vykon tlaciarne.

Displej

Pre vymazanie displeja:

1. Jemne navlhcite makku tkaninu (nespdsobujucu Skrabance) izopropylovym
alkoholom.

ALEBO

Pouzite vopred navlh&ené tkaniny bez statickej elektriny, ktoré su dostupné v
Cistiacej suprave Brady PCK-6.

2. Zlahka utrite displej, pokym nebude Cisty.

Vnutorné sucasti

Jediné vnutorné sucasti, ktoré mézu vyzadovat Cistenie, su tlacova hlava a tlaCovy
valec.

Pre vycCistenie vnutornych sucasti:

1. Vypnite tlaciarer.
2. Otvorte kryt tlagiarne a vyberte akukolvek kazetu, ktora je prave v tlaciarni.

Poznamka: Dbaijte na to, aby uzamykacia packa bola v polohe
ODOMKNUTIA. Ak nie je, nebudete mat pristup k tlacovej hlave.

3. S pomocou tampdnu bez zmolkov, ktory je naviheny v izopropylovom alkohole
(alebo tampdnu z Cistiacej supravy Brady PCK-6), jemne utrite tlacovu hlavu.

4. Rovnakym navihéenym tampdénom jemne otrite tlacovy valec.

tlacova hlava

Figure 9 » Tlacova hlava tlacovy valec v kazetovej zasuvke
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Priloha A - Symboly

Symboly pre vietky povolené aplikdcie modzete pouzit na akykolvek stitok, bez ohladu na
pouzivany typ aplikdcie/stitku. Informacie o spdsobe pouzitia symbolov na $titky si pozrite na

strane page 33.
Sipky Elektrické (Len BMP®21-PLUS a rusky)
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Domaca elektronika (Len BMP®21-PLUS Upozornenie
a rusky)
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	2. Prejdite na možnosť Backlight Time (Doba podsvietenia), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	3. Prejdite na želané možnosti podsvietenia, a potom stlačte tlačidlo Enter .


	Začíname
	Zadávanie textu
	Upravovanie textu
	1. Stlačte kláves CLEAR (Vymazať) .
	1. Stlačte kláves FONT SIZE (Veľkosť písma) .
	2. Prejdite na želanú veľkosť písma a potom stlačte tlačidlo Enter
	2. Prejdite možnosť Auto (Automaticky), a potom stlačte tlačidlo Enter .

	Tlač štítka
	2. Stlačte páky rezača, aby ste orezali štítok.
	3. Opatrne vytiahnite štítok z výstupnej plochy štítkov.
	1. Stlačte tlačidlo MULTI-PRINT (Viacnásobná tlač) .
	2. Do políčka Copies (Kópie): zadajte číselnú hodnotu pre počet kópií, ktoré si želáte ALEBO použite ľavé/pravé navigačné tlačidlo, aby ste znížili či zvýšili počet kópií.
	3. Keď budú prípravy dokončené, stlačte tlačidlo Enter .


	Formátovanie
	Symboly
	1. Umiestnite kurzor do bodu, kde chcete symbol zobraziť.
	3. Prejdite na želanú kategóriu symbolov, a potom stlačte tlačidlo Enter .
	4. S pomocou navigačných kláves vyberte želaný symbol, a potom stlačte tlačidlo Enter .
	1. Stlačte tlačidlo MENU (Ponuka).
	2. Prejdite na ponuku Symbols (Symboly), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	3. Prejdite na želanú kategóriu symbolov, a potom stlačte tlačidlo Enter .
	4. S pomocou navigačných kláves vyberte želaný symbol, a potom stlačte tlačidlo Enter .
	1. Umiestnite kurzor napravo od symbolu.

	Tabuľka medzinárodných znakov
	1. Umiestnite kurzor tam, kde si želáte zobraziť medzinárodný znak.
	2. Stlačte kláves International (Medzinárodné) . ALEBO Stlačte tlačidlo MENU (Ponuka). Prejdite na možnosť International (Medzinárodné) a potom stlačte tlačidlo Enter
	3. Prejdite na želaný medzinárodný znak, a potom stlačte tlačidlo Enter .

	Dátum a čas
	1. Umiestnite kurzor na štítok, kam si želáte vložiť dátum a/alebo čas.
	2. Stlačte možnosť ADD DATE (Pridať dátum), aby ste zobrazili dátum.
	3. Stlačte možnosť ADD TIME (Pridať čas), aby ste zobrazili dátum.
	1. Umiestnite kurzor na pozíciu na štítku, na ktorú si želáte umiestniť značku dátumu alebo času.
	2. Stlačte tlačidlo MENU (Ponuka).
	3. Prejdite možnosť Timestamp (Časová značka), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	4. Prejdite možnosť Insert Time (Vložiť čas) alebo Insert Date (Vložiť dátum), a potom stlačte tlačidlo Enter .

	Čiarový kód
	1. Umiestnite kurzor na miesto, kam chcete pridať čiarový kód.
	3. Vyberte symboliku čiarového kódu (39 alebo 128) a stlačte tlačidlo Enter .
	4. Zadajte údaje čiarového kódu.
	5. Stlačte navigačné tlačidlo, aby ste posunuli mimo čiarový kód.
	1. Stlačte navigačné tlačidlo, aby ste posunuli mimo čiarový kód.
	2. Zadajte údaje. (Dbajte na to, aby ste pred zadaním ďalších údajov stlačili medzerník, ak si želáte oddeliť údaje od čiarového kódu.)
	1. S mocou ľavej alebo pravej navigačnej šípky umiestnite kurzor do textu čiarového kódu.
	2. Ak vymazávate údaje čiarového kódu, dbajte na to, aby ste umiestnili kurzor vpravo od znaku, ktorý si želáte vymazať, a potom stlačte kláves Backspace .
	3. Ak vkladáte ďalšie údaje, umiestnite kurzor do údajov čiarového kódu, kam budú zadávané nové údaje, a potom tieto údaje zadajte.
	4. Aby ste opustili údaje čiarového kódu, použite ľavé alebo pravé navigačné tlačidlo, aby sa dostali mimo údajov čiarového kódu.


	Serializácia
	Ako funguje serializácia
	Príklady serializácie
	Pridanie serializácie
	1. Umiestnite kurzor do bodu na štítku, kde chcete serializáciu zobraziť.
	3. Zadajte úvodnú hodnotu sekvencie, pričom kurzor bude priamo zobrazený v políčku Start (Štart).
	4. Do políčka Increment (Prírastok) zadajte hodnotu prírastku.
	5. Do políčka End: (Koniec) zadajte koncovú hodnotu sekvencie.

	Úprava sekvencie
	1. Stlačte tlačidlo SERIAL (Sériové) .
	2. Prejdite na políčka hodnôt, ktoré majú byť zmenené, a zadajte novú hodnotu.


	Manažment súborov
	Štandardy pomenovania súboru
	Uloženie súboru
	1. Stlačte tlačidlo MENU (Ponuka).
	3. Prejdite na možnosť Save (Uložiť), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	4. Prejdite na otvorené číslované políčko (prázdne políčko), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	5. Do políčka File Name? (Názov súboru?) zadajte názov súboru, a potom stlačte tlačidlo Enter .
	6. Stlačte kláves CLEAR (Vymazať).

	Nahradenie (prepísanie) súboru
	1. Stlačte tlačidlo MENU (Ponuka).
	3. Prejdite na možnosť Save (Uložiť), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	4. Prejdite na číslované políčko obsahujúce súbor, ktorý si želáte prepísať a stlačte tlačidlo Enter .
	5. Prejdite možnosť Yes (Áno), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	6. Do políčka File Name? (Názov súboru?) zadajte názov súboru, a potom stlačte tlačidlo Enter .

	Otvorenie súboru
	1. Stlačte tlačidlo MENU (Ponuka).
	3. Prejdite na možnosť Open (Otvoriť), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	4. Prejdite na súbor, ktorý má byť otvorený, a potom stlačte tlačidlo Enter .

	Vymazanie súboru
	1. Stlačte tlačidlo MENU (Ponuka).
	3. Prejdite na možnosť Delete (Vymazať), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	4. Prejdite na súbor, ktorý má byť vymazaný, a potom stlačte tlačidlo Enter .


	Typy štítkov
	Výber typu štítka
	1. Stlačte tlačidlo LABEL TYPE (Typ štítka) .
	2. S pomocou navigačných kláves vyberte želaný typ štítka, a potom stlačte tlačidlo Enter .
	3. Prejdite na rozličné políčka údajov a zadajte požadované údaje.


	Typ štítku Prúžok na výšku
	1. Stlačte tlačidlo LABEL TYPE (Typ štítka) .
	2. S pomocou navigačných kláves vyberte možnosť Banner Portrait (Prúžok na výšku), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	3. S pomocou navigačných kláves vyberte vodorovný alebo zvislý text, a potom stlačte tlačidlo Enter .

	Typ štítku Prúžok na šírku
	1. Stlačte tlačidlo LABEL TYPE (Typ štítka) .
	2. S pomocou navigačných kláves vyberte možnosť Banner Landscpae(Prúžok na šírku), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	3. S pomocou navigačných kláves vyberte vodorovný alebo zvislý text, a potom stlačte tlačidlo Enter .
	4. Na obrazovke úprav zadajte textový reťazec.

	Pevná dĺžka
	1. Stlačte tlačidlo LABEL TYPE (Typ štítka) .
	2. Prejdite na možnosť Fixed Length (Pevná dĺžka), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	3. Prejdite na možnosť želanú dĺžku, a potom stlačte tlačidlo Enter .

	Fľaštička
	1. Stlačte tlačidlo LABEL TYPE (Typ štítka) .
	2. Prejdite možnosť Vial (Fľaštička), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	3. Prejdite na želanú veľkosť fľaštičky, a potom stlačte tlačidlo Enter .
	4. Vyberte si spôsob, ktorým chcete vytlačiť údaje na štítok – na šírku (vodorovne) alebo na výšku (zvisle), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	5. Zadajte údaje, ktoré sa majú zobrazovať na štítku fľaštičky.

	Typ štítka Označenie drôtu (BMP®21-PLUS iba)
	1. Stlačte tlačidlo LABEL TYPE (Typ štítka) .
	2. S pomocou navigačných kláves vyberte možnosť WireMarker (Označenie drôtu), a potom stlačte kláves Enter .
	3. Prejdite na príslušnú veľkosť štítka, aby sa zmestil na zamýšľaný drôt, a potom stlačte kláves Enter .
	4. Zadajte údaje, ktoré chcete, aby sa opakovali smerom nadol po dĺžke kábla.

	Svorkovnica, Prepojovací panel (BMP®21-PLUS iba)
	1. Stlačte tlačidlo LABEL TYPE (Typ štítka) .
	2. Prejdite na želaný typ štítka, a potom stlačte tlačidlo Enter .
	1. V políčku Spacing (Medzery) zadajte veľkosť priestoru, ktorý sa nachádza medzi svorkami alebo portami.
	2. Prejdite na políčko Serial (Serializácia), a potom použite ľavý a pravý navigačný kláves, aby ste serializáciu ZAPLI alebo VYPLI.
	3. Prejdite na políčko # of Terminations (Počet ukončení): (alebo # of Ports /Počet portov) a zadajte potrebný počet svoriek alebo portov.
	4. Prejdite do políčka Rotation: (Otáčanie) (nie je viditeľné na úvodnej obrazovke políčok údajov) a uveďte, či si želáte vytlačiť údaje štítku v otočení 0° (na šírku) alebo vytlačiť ich zvisle v otočení o 90° (na výšku...
	5. Po skončení stlačte tlačidlo Enter .
	6. Zadajte úvodnú hodnotu sekvencie, pričom kurzor bude zobrazený v políčku Start (Štart).
	7. Do políčka Increment (Prírastok) zadajte hodnotu prírastku.
	8. Do políčka End: (Koniec) zadajte koncovú hodnotu sekvencie.
	10. Stlačte kláves Backspace .
	11. Stlačte kláves Enter .
	12. Znovu stlačte kláves Backspace .
	13. Použite navigačné klávesy nahor a nadol, aby ste prešli na prvé číslované políčka údajov a zadali identifikačné údaje pre danú svorku.
	14. Keď budete na čísle svorky, použite ľavý alebo pravý navigačný kláves, aby ste prepli na svorku s iným číslom.

	Vlajky (BMP®21-PLUS iba)
	1. Stlačte tlačidlo LABEL TYPE (Typ štítka) .
	2. Prejdite na možnosť Flag (Vlajka), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	3. Do políčka Flag Length: (Dĺžka vlajky) zadajte celkovú dĺžku vlajky (v stave pred zatočením okolo drôtu alebo kábla). Pre zväčšenie alebo zmenšenie predvolenej dĺžky vlajky môžete použiť ľavý, alebo pravý navigačný kláves.
	4. Do políčka Cable Diamerer: (Priemer kábla) zadajte hodnotu priemer kábla, na ktorý bude vlajka aplikovaná. Pre zväčšenie alebo zmenšenie predvoleného priemeru kábla môžete použiť ľavý, alebo pravý navigačný kláves.
	5. V políčku Style: (Štýl) využite ľavý alebo pravý navigačný kláves na zobrazenie ôsmych rôznych otočení vlajky.
	7. Pomocou navigačných klávesov nahor/nadol prejdite z čísla riadku do oblasti s číslom uvedeným v pravom hornom rohu obrazovky úprav.
	8. V čísle oblasti použite ľavý/pravý navigačný kláves na prepínanie medzi možnosťami Area 01 (Oblasť 01) a Area 02 (Oblasť 02).
	9. Keď sa budete nachádzať v želanej oblasti, použite navigačný kláves nadol, aby ste sa presunuli na číslo riadka v danej oblasti a zadali text, ktorý sa v tejto oblasti vlajky bude zobrazovať.

	Skriňa poistiek (BMP®21-PLUS iba)
	1. Stlačte tlačidlo LABEL TYPE (Typ štítka) .
	2. Prejdite na možnosť Breaker Box (Skriňa postiek), a potom stlačte tlačidlo Enter .
	3. Do políčka Spacing (Medzery): zadajte šírku štandardnej poistky.
	4. Do políčka # of Breakers: (Počet poistiek) zadajte počet poistiek, ktoré majú byť označené. Takto vytvoríte jeden neprerušovaný pásik, zarovnaný zvisle pre skrine poistiek z USA alebo zarovnaný vodorovne pre skrine poistiek z EÚ.
	5. V políčku Partition: (Rozdelenie) využite ľavý alebo pravý navigačný kláves na vypnutie alebo zapnutie rozdelenia.
	6. V políčku Rotation (Otočenie): (nie je viditeľné na úvodnej obrazovke políčok údajov) využite ľavý a pravý navigačný kláves, aby ste zadali želaný uhol otočenia na vytlačených štítkoch – na šírku (0°) alebo na výšku (...
	7. Po skončení stlačte tlačidlo Enter .
	8. S pomocou navigačných klávesov nahor a nadol prejdite na číslo poistky.
	9. Keď budete na čísle danej poistky, použite ľavý alebo pravý navigačný kláves, aby ste prepli na poistku s iným číslom.
	10. Prejdite na možnosť Poles: number (Póly: počet) (priamo pod číslom poistky) a zadajte počet pólov danej poistky. (Taktiež môžete využiť navigačné klávesy, aby ste prepli na rôzne čísla.)
	11. Použite navigačné klávesy nahor a nadol, aby ste prešli na prvé číslované políčko údajov a zadali identifikačné údaje pre danú poistku.
	12. Zopakujte kroky 7–10 pre každú poistku.

	Čísla technickej podpory/on-line pomocník
	Riešenie problémov
	3. Štítky znovu vytlačte.
	2. Štítok znovu vytlačte.
	Čistenie tlačiarne
	1. Jemne navlhčite mäkkú tkaninu (nespôsobujúcu škrabance) izopropylovým alkoholom. ALEBO Použite vopred navlhčené tkaniny bez statickej elektriny, ktoré sú dostupné v čistiacej súprave Brady PCK-6.
	2. Zľahka utrite displej, pokým nebude čistý.
	1. Vypnite tlačiareň.
	2. Otvorte kryt tlačiarne a vyberte akúkoľvek kazetu, ktorá je práve v tlačiarni.
	3. S pomocou tampónu bez žmolkov, ktorý je navlhčený v izopropylovom alkohole (alebo tampónu z čistiacej súpravy Brady PCK-6), jemne utrite tlačovú hlavu.
	4. Rovnakým navlhčeným tampónom jemne otrite tlačový valec.


	Príloha A – Symboly
	Šípky
	Dátová komunikácia (Len BMP®21-PLUS a ruský)
	Grécke písmená
	Elektrické (Len BMP®21-PLUS a ruský)
	Rôzne
	Domáca elektronika (Len BMP®21-PLUS a ruský)
	Upozornenie


