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Autorska prava

]’ento dokument je chranén autorskym pravem a v8echna prava jsou vyhrazena.
Zadna ¢ast navodu nesmi byt kopirovana ani reprodukovana bez pfedchoziho
pisemného souhlasu spole¢nosti BRADY.

Prestoze pfiprava tohoto dokumentu probihala na zakladé maximalni
obezietnosti, nezodpovida spoleénost BRADY Zadné strané za jakoukoliv ztratu
nebo Skody zpudsobené chybami, opomenutimi &i vyroky v disledku zanedbani,
nehod anebo jakékoliv jiného divodu. Spoleénost BRADY dale nepfebira
odpovédnost vyplyvajici z aplikace nebo pouZiti jakéhokoliv produktu nebo
systému zde popsaného, ani nezodpovida za ndhodné &i nasledné Skody
vyplyvajici z pouzivani tohoto dokumentu. Spole€nost BRADY se zfika vSech
zaruk obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro dany ucel.

Ochranné znamky

Tiskarna &titkt BMP®21-PLUS je ochrannd znamka spole¢nosti BRADY
Worldwide, Inc.

Tiskarna titkt BMP®21-LAB je ochrannd znamka spole¢nosti BRADY
Worldwide, Inc.

Arial® je ochranna znamka spole€nosti Monotype Corporation registrovana

u UFadu pro patenty a ochranné znamky Spojenych statd americkych a maze byt
registrovana v urcitych jurisdikcich. Monotype®je ochranna znamka spolecnosti
Monotype Imaging Inc. registrovana u Ufadu pro patenty a ochranné znamky
Spojenych statd americkych a maze byt registrovana v nékterych jinych
jurisdikcich.

Microsoft a Windows jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti Microsoft
Corporation.

Veskera obchodni jména ¢i nazvy produktd, na které tento navod odkazuje, jsou
ochranné znamky (™) nebo registrované ochranné znamky (®) pfislusnych
spolecnosti &i organizaci.

© 2019 BRADY Worldwide, Inc. V8echna prava vyhrazena.
Firmware 2.3

Brady Worldwide, Inc.
6555 W. Good Hope Road
Milwaukee, WI 53223 USA
www.bradycorp.com

Telefon: + 1-414-358-6600, USA vnitrostatni
Fax: +1-414-438-6958
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Zaruka spole¢nosti BRADY

NaSe vyrobky jsou prodavany s védomim, Ze je kupujici vyzkousi v praxi a ur€i,
zda jsou upotfebitelné pro zamysleny ucel. Spole¢nost BRADY zakaznikovi
zarucuje, Ze vyrobky nemaji vady na materialu nebo provedeni, ale omezuje
zavazky v ramci této zaruky na vyménu vyrobku, ktery byl spoleénosti BRADY
uspokojivé prokazan jako zavadny v dobé prodeje spole¢nosti BRADY. Tato
zaruka se nepfevadi na osoby, které ziskaji vyrobek od zakaznika.

TATO ZARUKA NAHRAZUJE JAKEKOLIV JINE VYSLOVENE |
PREDPOKLADANE ZARUKY, MIMO JINE | VCETNE ZARUKY PRODEJNOSTI
ANEBO VHODNOSTI K DANEMU UCELU A DALSICH POVINNOSTi NEBO
ODPOVEDNOSTI NA STRANE SPOLECNOSTI BRADY. SPOLECNOST
BRADY ZA ZADNYCH OKOLNOSTi NEODPOVIDA ZA JAKOUKOLI ZTRATU,
SKODU, VYDAJE NEBO NASLEDNE SKODY VYPLYVAJICi Z POUZiVANI
NEBO NEMOZNOSTI POUZIVAT VYROBKY SPOLECNOSTI BRADY.

JE NUTNE SI PECLIVE PRECIST NASLEDUJICi PODMINKY TETO LICENCNI
SMLOUVY. POKUD NESOUHLASITE S TEMITO PODMINKAMI, OKAMZITE
VRATTE TOTO BALENI A OBDRZITE PLNOU NAHRADU.
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Dodrzovani predpisu

USA

Poznamka

Toto zafizeni bylo testovano a vyhovuje omezenim pro digitalni zafizeni tfidy B
na zakladé &asti 15 smérnic FCC. Ugelem téchto omezeni je pfimé&fena ochrana
proti Skodlivému ruseni v obytnych oblastech. Toto zafizeni vytvari a mize
vyzarovat energii na radiovych frekvencich. Pokud neni nainstalovano a
pouzivano podle pokynl, mize zplUsobovat nevhodné ruseni radiokomunikaci.

V zadném pfipadé v3ak neni mozné zarucit, ze v urCité konkrétni situaci ruseni
nevznikne. Pokud skute¢né dojde k tomu, Ze zafizeni rusi pfijem rozhlasu nebo
televize, coz Ize zjistit jeho vypnutim a zapnutim, mél by se uZivatel pokusit ruseni
odstranit témito zpusoby:

+  Otocenim nebo pfemisténim pfijimaci antény.

+ VyraznéjSim oddélenim zafizeni a pfijimace.

+  Pripojenim zafizeni k zasuvce, kterd je v jiném okruhu neZ zasuvka pfijimace.
*  Pro pomoc se obratte na technickou podporu spole¢nosti BRADY.

Zmény a upravy vyslovné neschvalené stranou, kterd zodpovida za shodu,
mohou vést k zakazu pouzivani tohoto pfistroje uzivatelem.

TOTO ZARIZENI TRIDY B SPLNUJE POZADAVKY 15. CASTI SMERNICE FCC.
PROVOZ PODLEHA NASLEDUJICIM DVEMA PODMINKAM: (1) TOTO
ZARIZENI NESMi ZPUSOBOVAT SKODLIVE RUSENI A (2) TOTO ZARIZENI
MUSI PRIJIMAT JAKEKOLI RUSENI, VCETNE TAKOVEHO, KTERE MUZE
ZAPRICINIT NEPRIJATELNY PROVOZ.

Kanada

Innovation, Science and Economic Development (ISED)
Kanada ICES-003:
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Evropa

)¢

Smérnice o nakladani s vyfazenymi elektrickymi a elektronickymi
zafizenimi

Na zakladé evropské smérnice WEEE je nutné pfi likvidaci tohoto zafizeni
postupovat v souladu s mistnimi pfedpisy.

Prirucka pro uzivatele tiskarny BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB iv
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Smérnice RoHS 2011/65/EU (RoHS 2), 2015/863/EU (RoHS 3)

Tento produkt je oznacen znackou CE a vyhovuje smérnici Evropskeé unie
2011/65/EU EVROPSKEHO PARLAMENTU A RADY z 8. ¢ervna 2011 tykajici
se omezeni pouziti jistych nebezpeénych latek v elektrickych a elektronickych
zafizenich.

Evropska smérnice 2015/863 z 31. bfezna 2015 (RoHS 3) upravuje Pfilohu Il
smérnice 2011/65/EU Evropského parlamentu a Rady s ohledem na seznam
zakézanych latek.

Smeérnice o bateriich 2006/66/ES

Tento produkt obsahuje lithiovou baterii. PfeSkrtnuty symbol

nadoby na odpadky opatiené kolecky, ktery je uveden vlevo,

upozornuje v souladu s evropskou smérnici 2006/66/ES na

,separovany sbér‘ vSech baterii a akumulatoru. Uzivatelé baterii

nesmi baterie likvidovat v ramci netfidéného komunainiho

, Odpadu. Tato smérnice stanovuje ramec vraceni a recyklace

I oouzitych baterii a akumulatord, které musi byt shromazdovany

oddélené a na konci Zivotnosti recyklovany. Likvidujte baterie

v souladu s mistnimi zakony.

Poznamka ohledné recyklovani
Jak vyjmout dobijitelnou lithiovou baterii:

1. Otocte tiskarnu na zadni stranu, oteviete kryt a vyjméte baterii.
2. Zlikvidujte v souladu s mistnimi pfedpisy.
Jak vyjmout plochou kulatou lithiovou baterii:

3. Demontuijte tiskarnu a vyhledejte plochou kulatou lithiovou baterii umist&€nou
na zakladni desce.

4. Vyjméte baterii z desky a zlikvidujte ji v souladu s mistnimi pfedpisy.

Turecko

Turecké ministerstvo zivotniho prostfedi a lesnictvi
(Smérnice o pouziti nebezpecnych latek v elektrickém a elektronickém zafizeni.)
Turkiye Cumhuriyeti: EEE Y6netmeligine Uygundur

Mexiko
Prohlaseni tykajici se spotfeby elektrické energie:
Consumo de energia en operacion: 3,35 Wh
(Spotfeba elektrické energie v rezimu provozu)
Consumo de energia en modo de espera: 0,1 Wh
(Spotfeba elektrické energie v klidovém reZimu)
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Technicka podpora a registrace vyrobku

Kontaktni informace

V pfipadé potieby oprav a technické podpory vyhledejte mistni pobocCku
technické podpory spole¢nosti BRADY:

USA: www.bradyid.com/techsupport

Evropa: www.bradyeurope.com/services

Australie: www.bradyid.com.au/en-au/supportlanding
Kanada: www.bradycanada.ca

Latinska Amerika: www.bradylatinamerica.com

Informace o registraci vyrobku

Tiskarnu si zaregistrujte na strance:

www.bradycorp.com/register

Sériové Cislo se nachazi pod kazetou média.

Opravy a vraceni vyrobku

Spole¢nost Brady nabizi sluzby tykajici se oprav a vymén. Pro informace ohledné
oprav a vymén se obratte na technickou podporu spole¢nosti Brady.
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Uvod

Uvod

Tiskarna stitki BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB miiZe tisknout na rtiznd média v kontinualnim
navinu az do Site 19,1 mm (3/4 palce). Tiskarna nabizi nésledujici funkce:

Cilové aplikace za ucelem zjednoduseni tvorby urcitych typi Stitkd.

Napajeni bateriemi — minimalné 1 800 §titk 50,8 mm (2 palce) dlouhych pii napajeni
Sesti tuzkovymi AA bateriemi a alespon 2 000 stitkti 50,8 mm (2 palce) dlouhych pti
napéjeni dobijitelnou lithiovou baterii.

Moznost pouzivat tiskarnu se Sesti tuzkovymi AA bateriemi nebo volitelnou dobijitelnou
lithium-iontovou baterii.

Vysoce kontrastni LCD displej (132 x 64 pixelt).
Snadno pouzitelné grafické uzivatelské rozhrani.
Rozliseni tisku 203 dpi.

Instalace média v jednom kroku.

Poznamka: Tiskarny stitki BMP®21-PLUS a BMP®21-LAB se li§i pouze
v dostupnych Sablonach typu stitkti. Tiskarna BMP®21-LAB je urcena k pouziti
v laboratornim prostiedi. Proto obsahuje jen typy stitkd pro laboratorni ucely.

Tiskarna BMP®21-Plus je k dispozici i v rusting s klavesnici v cyrilice. Tato tiskarna je velmi
podobna verzi BMP®21-Plus. Viz stru¢nou prirucku v ruském jazyce, kde naleznete dalsi
informace.

Jak jiz bylo uvedeno, nékteré¢ zde popsané funkce se vztahuji pouze na tiskarny verze 2.0 nebo
vyssi.

Vezméte prosim na védomi, Ze stavajici tiskarny nelze aktualizovat.

s BRADY
L.‘ = WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" PFiru¢ka pro uzivatele tiskarny BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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Uvod
Vybaleni tiskarny

Vybaleni tiskarny

Standardni baleni tiskarny $titkt BMP®21-PLUS/
BMP®*21-LAB obsahuje nasledujici polozky:

(BMP®21-PLUS a BMP®21-PLUS-RUSSIAN)

Tiskarna §titkt BMP®21-PLUS (tiskarna $titki
BMP®21-LAB)

Kazeta M21-750-499 s vinylovou ¢ernou
paskou na bilém podkladu

Kazeta M21-750-7425 (BMP®21-LAB)

Strucny navod k obsluze

Prislusenstvi

Pro tiskarnu §titki BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB jsou k dispozici nasledujici pfislusenstvi.

Lithium-iontova dobijitelna baterie (BMP21-PLUS-BATT)

Sitovy adaptér 110 V (BMP21-AC), 220 V (€. 110416), Velka Britanie 240 V (€. 110417)
Pevny prenosny kuftik (BMP21-HC)

BMP21-PLUS tiskarna s mékkym pouzdrem (BMP-SC-1)

Magnet (BMP21-MAGNET)

Multifunkéni prislusenstvi (BMP21-TOOL)

PrisluSenstvi lze zakoupit samostatné nebo piipadné jako soucast sady. V riiznych oblastech je
k dispozici nékolik sad. Navstivte mistni webovou stranku spole¢nosti Brady, kde zjistite,
které sady jsou dostupné ve vasi zemi/oblasti.

Registrace tiskarny

Zaregistrujte si tiskarnu online na strance www.bradycorp.com/register a obdrzite zdarma
podporu a aktualizace produktu!

Zarucni podminky naleznete na mistni webové strance spole¢nosti Brady.

~
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Uvod | 3
Specifikace systému tiskarny stitka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB

Specifikace systému tiskarny stitk BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB

Tiskarna titkt BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB ma nésledujici specifikace:
* Hmotnost 1,66 liber (0,753 kg)
* Termotransferovy tisk, rozliseni tisku 203 dpi
» Me¢kka plastova klavesnice stylu ABC
+ Siika tisku — maximalni §itka $titku 19,1 mm (0,75 palce)
e Maximalni délka stitka s alfanumerickymi znaky: 400 mm (15,75 palce)
* Maximalni pocet znak k tisku: 50

 Tisk az 1 800 §titk® o rozmérech 12,7 mm x 50,8mm (1/2 x 2 palce) pii napdjeni
6 tuzkovymi AA bateriemi

Fyzické vlastnosti a charakteristika prostredi

Tiskérna §titki BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB se vyzna&uje nasledujicimi fyzickymi
vlastnosti a charakteristikami prostfedi:

Fyzické vlastnosti Metrické jednotky Imperidlni/americké Jednotky
Rozméry 236,22 x63,5x 1143 mm | 9,3 x2,5x 4,5 palce
Hmotnost (s dobijitelnou 0,75 kg 1,66 libry
baterii)

Poznamka: Nize uvedena tabulka odkazuje pouze na tiskarnu stitkis ®21-PLUS/
BMP®21-LAB. Funkéni vlastnosti spotfebniho materialu se mohou lisit.

~
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Prostiedi

Teplota* (tiskarna)

Fyzické vlastnosti a charakteristika prostredi

Provoz

4 a7 43 °C (40 az 110 °F)

Uvod | 4

Skladovani

-18 a2 43 °C (0 az 110 °F)

Relativni vihkost
(tiskarna)

20% az 90%
(bez kondenzace)

10% az 90%
(bez kondenzace)

*Nedoporuduje se vystavovat tiskarnu §titki BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB piimému

slune¢nimu svétlu.

& VAROVANI

Systém nepouzivejte v blizkosti vody, na pfimém slunci &i pobliz zdroja tepla.

Nepouzivejte jiné baterie nez ty, které jsou doporu€eny v tomto navodu.

&2 BRADY
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Pohled na tiskarnu zvenéi | 5
Fyzické vlastnosti a charakteristika prostredi

Pohled na tiskarnu zvenci

14
1 | Tlacitko napajeni 8 | Packa fezacky
Funkéni klavesy 9 | Uzamykaci packa pfihradky na
kazetu
3 | Symboly a znaky 10 | Pfihradka na kazetu s kazetou
4 | Tlacgitko sekundarni funkce 11 | Port sitového adaptéru
5 | Navigacni panel s tlaCitkem 12 | Tlacitko pro vyjmuti kazety
ENTER
6 | Nastaveni vychoziho jazyka a 13 | Prostor pro baterii
jednotek
7 | TlaCitko tisk 14 | Uchytky na krytu prostoru pro
baterii

Poznamka: Tiskdrna BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB NEOBSAHUIJE porty pro
pfipojeni k pocitaci. Tiskarnu BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB NELZE pfipojit k pocitaci.

~
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Zdroj napajeni
Fyzické vlastnosti a charakteristika prostredi

|
Zdroj napajeni

Tiskarnu §titki BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB lze napéjet Sesti tuzkovymi AA bateriemi,
dobijitelnou lithium-iontovou baterii BMP21-PLUS-BATT nebo sitovym adaptérem.

Maximalni vykon tiskarny zarucite pouzitim béznych alkalickych baterii AA, NIKOLIV
dobijecich AA baterii (Ultimat Lithium).

Volitelna kazeta Li-Ion baterie je dobijeci, ale musi se vyjmout z tiskarny a pripojit
k napéjecimu adaptéru.

Napajeci adaptér 1ze pouzit k dobiti Li-Ion baterie mimo tiskarnu. Rovnéz slouzi k napajeni
tiskarny BMP®21-PLUS bez baterii.

& VAROVANI

Nevystavujte baterie teplotam nad 60 °C (140 °F).
Dobijitelnou baterii nerozebirejte a zachazejte s ni fadnym zplsobem.
Dobijitelnou baterii se nepokous$ejte otevrit, poskodit i ménit jeji komponenty.

Tuto dobijitelnou baterii Ize pouzivat pouze v tiskarnach stitka BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB.

V tiskarnach $titka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB nepouzivejte jiné dobijiteIné baterie
nez BMP21-PLUS-BATT, ktera je soucasti vybaveni tiskarny.

Dbejte, aby se kontaktl baterie nedotykaly Zadné kovové nebo jiné vodivé predméty.

& VAROVANI

Baterii udrzujte mimo dosabh jisker, plamene nebo jinych zdroja tepla.

Uchovavejte baterii mimo dosah vody.

Na horni ¢ast dobijitelné baterie nepokladejte zadné predméty.
Baterii skladujte pouze na chladném a suchém misté.

Baterii uchovavejte mimo dosah déti.

PFi likvidaci dobijitelné baterie je tfeba postupovat opatrné, aby se zabranilo zasazeni
¢lanku baterie.

Dobijitelnou baterii je tfeba recyklovat a likvidovat fadnym zplGsobem, a to v souladu se
statnimi a mistnimi predpisy.

~
L.‘ BRAW WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" PFiru¢ka pro uzivatele tiskarny BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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Zdroj napajeni | 7
Fyzické vlastnosti a charakteristika prostredi

A VAROVANI

Nerozebirejte, neotevirejte &i neroziezavejte ¢lanky ¢i baterie.
Nevystavuijte ¢lanky &i baterie zdrojim tepla nebo ohni. Neskladujte na pfimém slunci.

Nezkratujte ¢lanek nebo baterii. Neskladujte ¢lanky nebo baterie jen tak v krabici nebo
zasuvce, kde se mohou vzajemné zkratovat nebo je mohou zkratovat jiné kovové
predméty.

Nevyjimejte ¢lanek nebo baterii z plivodniho obalu, dokud je neni tfeba pouzit.
Nevystavujte €lanky &i baterie mechanickému Soku.

Vytece-li €lanek, zabrarite kontaktu kapaliny s kiizi nebo o¢ima. Pokud ke kontaktu
dojde, oplachnéte postizenou oblast velkym mnozstvim vody a vyhledejte Iékafskou
pomoc.

Pouzivejte pouze nabijecku, ktera byla specificky poskytnuta k pouziti s timto zafizenim.
Vsimnéte si znamének plus (+) a minus (-) na ¢lancich, baterii a zafizeni a pouzivejte je
spravne.

Nepouzivejte ¢lanky &i baterie, které nejsou navrzeny k pouziti v tomto zafizeni.
Nepouzivejte soucasné ¢lanky od rlznych vyrobcu, rizné kapacity, velikosti nebo typu.

V pfipadé alkalickych baterii vZdy pouzivejte nové baterie a nikdy nemichejte pouzité
baterie s novymi.

Uchovaveijte ¢lanky a baterie mimo dosah déti.

V pfipadé polknuti élanku nebo baterie okamzité vyhledejte Iékafskou pomoc.
Uchovaveijte ¢lanky a baterie v Cistoté a suchu.

Znecisténé terminaly ¢lanku nebo baterie otfete €istym a suchym hadfikem.

Baterii BMP21-PLUS-BATT je tfeba pfed pouzitim nabit. Vzdy pouzivejte spravnou
nabijecku a nahlédnéte do pfiruc¢ky poskytnuté s baterii.

KdyZ se baterie dlouhou dobu nepouziva, mlze byt tfeba ji nabit, aby se zajistil
maximalni vykon.

Baterie dosahuji nejlepSiho vykonu pfi normalni pokojové teploté
(20°C £5°C, 68 °F + 41 °F).

Uschoveijte si puavodni dokumentaci k vyrobku pro budouci pouziti.

BRAW WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" PFiru¢ka pro uzivatele tiskarny BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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VloZeni tuzkovych AA baterii
I

Vlozeni tuzkovych AA baterii

1. Na zadni stran¢ tiskdrny 2. Vlozte 6 tuzkovych AA 3. Nasad’te zpét zavés krytu

stisknéte uchytky umisténé baterii a dbejte pii tom na na horni ¢ast prostoru pro
na obou stranach krytu spravnou polaritu. baterii a zaklapnutim kryt
prostoru pro baterii. Potom (Nepouzivejte dobijitelné zaviete a zacvaknéte na
odklopte a vyjmeéte kryt tuzkové AA baterie ani misto.
baterie. (Kryt se oddéli.) tuzkové baterie Ultimate

Lithium).

Uchytky

~
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Vkladani dobijitelné lithium-iontové baterie

L
Vkladani dobijitelné lithium-iontové baterie

Pti pouziti lithium-iontové baterie BMP21-PLUS-BATT prosim nahlédnéte do pokynil
poskytnutych s baterii ohledné postupu dobijeni.

1. Na zadni stran¢ tiskdrny 2. Se Stitkem baterie 3. Nasad'te zpét zavés krytu
stisknéte uchytky umisténé smétujicim dolt vlozte na horni ¢ast prostoru pro
na obou stranach krytu prodlouzenou ¢ast baterie baterii a zaklapnutim kryt
prostoru pro baterii. Potom (pod vystupkem zaviete a zacvaknéte na
odklopte a vyjméte kryt k zarovnani) do otvoru na misto.
baterie. (Kryt se oddéli.) spodni ¢asti prostoru pro

baterii a potom zatlacte na
horni ¢ast baterie, dokud
nezaklapne na své misto.
(Vystupky zarovnani
baterie pasuji do drazek
uchytek.)

Dverni zavés

Uchytky Vystupky zarovnani

~
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Vkladani dobijitelné lithium-iontové baterie

Vyjmuti lithiové baterie

1. Stisknéte uchytky 2. Umistéte palec na spodni 3. Uchopte zvednutou ¢ast
umisténé na obou stranach stranu tiskarny a baterie a odklopte a
krytu prostoru pro baterii. ukazovackem a vyjmeéte ji ze spodnich
Potom odklopte a vyjméte prostfednickem zlehka kontaktd.
kryt baterie. (Kryt se zatdhnéte za vyvySenou
oddéli.) Cast baterie. Horni ¢ast

baterie se tak uvolni
z kontakty.

Zasuvka pro spodni kontakt

~
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Sitovy adaptér

Sitovy adaptér

Tiskarnu Ize napajet pomoci sitového adaptéru. Sitovy adaptér 1ze rovnéz pouzit k dobijeni
baterie BMP21-BATT, ktera je vyjmuta z tiskarny.

& VAROVANI

K napaijeni tiskarny stitki BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB pouzivejte pouze sitové
adaptéry Brady 9 V DC. Viz obrazek nize.

Pripojeni sitového adaptéru

Tiskarnu 1ze napajet pomoci sitového adaptéru ur¢enému k tomuto ucelu.

Poznamka: Sitovy adaptér NEDOBIJI lithium-iontovou baterii, pokud je baterie
vlozena v tiskarné.

1. Zakulaceny konec kabelu volitelného 2. Druhy konec kabelu zapojte do elektrické
adaptéru zasunte do portu na levé strané zasuvky.
tiskéarny.

BRAW WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" PFiru¢ka pro uzivatele tiskarny BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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Sitovy adaptér
I

Nabijeni dobijeci lithium-iontové baterie

Lithium-iontovou baterii nelze dobijet v tiskarné. Baterie se musi vyjmout z tiskarny a dobit
pomoci sitového adaptéru BMP21-AC. Béhem dobijeni baterie 1ze tiskdrnu pouZit po vlozeni
6 AA alkalickych baterii do prostoru pro baterie.

Pripojeni adaptéru k dobijeci baterii
1. Zakulaceny konec kabelu adaptéru zasuiite do portu na spodni levé stran¢ baterie.

2. Druhy konec adaptéru zapojte do elektrické zasuvky.

~
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Sitovy adaptér

Kazeta s médiem

Spotiebni material média a pasky do tiskarny titki BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB je
soucasti plastové kazety pro snadné vkladani. Kromé velikosti 6,35 mm (0,25 palce) NEJSOU
tyto kazety kompatibilni s tiskarnou BMP21. Velikosti médii se pohybuji v rozmezi Sifek
6,35 mm — 19,1 mm (0,25 — 0,75 palce). Délky jsou rizné v zavislosti na pouzité velikosti

pisma a informacich obsazenych na $titku.

K typtim médii patii:

Standardni Stitky Smrstitelné navlecky
PermaSleeve

Samolaminovaci §titky
Selflam

~
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Vyména kazety se Stitky

Vymeéna kazety se Stitky

1. Uvolnéte kazetu 2. Zmacknéte tlacitko 3. Vlozte novou kazetu do ptihradky

oto¢enim pro vyjmuti kazety na kazetu a zatlaéte na ni, dokud

uzamykaci packy na zadni strané nezapadne na misto.

doleva. tiskarny a VYJméte 4. Otocte uzamykaci packu nahoru
kazetu z tiskarny. (doprava).

Tlagitko pro vyjmuti

Uzamykaci packa
(odeméena)

Je-li kazeta prazdna, recyklujte ji v souladu s mistnimi piedpisy. (Informace ohledné recyklace

kazet naleznete na strana 15.)

Kazetu skladujte na chladném a suchém misté.

Uzamykaci packa
(uzaméena)

A
A

Méjte prosim na paméti, ze pfihradka na kazetu obsahuje dily a zafizeni, které mohou
podléhat poskozeni elektrostatickym vybojem. Pfi vkladani a vyjimani kazety je tfeba

dbat, aby nedoslo k poskozeni zafizeni.

~
L.‘ BRAW WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" PFiru¢ka pro uzivatele tiskarny BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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Recyklace kazety se Stitky

I
Recyklace kazety se Stitky

Kazety je tfeba recyklovat v souladu s mistnimi pfedpisy. Pied recyklovanim je nutno pouzité
kazety oddglit a vyjmout jejich jednotlivé dily. Tyto rizné dily se nasledné musi recyklovat
v prislusnych recykla¢nich nadobach.

Materialy

* 1/4palcovy Sroubovak s plochym biitem
¢ Ochranné bryle

¢ Ochranné rukavice

UPOZORNENI

PFi demontazi kazety si VZDY nasadte prostfedky osobni ochrany.

Demontaz kazety

Jak demontovat kazetu:

1. Sroubovéakem s plochym bfitem odstraiite &ip (chytrou buiiku) na spodni strané kazety tak,
7e brit Sroubovaku vsunete pod roh Cipu, ktery nadzvednete.

Cip je ptilepen a mé&l by se snadno uvolnit.

~
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Recyklace kazety se Stitky

I
Jak oteviit kazetu:

2. U uzkého okraje kazety zasuiite Sroubovak s plochym bfitem do $vu kazety. Zlehka
Sroubovak otocte, abyste oddélili dva vnéjsi dily kazety.

3. Zopakujte v dalSich mistech $vu, dokud se horni dil kazety neoddé€li od toho spodniho.

4. Obrat'te spodni ¢ast kazety vzhiru nohama a zlehka ji zatfeste. Vétsina dili se z kazety
vysype. Pokud k tomu nedojde, oddélte dily z kazety a vyjméte je.

5. VytaZzenim odstranite nepouzité médium (Stitky) z kazety.

6. Odvinte a odd¢lte pasku z civek.

2 BRADY
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Recyklace kazety se Stitky

Recyklace dilt

Dily je tieba vyjmout z kazety a recyklovat v souladu s nasledujicimi pokyny.

Chytra burika (Cip)

: @ (\ Elek(tjron(ijcky
= a0 odpa Umélohmotné
Fg—\’ />, podlozky a rozpérky,
nepouZita paska

Velké a malé pruZiny,

kovové podloZky OO

Kazety a
pfidrzna packa

Civka pasky
a rozpérky

Material Recyklaéni nadoba
Kazety a pridrzna packa Polykarbonat Plasty (¢. 7)
Civky pasky a rozpérka Plast Plasty (¢. 7)
Velké a malé pruziny, kovové podlozky Kovy Kovy (€. 40)
Umélohmotné podlozky a rozpérky, nepouzitd paska |Mylar PETE (¢. 1)
Chytra buiika (¢ip) Elektronika Elektronicky odpad

~
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Verze tiskarny

Zapnuti tiskarny

Verze tiskarny

Jak systém zapnout nebo vypnout:

1. Stisknéte tlacitko Napajeni -

2. Sledujte obrazovku, kterd kratce zobrazuje ¢islo verze.

Pokud jste ¢islo verze zmeskali a potfebujete ho znat:
3. Vyjméte baterie nainstalované v tiskarné.
4. Stisknéte tlacitko napajeni a podrzte zmacknuté na 10 sekund.

5. VlozZte zpét baterie a zaroven sledujte obrazovku.

~r o 7 ¥vo

Pokud misto baterii pouzivate napajeci $itiru:

6. Se zapnutou tiskarnou vyjméte a znovu zasuite napajeci Sniru do piislusného portu na
levé strané tiskarny a sledujte obrazovku.

V dobé¢ necinnosti se tiskarna automaticky vypina, aby se prodlouzila doba pouzitelnosti
baterii. Jakéakoli data na obrazovce v dobé automatického vypnuti se uchovaji a jsou dostupna,
kdyz dojde k opétovnému stisknuti tlacitka [Zapnuti], aby se tiskarna znovu spustila.

Pfi prvnim zapnuti tiskarny je dobré zvolit jazyk, ve kterém se budou zobrazovat polozky na
obrazovce. Vybér jazyka se provadi na obrazovce Nabidka. (Vice informaci naleznete v ¢asti
,»Vybér jazyka“ na strana 25.)

Pti kazdém zapnuti tiskdrny provede systém inicializaci. Soucasti procesu je rozpoznani
nainstalovaného média. Prestoze Ize tiskarnu zapnout bez vlozeného média, musite vlozit
kazetu s médiem, abyste mohli pokracovat.

s BRADY
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Obrazovka k provadéni Uprav

Obrazovka k provadéni uprav

Tato obrazovka umoziuje béhem zadavani a upravy dat zobrazovat funkce formatovani ptimo
na displeji.

Stavové informace

Stavovy fadek je trvale zobrazen v dolni ¢asti obrazovky a obsahuje nasledujici informace:

2 2 4 5 B T
1 | Radky textu 5 | Velka pismena (zapnuto)
2 | Typ Stitku 6 | Indikator funkéni klavesy (pouziva se)
3 | Velikost pisma 7 | Indikator Zivotnosti baterie
4 | Tu€né pismo (aktivni)

[~ |
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Klavesnice
Navigacni a edita¢ni klavesy

Klavesnice

Navigacni a editacni klavesy

Funkce

Napajeni

Klavesa

Popis

Zapina tiskarnu.

Navigaéni
klavesy

Navigacni klavesy:

* V Fadku textu posunuji kurzor vlevo
nebo vpravo vZdy po jednom znaku
nebo nahoru a dolu po jednotlivych
fadcich.

* V nabidkach posouvaji vybér
nahoru ¢&i dolli v primarnich volbach
nabidek a vlevo &i vpravo
sekundarnimu nabidkami (jako
napf. Symboly &i Mezinarodni
znaky), jsou-li k dispozici.

Tlacitko
ENTER

* Pfidava novy fadek do dat Stitku.

* Pouziva se k potvrzeni vybéru
nabidek a atributd.

Tlacitko
alternativni
funkce

* Pouziva se spole¢né s alternativni
funkci (zobrazenou Zluté) na

nékterych klavesach. Stisknéte

a potom klavesu

s alternativni funkci.

NEBO

Soucasné stisknéte klavesu

a klavesu, ktera ma

alternativni funkci.

* Pouziva se k pfistupu ke
specialnim znakim na
alfanumerickych klavesach.

Klavesa
podsviceni

b A SPACE ¥ |

ZlepSuijte Ctivost obrazovky za
nedostatecného osvétleni.

&2 BRADY
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Funkce

Klavesa
Backspace
(Zpét)

Klavesnice
Navigacni a edita¢ni klavesy

Popis

* Smérem vlevo vymaze jednotlivé
znaky.

* Pfechazi z voleb nabidek a funkci
vzdy po jedné obrazovce.

Poznamka: V zavislosti na tom, kde se
v nabidkach a funkcich nachazite,
muze byt zapotfebi stisknout klavesu
Zpét nékolikrat.

Klavesa Caps

Pfepina na velka pismena pfi zadavani

CAPS
Lock FONT SIZE dat.
Klavesa Vymaze udaje z obrazovky.
CLEAR
(VYMAZAT)
Desetinna ® Pfidava desetinnou tecku Ci teCku za
tecka L vétou.

BRADY WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST"
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Funkéni klavesy

Funkce

Klavesa FEED
(POSUV)

Klavesa

Klavesnice
Funkéni klavesy

Posouva médium tiskarnou.

Klavesa SERIAL
(SERIALIZACE)

Nastavuje pocate¢ni a koncové hodnoty
a hodnotu pfirlistku pfi serializaci.

Klavesa MENU
(NABiDKA)

SERIAL
MENU

Poskytuje vychozi nastaveni tiskarny (tj.
jazyk, jednotky) a dalSi volby tisku
nedostupné na klavesach. Polozky
nabidky zahrnuji symboly, mezinarodni
znaky, styly ¢arovych kédud a moznosti

Klavesa LABEL
TYPE (TYP
STITKU)

FEED
LABEL TYPE

Zpfistupnuje rizné nainstalované
Sablony aplikaci/typu §titku (tj. oznaceni
vodi¢u a kabeld, pruhy, svorkovnice
atd.).

Klavesa FONT
SIZE (VELIKOST
PISMA)

CAPS
FONT SIZE

Poskytuje velikosti pisma a funkci
tuéného pisma.

Klavesa PRINT

MULTI-PRINT
PRINT

Vytiskne viechny §titky v souboru se

(TISK) Stitky.
Klavesa TR & [iskne nékolik kopii daného stitku.
MULTI-PRINT “+ PRINT

Klavesa Symbol

DA R

Umoznuje pfistup k pfedem definované
grafice (symbolim), které jsou
v tiskarné k dispozici.

Klavesa Céarovy

A R

Prevadi textovy fetézec do formatu

kod ¢arového kodu.

Klavesa “ ® Umozniuje pfistup k typickym znakim
Mezinarodni 0 mezinarodnich abeced s diakritikou
znaky zaclenénou do znaka.

Klavesa ADD “ + Vlozi sou¢asné datum ve formatu
DATE (PRIDANI alis nastaveném v tiskarna.

DATA)

Klavesa ADD B Vlozi sou€asny €as ve formatu
TUME (PRIDANI “ + nastaveném v tiskarné.

CASU)

BRADY WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST"

Pfirucka
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Funkéni klavesy

[
Nabidky

Dalsi funkce, které nejsou zobrazeny na klavesach, jsou k dispozici z klavesy Nabidka.
Pomoci naviga¢nich klaves nahoru a dolii si zptistupnite riizné zobrazené polozky nabidek.
Az dojdete k posledni zobrazené polozce nabidky, vratite se zpét na prvni polozku nabidky.

@Ezinirﬂdni
Carovy kod
FRUH qpt

Obrazek 1 » Nabidky

Jak ziskat piistup k nabidkam:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) .

V seznamu se zobrazi volby nabidky.

2. Stisknutim navigaénich klaves nahoru/dold zvyraznéte polozku nabidky.

3. Polozku nabidky vyberete stisknutim Enter e .

Jak opustit nabidku bez provedeni jejiho vybéru:

4. Stisknéte Backspace (Zpét) - .

Dalsi razné funkce klaves a polozky nabidky jsou podrobné popsany v tomto navodu v ¢asti
Formatovani, viz strana 40.

[~
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Datova pole

|
Datova pole

Nékteré polozky nabidky mohou obsahovat datova pole pozadujici zadani dal$ich informaci.
Jak zadat informace:

1. Navigacnimi kldvesami piejdéte na datové pole.

2. Na klavesnici zadejte udaje.
NEBO
Pomoci levé/pravé navigacni klavesy prepinejte piedem nastavenymi hodnotami.

3. Pomoci navigacnich klaves opustite pole po zadani tdajt.

4. Zadané tdaje potvrdite stisknutim Enter e .

Hodina: 11
Hinuta: 17
Hodiny: Dop
PRUH GPt A mm]

Obrazek 2 * Pole k zadavani dat

Zruseni nabidky nebo datového pole

Jak zrus$it nabidku nebo datové pole bez potvrzeni zmén:

1. Stisknéte Backspace (Zpct) .

~
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Vychozi nastaveni tiskarny

Vychozi nastaveni tiskarny

Vychozi nastaveni tiskarny poskytuji konzistentni pracovni prostiedi pro praci s tiskarnou. Po
nastaveni zlstavaji v platnosti, dokud je nezménite. Nasledujici vychozi hodnoty 1ze nalézt
pomoci klavesy Nabidka.

o Jazyk

* Jednotky

* Nastaveni hodin

* ReZim fezani

* Nastaveni stylu nuly

* Doba podsviceni

Jazyk

Nabidka Jazyk obsahuje nasledujici jazyky:

Poznamka: Stru¢né ptirucky jsou dostupné v elektronické verzi pro viechny jazyky
uvedené na tiskarné.

Jazyky BMP21-Plus

angli¢tina — vychozi  Cestina rumunétina
francouzstina danstina slovenstina
Spanélstina estonstina slovinstina
némcina finstina Svédstina
holandstina madarstina turectina
portugalstina norstina chorvatstina
italdtina polstina

~
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Jazyky BMP21-Lab
angli¢tina — vychozi holandstina
francouzstina portugalstina
Spanélstina italdtina
némcina

Jazyky BMP21-Plus, ruska verze

rustina — vychozi

angli¢tina

Poznamka: Znaky fecké abecedy jsou k dispozici v nabidce Mezinarodni.

Pocatecéni nastaveni jazyka

Pti prvnim zapnuti tiskarny ihned ptejdéte na funkci Nabidka > Jazyk a zvolte jazyk, ve
kterém se budou zobrazovat v§echny nabidky tiskarny, funkce a data.

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) (Rl

2. Navigacnimi klavesami vyberte Jazyk.

Poznamka: Polozka nabidky Jazyk je na Sestém misté v seznamu nabidky a slovo
,Jazyk se zobrazuje v jazyce, ktery je aktualn¢ nastaven ve vasi tiskarn¢. Naptiklad
v angli¢ting se zobrazi ,,Language*, ve Spanélstiné ,,Idioma®, ve francouzstiné
,,Langue® atd.

3. Stisknéte Enter e

4. Navigacnimi klavesami vyberte pozadovany jazyk a stisknéte Enter e

~
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Nastaveni hodin

V nabidce Nastaveni hodin lze nalézt nasledujici nastaveni. Pii prvnim zapnuti tiskarny
nastavte datum a cas.

Datum

Cas
Format hodin

PRUH Foymat hodin
Format casu
Format data
FPRUH Pt A

Obrazek 3 * Funkce Nastaveni ¢asu/data v nabidce Nastaveni hodin

Format hodin

Pred nastavenim data a ¢asu vyberte format hodin. Mzete tak pouzivat 12hodinovy ¢i
24 hodinovy cas. Jak nastavit format hodin:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) [illieivn

MENU :

2. Ptejdéte na Nastaveni hodin a stisknéte Enter e .

3. Prejdéte na Format hodin a stisknéte Enter e .

12hodinovy

2dhodinovy

GEN (Pt A Gm

4. Vyberte pozadovany format a stisknéte ENTER e .

[~
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Format data

U formatu data Ize volit ze ¢ty moznosti. Datum mtze byt zobrazeno v americkém
standardnim formatu (MM/DD/RR) anebo mezinarodnim standardu (DD/MM/RR). Datum lze
rovnéz zobrazovat se dvéma nebo ¢tyimi ¢islicemi roku (napf. RR = 13, RRRR =2013). Jak

nastavit datum:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) .

2. Pfejdéte na Nastaveni hodin a stisknéte Enter e .

3. Prejdéte na Format data a stisknéte Enter e .

DD /HH /RR

1H /DD /RR

DD /HH /RRRR
GEN BPt A Gmm

4. Vyberte pozadovany format a stisknéte Enter e .

Format casu

Dale vyberte format casu, ktery chcete pouzivat. Format ¢asu zobrazuje ¢as v hodinach
a minutach anebo v hodinach, minutach a sekundach. Jak nastavit ¢as:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) .

2. Piejdéte na Nastaveni hodin a stisknéte Enter e .

3. Prejdéte na Format Casu a stisknéte Enter e .

HH: MM: 35

KONC Pt A

4. Vyberte pozadovany format a stisknéte Enter e .

[~
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Nastaveni data
Po nastaveni formatu data a ¢asu miZete nastavit skute¢né datum a ¢as.

Jak nastavit datum:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) .

2. Piejdéte na Nastaveni hodin a stisknéte Enter e .

3. Prejdéte na Datum a stisknéte Enter e .

4. Ptejdéte na riiznd pole k nastaveni pozadovaného mésice, dne a roku u ¢asu, ktery chcete
zobrazit na Stitcich.

MEagijig: Carve
Den: 21

Rok: 2013
PRUH §Pt @A

5. Datum zadejte na klavesnici NEBO pouzijte levou/pravou naviga¢ni klavesu, abyste
zmen§ili anebo zvétsili datum vzdy po jednom mésici, dni nebo roku. (Leva navigacni
klavesa ¢islo zmensuje, prava ho zvétsuje.)

6. Az datum nastavite, stisknéte Enter e .
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Nastaveni ¢asu

Jak nastavit ¢as:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) [ERivii

2. Piejdéte na Nastaveni hodin a stisknéte Enter e .

3. Piejdéte na Cas a stisknéte Enter e .

4. Piejdéte na riznd pole, abyste nastavili hodinu anebo minuty pozadovaného casu.

Hodina: 11
Minuta: 45
Hodiny: Dop
PRUH Pt A

Poznamka: Pouzivate-li format ¢asu HH:MM:SS, pole se sekundami se
nezobrazuje. Interni hodiny tiskarny nastavi sekundy na zékladé vybranych minut.

5. Datum zadejte na klavesnici NEBO pouzijte levou/pravou navigaéni klavesu, abyste
zmenSili anebo zvéEtsili datum vZzdy po hodin€ ¢i minuté. (Leva navigacni klavesa Cas
zmensuje, prava ho zvétsuje.)

Poznamka: Pokud jste zvolili 12hodinovy format &asu, mliZete piepinat v poli
Hodiny mezi AM (dopoledne) a PM (odpoledne). Jestlize jste zvolili 24hodinovy
format hodin, k poli Hodiny nebudete mit pfistup.

6. AZ Cas nastavite, stisknéte Enter e .

Format data a ¢asu a datum a ¢as se ulozi v tiskarné. Pii kazdém pouZziti tiskarny pak vzdy
dojde k automatickému posunu na aktualni datum a ¢as. Zvoleny format data a ¢asu se zobrazi
pouze pti pouziti funkce data nebo ¢asu. Na klavesnici mizete zadat jakékoli datum nebo ¢as
v libovolném formatu. Zadana data nejsou ovlivnéna internimi hodinami.

~
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i
Jednotky

Nastaveni Jednotky se pouziva ke konfiguraci parametri stitki v tiskarn€. Jedna se
o nasledujici jednotky:

* palce
o milimetry

Po nakonfigurovani nebudete muset pii zadavani ¢isel do datovych poli oznacovat, zda se
jedna o ,,palce” nebo ,,milimetry* (¢i jejich globalné ptijaté zkratky anebo znacky). A podobné
1 v ptipad¢ jakéhokoli rozsahu ¢i rozpéti pole s jednotkami (v moznosti Typ Stitku) se rozpéti
jednotek automaticky nakonfiguruje na jednotky zvolené ve funkci Nabidka.

Jak nastavit vychozi jednotky:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) .

2. Piejdéte na Jednotky a stisknéte Enter e .

pal ce

milimetry

KONC fPt A

3. Prejdéte na prislusné mémé jednotky a stisknéte Enter e .

~
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I
Rezim fezani
Nastavte vychozi hodnoty rezimu fezani, abyste urcili, kdy se ma tiskarna zastavit pro
odfiznuti stitku. Lze volit ze dvou rezimu:
+ Rezat mezi stitky

+ Rezat na konci ulohy
Pii tisku nékolika $titkl (serializovany §titek, svorkovnice, rozvadéce s jistici atd.) rezim
fezani urcuje, zda se ma tiskarna zastavit mezi jednotlivymi stitky k jejich odiiznuti. Zvolite-li
Rezat na konci ulohy, v§echny §titky v serializované fad¢ nebo vSechny stitky u kazdé uvedené

svorkovnice ¢i rozvadéce s jistici se vytisknou jako jeden dlouhy pruh, ktery bude odfiznut po
vytisténi posledniho Stitku.

Jak nastavit reZim Rezat:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) .

2. Prejdéte na Rezim fezani a stisknéte Enter e

3. Prejdéte na pozadovany rezim fezani a stisknéte Enter e

at mezi
Rezat na konci

GEN (Pt A (]

~
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Nastaveni stylu nuly

Vychozi hodnota nastaveni stylu nuly uréuje, zda se bude nula tisknout jako oteviena nula (0)
anebo nula protnuta ¢arou (@) jako na pocitaci. Jak nastavit vychozi styl nuly:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) .

2. Piejdéte na Nastavit styl nuly a stisknéte Enter e .

*Hormalni nula
H:Preskrtnuta

GEN Pt A G=]

3. Pfejdéte na pozadovany styl nuly a stisknéte Enter e .
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e
Doba podsviceni

Doba podsviceni nastavuje automatické vypnuti podsviceni. Odkazuje to na pocet sekund
zjisténé necinnosti, po které se podsviceni automaticky vypne.

Chcete-li mit béhem zapojeni do sit€¢ vzdy podsviceni zapnuté, zvolte moznost Vzdy zapnuto.
Podsviceni tipIn€ zrusite volbou Vzdy vypnuto. Jinak nastavte pocet sekund ne¢innosti, které
ma tiskarna vyckat, nez podsviceni vypne. Intervaly lze vZzdy po péti sekundach nastavit od 5
do 30 sekund.

Jak zménit moZnosti podsviceni:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) .

2. Piejdéte na Doba podsviceni a stisknéte Enter e .

Wrdy zapnuto

VYzdy vypnuto
a sekund
GEN pPt A Gl

3. Priejdéte na prislusnou moznost podsviceni a stisknéte Enter e .

O zarizeni

Identifikace typu tiskarny a verze nainstalovaného firmwaru.

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) [ERivrli

2. Piejdéte na slozku O zafizeni <printer name> a stisknéte klavesu Enter e .

[~
L.‘ BRADY WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" PFiru¢ka pro uzivatele tiskarny BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB



Zaciname | 35
Zadani textu

e
Zaciname
Tato Cast popisuje tvorbu Stitku s textem s minimalnim formatovanim pomoci zakladnich

postupt Uprav a tisk Stitku.

Zadani textu
Pred zadanim textu Stitku se ujistéte, Ze je vlozena kazeta s médiem a Ze je piistroj zapnuty.

Svisla ¢ara na displeji je kurzor, ktery predstavuje pocatecni bod vSech stitkli vytvotenych na
tiskarng stitki BMP®21-PLUS/BMP®21-Lab. Zatnéte zadavat text v misté kurzoru.

V pribéhu zadavani dat se kurzor posunuje po obrazovce. Pokud cheete ptidat dalsi fadek
textu, stisknéte [ENTER] @

Uprava textu

Pokud jste zadali chybny text nebo chcete zménit obsah, piipadné formatovani stitku, upravte
informace jesté pted tiskem.

Vkladani textu

Jak vlozit dalsi text do radku textu:
1. Pomoci navigaénich klaves umistéte kurzor do mista, kam ma byt text vlozen.
2. Zadejte text.

Stavajici data umisténa vpravo od kurzoru se postupn€ posouvaji doprava, aby uvolnila misto
pro vkladany text. Kdyz se dostanete na konec tadku (u dané velikosti Stitku), dalsi data uz
nelze zadat. Zobrazi se chybové hlaseni ,,Nevejde se®, které oznamuje, ze dana Siika Stitku
nemuze pojmout dalsi text.

Chybu napravite odstranénim c¢asti textu, pridanim dal$iho fadku textu ¢i zmenSenim velikosti
pisma.
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Odstranéni textu

Postupné odstranéni znakit VLEVO (zpét) od polohy kurzoru:

1. Stisknéte Backspace (Zpct) _

Chcete-li odstranit znaky uprostied fadku textu, pomoci naviga¢nich klaves umistéte kurzor do
mista vpravo od znak, které chcete odstranit, a stisknéte [ZPET].

Vymazani dat
Klévesa Vymazat se pouziva k vymazani vSech dat z obrazovky.

Jak vymazat data:

1. stisknéte CLEAR (VYMAZAT) QLY + (P

Klavesa Vymazat odstrani veskera data na Stitku, avSak ponechd formatovani (napf. velikost
pisma, typ Stitku atd.).

Zruseni funkci
Zpét cLEm se rovnéz pouziva ke zruSeni funkci ¢i nabidky. Pokud stisknete
klavesu [BACKSPACE/ZPET] v prabéhu funkce, opustite danou funkci vzdy po jedné

obrazovce. K tplnému ukonceni funkce bude piipadné nutné kldvesu [ BACKSPACE/
ZPET] stisknout n&kolikrat.

Chyboveé zpravy

Nepracuje-li funkce za danych podminek, zobrazi se chybové nebo informaéni hlaSeni
indikujici problém ¢i poskytujici radu v konkrétni situaci. Hlaseni si pozorné piectéte a
postupujte podle pokynt. (Seznam chybovych hlaseni je k dispozici v ¢asti Odstrafiovani
potizi, strana 72.)
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I

Velikost pisma

Poznamka: Tato tiskdrna nabizi jediny typ pisma, Arial® Alternative
Monospaced, ktery ma rizné velikosti a tloustky. Verze 2.0 obsahuje aktualizovany
typ tohoto pisma, ktery se miize zdat jiny ve srovnani s predchozimi verzemi.

Velikost pisma Ize zménit pred zadanim dat ¢i po ném, bez ohledu na to, kde se nachazi kurzor.
Nastaveni pisma ovlivni veskery text na Stitku. Na jednotlivych fadkach textu nelze ménit
velikost pisma.

Pro tiskarnu $titki BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB jsou k dispozici nasledujici velikosti
pisem.

Auto Auto tucne
6 6 tucné

9 9 tucné

14 14 tucné

20 20 tu¢né

28 28 tucné

40 40 tucné

Jak zménit velikost pisma:
1. Stisknéte FONT SIZE (VELIKOST PISMA) [iasd

2. Pfejdéte na pozadovanou velikost a tlouStku pisma a stisknéte Enter e

~
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[
Automatické nastaveni velikosti

Automatické nastaveni velikosti zac¢ina s nejvétsi velikosti pisma, ktera se vejde na stitek.
Jakmile tadka textu dosdhne nastaveného okraje (vzdalenost mezi okrajem tiskové hlavy a
bfitem fezacky), zacne se velikost pisma zmensovat, dokud nestisknete klavesu [ENTER]
nebo se nedosahne nejmensi velikosti pisma.

Vychozi nastaveni velikosti pisma na vsech $titcich je 9. Jak zapnout funkci automatického
nastaveni velikosti:

1. Stisknéte FONT SIZE (VELIKOST PISMA)

2. Piejdéte na Auto a stisknéte Enter e

Kdyz je funkce automatického nastaveni velikosti zapnuta, ve stavové fadce se zobrazi ,A°.
Automatické nastaveni velikosti zlistane zachovano pro cely stitek, dokud nebude vybrana jina
velikost pisma.

(=] » WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pfirucka pro uZivatele tiskarny BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB



Zaciname
Tisk Stitku

Tisk Stitku
Jak vytisknout stitek:

1. Stisknste PRINT (TISK) [RS8

Na obrazovce se zobrazi ikona tisku oznamujici, Ze probiha tisk Stitku. AZ ikona zmizi, mizete
Stitek odfiznout.

2. Zméacknutim pacek fezacky Stitek odiiznete.

Vystupni
zasobnik Stitkd

Packy
fezatky

Soucasti vystupniho zasobniku §titkl jsou ume&lohmotné tchytky, které stitek po odiiznuti
zachyti, aby neodpadl.

3. Zlehka vytahnéte stitek z vystupniho zasobniku.

Tisk vice Stitku

Funkece tisku vice stitkti umoziuje vytisknout nékolik kopii souboru se stitkem. Jak vytisknout
nékolik kopii:

MULTI-PRINT

1. Stisknéte MULTI-PRINT (NEKOLIK STITKU) “* PRINT

2. V poli Copies (Kopie): zadejte numerickou hodnotu poctu pozadovanych kopii NEBO
pomoci levé/pravé navigacni kldvesy zvyste ¢i snizte pocet kopii.

3. Po ukonceni stisknéte Enter Q .

Thned dojde k tisku ptislusnych kopii.

39
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[
Formatovani

Formatovani se vztahuje na rozlozeni, uspotfadani a vzhled Stitku. Rizné funkce formatovani
Ize nalézt v ramci Nabidky a funkénich klaves.

Symboly

_§ipky

Datova komunik
Elektricke
Recke
Domaci elektri
Razné

Vystrazneé

Obrazek 4 - Kategorie symbolul

Symboly (obrazky) lze pouzit v fad¢ funkcich dostupnych v tiskarn€. Pocet symboll zavisi na
dané tiskarn¢, viz nize:

« BMP®21-PLUS = 191 symboli

« BMP®21-PLUS s klavesnici s cyrilikou = 218 symbolt

« BMP®21-LAB = 131 symbola
Jak ptfidat symbol na Stitek:

1. Umistéte kurzor do mista, kde chcete symbol zobrazit.

. stisknete syMeoL "GO+ IR

2

3. Prejdéte na prislusnou kategorii symboli a stisknéte Enter e .
Poznamka: Pii piidavani symbolu se tiskarna vzdy vraci ke kategorii symboli,
které byla pouzita jako posledni.

4. Navigacnimi klavesami vyberte poZzadovany symbol a stisknéte Enter e

~
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Symboly

Symboly lze rovnéz vybrat pomoci funkce Nabidka.

1. Stisknéte MENU (NABIDKA)

2. Prejdéte na Symboly a stisknéte Enter @ .

3. Piejdéete na prislusnou kategorii symboli a stisknéte Enter e

4. Navigacnimi kldvesami vyberte pozadovany symbol a stisknéte Enter @

Velikost pisma zobrazeného symbolu bude odpovidat praveé pouzivané velikosti pisma.

Obrazek 5 * Vybér symbolu

Odebrani symbolu
Symbol je stejny jako jakykoli jiny znak. Jak odebrat symbol:

1. Umistéte kurzor vpravo od symbolu.

2. Stisknéte Backspace (Zpét)
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Mezinarodni znakova sada

Mezinarodni znakova fada umoznuje pfistup k urcitym znaktim mezinarodnich abeced
s diakritikou zaélenénou do znaktl. Jak ptidat znak z mezindrodni znakové sady:

1. Umistéte kurzor na misto, kam chcete pfidat mezinarodni znak.

2. Stisknéte klavesu International (Mezinarodni) “ +.

NEBO

stisknéte MENU (NABIDKA) ([ EHEID)

Ptejdéte na International (Mezindrodni) a stisknéte klavesu Enter e

3. Prejdéte na pozadovany mezinarodni znak a stisknéte Enter e .

~
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[
Datum a cas

Jak vlozit na $titek souc¢asné datum anebo ¢as:

1. Umistéte kurzor do mista na Stitku, kam chcete vlozit datum nebo ¢as.

2. Datum si zobrazite stisknutim ADD DATE (PRIDAT DATUM) "G+ [P .

NEBO

3. tisknutim ADD TIME (PRIDAT CAS) "G+ R zobrazite as.
Tiskérna BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB vklad4 datum nebo &as podle aktudlniho Sasu

systémovych hodin v dob¢ tisku a format data/¢asu nastaveny ve funkci Menu (Nabidka).
(Dalsi informace naleznete v ,,Nastaveni hodin®, strana 27.)

Casové razitko

Datum nebo ¢as mtiZete na Stitek rovnéz vlozit pomoci nabidky Casové razitko. Jak vlozit
Casové razitko na Stitek:

1. Umistéte kurzor do mista na $titku, kam chcete vlozit datum nebo ¢as.

2. Stisknste MENU (NABIDKA) .

3. Prejdéte na Casové razitko a stisknéte Enter e

4. Prejdéte na Vlezit ¢as nebo VlozZit datum a stisknéte Enter e
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Carovy kod
| —
Carovy kod

Tiskérna stitkd BMP®21-PLUS/BMP®21-Lab podporuje ¢arové kody se symbolikou Code 39
a Code 128. Ke vlozeni ¢arového kodu Ize pouzit typ stitku Pruh na Sifku nebo Praporek.
(Viz strana 55, kde jsou uvedeny informace, jak zménit typ Stitku.)

Data ¢arového kodu Ize zobrazit na stejném fadku jako ostatni data (text nebo symboly).
Data ¢arového kodu neprepisou text na stejném radku, ale budou umisténa vedle né;.

Poznamka: Kromé velikosti pisma nelze u ¢arového kodu ménit zadné
vlastnosti. Citelny text je umistén pod ¢arovy kod a nelze ho odstranit. Velikost
¢arového kodu se méni s velikosti pisma ¢itelného textu.

Pridani ¢éaroveho kédu
Carovy kod Ize vytvaiet pouze s vybranymi znaky ASCII, které jsou uvedeny v p¥iloze B,
strana 85.
Jak pridat carovy kod:
1. Umistéte kurzor na misto, kam chcete ptidat carovy kod.

2. Stisknéte Carovy kéd “ +.

3. Zvolte si symboliku ¢arového kodu (39 nebo 128) a stisknéte Enter e

4. Zadejte data ¢arového kodu.

. . . . . CAPS
Poznamka: Chcete-li zménit velikost pisma, stisknéte =y ygar 3 Vyberte

pozadovanou velikost, stisknéte klavesu Enter.

Na displeji se ¢arovy kod zobrazi jako obdélnik kolem tidaji ¢arového kodu. Jak opustit oblast
dat ¢arového kodu:
5. K pfesunu z carového kodu stisknéte pravou navigacni klavesu.

BABC [123 BABC [123]

PRUH §Pt A (o] PRUH §rt A G

Vkladani dat ¢arového kédu (kurzor uvnitf | Kurzor pfesunuty mimo oblast dat
¢arového kodu) ¢arového kodu

~
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Kédy DataMatrix a QR (verze 2.0 nebo vyssi)

Chcete-li zadat dal$i tidaje na stejny fadek textu, kde se nachazi ¢arovy kod:
1. K pfesunu z carového kodu stisknéte pravou navigacni klavesu.

2. Zadejte udaje. (Pfed zaddnim dalSich udaji nezapomeiite stisknout mezernik, pokud
chcete tdaje oddé¢lit od ¢arového kodu.)

wAE 28 DR Agc [N o=

123

PRUH BPt A mm]

Carovy kod na fadku dat Vytistény Stitek ¢arového kddu na fadku dat

Uprava dat éarového kédu

Jak upravit data ¢arového kodu:
1. Levou ¢i pravou navigacéni klavesou umistéte kurzor do textu ¢arového kodu.

2. Pokud odstranujete data carového kodu, nezapomeiite umistit kurzor napravo od znaku,

ktery chcete odstranit, a stisknéte Backspace (Zpét) - .

3. Pokud vkladate dalsi udaje, umistéte kurzor do mista carového kodu, kam budou vloZena
nova data, a data zadejte.

4. Pouzijte levou ¢i pravou navigacni klavesu, abyste opustili oblast dat ¢arového kodu.

Kédy DataMatrix a QR (verze 2.0 nebo vy$si)
Carovy kod Ize vytvaiet pouze s vybranymi znaky ASCII, které jsou uvedeny v p¥iloze B,
strana 85.

Poznamka: Tato funkce je k dispozici jen ve verzi 2.0 nebo vyssi.

Tiskérna etiket BMP®21-PLUS/BMP®21-Lab podporuje kody DataMatrix a QR ve dvou
riznych velikostech, kde 15 mm (0,59 palcit) predstavuji minimdlni povoleny pramér, ktery
muze skener Brady nacist. Kody DataMatrix piijmou maximalné 44 znakl a kody QR az 50
znakl. Tuto funkeci Ize pouzivat pouze na médiu 19,1 mm (0,75 palce). Vice radka textu/kodt
neni podporovano.

~
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Kédy DataMatrix a QR (verze 2.0 nebo vyssi)

Pridani kédu DataMatrix nebo QR

Poznamka: Typ stitku je nastaven na pruh na §itku. Velikost kodu je
pfednastavena a zména velikosti pisma ji neovlivni.

1. Umistéte kurzor na misto, kam chcete ptidat kod.

2. Stisknéte “+.

3. Pomoci Sipek prejdéte na pozadovany kod (DataMatrix nebo QR) a velikost (maly nebo

velky) a stisknéte Enter e

|IDATAHERE]
BAN Qprt g
Radek Gdajt DataMatrix Maly DataMatrix Velky DataMatrix
ORDATA —— [m] % =]
[=]
t E wl
BAN QPt [ el
Radek udaji QR Maly QR Velky QR

4. Zadejte udaje kodu. Pomoci pravych a levych navigacnich klaves se pohybujte v ramci
udajti zobrazenych v ramecku.

5. Stisknutim pravé navigacéni klavesy se presunete mimo oblast ¢arového kodu (vné
ramecek) a prestanete zadavat udaje kodu.

Upravy obou typti kodi se provadgji stejnym zptisobem jako v piipadé &arového kodu. Viz
strana 45.

~
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Podstata serializace

[
Serializace

Serializace (t¢Z sekvencovani) automaticky pfidava na tiSténé stitky fady sekvencnich ¢isel
nebo pismen. Funkce serializace umistuje postupné na jednotlivé stitky ¢isla nebo pismena
v definovaném potradi. Pocet vytvorenych stitkli zavisi na hodnotach posloupnosti, které
zadate.

Serializaci 1ze kombinovat s ostatnimi daty na $titku. VSechna data zobrazena na $titku, ktery
obsahuje serializaci, se budou na kazdém $titku opakovat spolu se sériovymi daty.
Serializovana data lze rovnéz zaclenit do ¢arového kddu. Soubor se Stitky v§ak mtize
obsahovat pouze jednu sadu serializovanych dat. (Tj. na jeden stitek nelze umistit dvé rtizné
serializaéni fady.)

Podstata serializace

Serializace je alfanumericka s ¢isly od 0 do 9 a pismeny od A do Z. Serializaci tvoii po¢atecni
hodnota, koncova hodnota a ptirtistek. Pocatecni hodnota je ¢islo nebo pismeno, které zacina
serializa¢ni fadu. (V posloupnosti Ize pouzit nékolik ¢isel ¢i pismen. Ve stejné fad¢ vsak nelze
kombinovat ¢isla a pismena.) Koncova hodnota predstavuje koneény bod sekvence.

Prirastek je hodnota, ktera je ptidana k piedeslému Cislu sekvence a vytvaii tak dalsi ¢islo
fady. (PrirGstek nemtize mit hodnotu 0.) Napft. poc¢atec¢ni hodnota 1, koncova hodnota 25 a
prirtstek 4 vytvoii sérii 1, 5,9, 13, 17, 21, 25.

Poznamka: Pismena navazuji podle umisténi v abeced&. Napiiklad pismeno A je
v abeced€ prvni (1), B je druhé (2), C tieti (3) atd. I pfi sekvencovani pismen se
hodnota piirtistku zadava jako ¢islo.

~
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Priklady serializace

Priklady serializace

V jednoduché serializaci sekvence prochazi celym rozsahem ¢islic anebo pismen (napt. 0 az 9
¢i A az Z). Na kazdy stitek ptipada jedno ¢islo nebo pismeno. Od pocateéni hodnoty se
prirtstek piidava k predchozimu ¢islu, aby se vytvotilo dalsi ¢islo potadi, dokud se nedosahne

koncova hodnota.

Priklad:

Jednoducha serializace 1:

Pocate¢ni hodnota: 1

Prirustek: 1
Koncova hodnota: 10
Vytvori: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Sekvencovani pokracuje pouze do koncové hodnoty, kterou nemtize prekrocit. Je-1i hodnota
ptirtstku vEétsi nez 1, miZe se vytvorit fada, ktera netiskne konecnou hodnotu.

Priklad:

Jednoducha serializace 2:

PocateCni hodnota: 1

Piirtstek: 2
Koncova hodnota: 10
Vytvofi: 1,3,5,7,9

Ve shora uvedeném piiklad€ je hodnota ptirGstku 2 pfidana ke kazdému predchozimu ¢islu
vtade€. Protoplati1 +2=3,3+2=5,5+2=7,7+2=9. Cislo 2 nelze pridat k ¢islu fady 9,
nebot’ by se vytvofilo ¢islo 11, které je vétsi, nez koncova hodnota 10.

Poznamka: Tiskarna BMP21 umi zpracovavat pouze jednoduché serializace, jak
uvadi dva shora zminéné piiklady. Tiskdrna BMP21-PLUS umi rovnéz zpracovavat
serializace s vyuzitim jednoho ¢i n¢kolika pismen.

&2 BRADY
=1 » WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST"

Prirugka pro uZivatele tiskarny BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB



Pouziti pismen v serializaci

Serializace
Priklady serializace

K sekvencovani pismen dochazi podle jejich umisténi v abecedé. Nize je uvedena tabulka

odkazujici na umisténi pismen v anglické abecedé.

A B C D E F G H | J K L M
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
N (o] P Q R S T U \"/ W X Y Z
14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
Priklad: Rada pismen:

PocateCni hodnota: A

Prirtstek: 3

Koncova hodnota: M

Vytvori: A,D,G,J,M

Serializace nékolika pismen

Najednou lze serializovat maximalné tfi pismena. Jakmile znak umistény nejvice vpravo

v pocatecni hodnoté dosdhne maximalni hodnoty (Z), zacne se zvysovat o ptiriistek znak,

ktery se nachazi hned vedle né¢j vlevo, a pravy znak se vrati zpét na minimalni hodnotu (A). Je

dualezité porozumeét, jak serializace pismen funguje, nebot’ miize vytvoftit velmi velky pocet

Stitkd.

Ve shora uvedeném priiklad¢ dojde k vytvoreni 27 sekvenci. Od hodnoty AB projde znak
umistény zcela vpravo celou abecedou, dokud nedosahne maximalni hodnoty (Z). Po dosazeni

Priklad:

Serializace n¢kolika pismen 1:

Pocate¢ni hodnota:
Prirustek:
Koncova hodnota:
Vytvori:

AB

1

BB

AB,AC, AD, AE

AZ, BA, BB

konce abecedy se za¢ne serializovat znak hned nalevo o jedno pismeno a cela fada zac¢ne
znovu. Proces pokracuje az do koncové hodnoty BB.

&2 BRADY
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Pridani serializace

Pridani serializace
Jak pridat serializaci ke Stitkiim:
1. Umistéte kurzor na Stitek, kde chcete serializaci zobrazit.

2. stisknste SERIAL Y- ER

Zobrazi se dialogové okno, kde miizete zadat pocatecni hodnotu, pfirtstek a konecnou
hodnotu.

Zacatek: 1]
Zvyiit o: @1
Konec: =
PRUH Qrt A

Jednoducha serializace:

3. Jakmile se kurzor zobrazi v poli Zacatek:, zadejte pocate¢ni hodnotu sekvence.
4. Do pole Pririistek zadejte hodnotu piirtstku.
5. Do pole Konec: zadejte koncovou hodnotu sekvence.

Vychozi nastaveni ptirtistku je 1. Pokud se jednd o poZzadovanou hodnotu, preskocte toto pole
pro zadavani.

6. Ke zpracovani serializace stisknéte Enter e

Uprava sekvence

Po stanoveni sekvence miiZzete zménit hodnoty serializace. Jak upravit hodnoty sekvence
z jakéhokoli mista na §titku (kurzor se nemusi nachdzet v fad¢ serializovanych dat):

1. stisknste SERIAL UGN+ R

Zobrazi se dialogové okno Serializace s uvedenymi aktudlnimi hodnotami.

2. Prejdéte k polim, ktera chcete zménit, a zadejte nové hodnoty.

3. Az budete hotovi, stisknéte Enter e

~
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Sprava soubort
Pravidla pro pojmenovani soubort

e
Sprava soubort

Stitek je mozné ulozit jako soubor, ktery lze pozdg&ji oteviit a znovu pouzit. V tiskarné stitki
BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB Ize ulozit az 12 soubori. Po vyjmuti dobijeci baterie se
soubory ukladaji a nedojde tak k jejich ztrate.

Poznamka: Tiskarnu BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB NELZE pfipojit

k pocitadi. Na tiskarnd BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB nelze tisknout §titky
Z pocitace.

Pravidla pro pojmenovani soubort

Cheete-li v tiskarné etiket BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB vytvoiit soubor, musite ho
pojmenovat. Nazev miize byt az 11 znakd dlouhy a mohou jej tvofit pismena, ¢islice a mezery.

Na rozdil od nazvti soubort v prostfedi Windows mohou byt dva rizné soubory pojmenovany

stejné. Nazvy soubort v tiskarné $titki BMP21-Plus jsou urceny a oddé€leny ¢islem pozice (1 —
12). Proto lze pouzivat stejné nazvy.

Ulozeni souboru

Soubor Ize ulozit v tiskarné §titkit BMP®21-PLUS. Ulozeny soubor si uchova data Stitku a
jejich atributy. Dany soubor je kdykoli k dispozici pro dalsi pouziti.

Jak ulozit stitek jako soubor:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) hrEEeriTJL .

2. Piejdéte na Soubor a stisknéte Enter e

3. Prejdéte na Ulozit a stisknéte Enter e .

4. Ptejdéete na oteviené ocislované pole (prazdné pole) a stisknéte Enter e

PRUH GPtBAAE]

[~
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Nahrazeni (pfepsani) souboru

5. Do pole Nazev souboru? zadejte ndzev a stisknéte Enter @

Po ulozeni souboru se vratite na obrazovku k provadéni uprav, kde se nadale zobrazuje
uloZeny soubor.

Jak odstranit ulozeny soubor z obrazovky:

6. tisknéte CLEAR (VYMAZAT) QY + (PR

Nahrazeni (prepsani) souboru
V tiskarné stitki BMP®21-Plus/BMP®21-LAB Ize ulozit pouze 12 souborti. Abyste mohli

ulozit jiny soubor, je nutné nahradit (piepsat) jeden z diive uloZenych soubort. Jak nahradit ¢i
prepsat soubor:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA)

2. Piejdéte na Soubor a stisknéte Enter @

3. Piejdéte na Ulozit a stisknéte Enter @ .

4. Prejdéte na ocislované pole se souborem, ktery chcete piepsat, a stisknéte Enter @
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Otevreni souboru

Jak prepsat diive uloZeny soubor:
5. Ptejdéte na Ano a stisknéte Enter e

6. Do pole Ndzev souboru? zadejte nazev a stisknéte Enter e

Otevieni souboru

Jak otevfit (vyvolat si) uloZzeny soubor:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) .

2. Ptejdéete na Soubor a stisknéte Enter e

3. Piejdéte na Otevrit a stisknéte Enter e

Zobrazi se seznam drive ulozenych soubort.

= XXX123

= YYY300

;3 = 227600
PRUH GPIBA G

4. Prejdéete na soubor, ktery cheete oteviit, a stisknéte Enter e

Na obrazovce 1ze najednou zobrazit pouze jeden soubor. Pokud obrazovka k provadéni uprav
obsahuje data béhem postupu otevirani uloZzeného souboru, otevieny soubor tato data piepise.
Pokud predchozi data zobrazena na obrazovce neuloZite, budou ztracena.

~
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Odstranéni souboru

Odstranéni souboru

Pfed odstranénim souboru neni tieba mazat udaje na obrazovce. Soubor mize byt odstranén, i
kdyz se na obrazovce zobrazuji jina data.

Jak odstranit dfive uloZeny soubor:

1. Stisknéte MENU (NABIDKA) el

2. Ptejdéte na Soubor astisknéte Enter e

3. Piejdéte na Odstranit a stisknéte Enter e

Zobrazi se seznam dfive ulozenych soubort.

4. Piejdéete na soubor, ktery cheete odstranit, a stisknéte Enter e

Objevi se zprava, ktera vas vyzve k potvrzeni ukonu odstranéni.

Odstranit?

Ano [N

5. Pfejdéte na Ano a stisknéte Enter e

Poznamka: Stisknete-li Ne, vratite se na seznam uloZenych soubort. Mizete
vybrat jiny soubor k odstranéni NEBO se stisknutim [BACKSPACE]

- presunete z nabidek Soubor>Odstranit zpét na obrazovku
k provadéni tprav.

Kdyz je soubor odstranén, je odebran ze systému a neni dale k dispozici.

~
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Vybér typu Stitku

I
v g7 o
Typy stitku
Typy stitkt poskytuji Sablony, které fidi rozloZzeni §titkti a mohou vyzadovat specificka média.

K dispozici jsou nasledujici typy stitki:

Tiskarna etiket BMP®21-PLUS Tiskarna $titkik BMP®21-LAB
a BMP®21-PLUS-Russian

« Pruh na vysku Tiskdrna BMP®21-LAB je uréena
k pouziti v laboratornim prostiedi a

* Pruh na Sifku
obsahuje jen nasledujici typy Stitkt.

* Pevna délka
» Vlastni délka
e Lahvicka

e Znaceni kabela

* Pruh na vysku
* Pruh na sitku
Vlastni délka
* Pevna délka

» Lahvicka

» Svorkovnice
* Propojovaci panel
* Rozvadée, obytné budovy

* Praporek

* Rozvadéc s jistici

Vybér typu stitku

Jak vybrat typ Stitku:

FEED
1. Stisknéte LABEL TYPE (TYP STITKU) .

2. Navigacnimi klavesami vyberte pozadovany typ Stitku a stisknéte Enter e

Poznamka: Neni-li v tiskarné nainstalovan spravny typ média, Sablony
nekterych typu $titkll se nezobrazi v nabidce Typ Stitku. Je-li napiiklad vlozena
kazeta s teplem smrstitelnymi navleckami PermaSleeve, Sablona pro oznaceni
vodicl a kabelii nebude k dispozici.

V ptipadé€ nekterych $titkl se zobrazi datova pole pozadujici zadani informaci za Gcelem
automatického formatovani konkrétniho typu Stitku.

3. Prejdete na rizna datova pole a zadejte pozadované udaje.

4. A7 budete hotovi, stisknéte Enter e

~
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Vybér typu Stitku

L
Typ stitku pruh na vysku

Typ stitku pruh na vysku se pouZziva pro vytvafeni zdkladnich stitkli bez specifického
formatovani. Pruh na vysku podporuje vSechna média kromé samolaminovacich §titki
SelfLam a teplem smrstitelnych navleéek PermaSleeve.

Pti pouziti specifického typu Stitku se po vymazani odstrani udaje, které jste zadali, avSak
urcité parametry typu Stitku se zachovaji. Abyste opustili konkrétni typ Stitku a vratili se do
obecného rezimu k provadéni Gprav v tiskarné Stitka BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB, zvolte
typ Stitku pruh na vysku.

1. Stisknéte LABEL TYPE (TYP STITKU) .

2. Pomoci navigaénich klaves vyberte Pruh na vysku a stisknéte Enter e

3. Navigacnimi klavesami vyberte Vodorovny ¢i Svisly text a stisknéte Enter e

Poznamka: Vybér horizontalniho textu na §titku pruh na vysku omezi podet
radkad textu na ¢tyti. Pokud je individualni fadek textu pfili§ dlouhy, zobrazi se
zprava ,,Nevejde se. Pouzijete-li svisly text na Stitku pruh na vysku, jste nadale
omezeni ¢tyfmi fadky textu. Jednotlivé fadky jsou vsak neomezené dlouhé.

42
BABC| 12
ABC

GEN BPt pAGE]

Typ Stitku pruh na vySku — vodorovny text | Typ Stitku pruh na vySku — vytistény
na obrazovce vodorovny text

1A 1A
2B

2B
c C

Typ &titku pruh na vySku — svisly text na Typ Stitku pruh na vySku — vytistény svisly
obrazovce (omezen na Ctyfi fadky) text

Parametry predchoziho pouzitého typu Stitku se odstrani z obrazovky a vratite se zpét na
obecny rezim k provadéni Gprav.

~
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Typ Stitku pruh na Sitku | 57
Vybér typu Stitku

Typ stitku pruh na sirku
Typ stitku pruh na §itku umoziuje zadavani dlouhého textu. Pruh na Sitku lze pouzit
s jakymbkoli nainstalovanym médiem. KdyZ nové nainstalované médium nepodporuje néjaky

typ Stitku, typ Stitku se automaticky zméni na Pruh na $itku.

Jak tisknout dlouhy fetézec textu (tj. tvorba ,,pruhu®):
1. Stisknéte LABEL TYPE (TYP STITKU) .

2. Pomoci navigaénich klaves vyberte Pruh na $ifku a stisknéte Enter e

3. Navigacnimi klavesami zvolte Vodorovny text nebo Svisly text a stisknéte Enter e

Poznamka: Vybér svislého textu na §titku pruh na §itku omezi pocet fadki textu
na Ctyfi. Pokud je individualni fadek textu prili§ dlouhy, zobrazi se zprava
,»Nevejde se“. Pouzijete-li vodorovny text na Stitku pruh na $ifku, jste nadale
omezeni ¢tyfmi fadky textu. Jednotlivé fadky vSak maji neomezenou délku.

4. Na obrazovce k provadéni Gprav zadejte text.

[l Neni-[ltésnéni neni' ' Neni-li tésnéni neni rozbité, nepouZivejte.

PRUH GPt A G

Typ Stitku pruh na Sifku — text na Typ Stitku pruh na Sifku — vytistény text
obrazovce
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Pevna délka
Vybér typu Stitku

Pevna délka

Je-1i typ stitku nastaven na pruh na §itku, délka stitku bude tak dlouhd, aby pojala velikost
pisma a zadany text. Délku média v8ak lze nastavit na pevnou délku, coz mize omezit
mnozstvi dat zadanych na stitek.

Poznamka: Vsechny $titky obsahuji pevny okraj, ktery predstavuje vzdalenost
mezi okrajem tiskové hlavy a bfitem fezacky. Tuto vzdalenost nelze ménit.

Jak nastavit pevnou délku Stitku:

1. Stisknéte LABEL TYPE (TYP STITKU) ([ ey
2. Piejdéte na Pevna délka a stisknéte Enter Q

3. Pfejdéte na pozadovanou délku a stisknéte Enter Q

Béznym zplsobem zadejte data. Zadate-li vice Udajii, nez mtize pevna délka stitku pojmout,
zobrazi se chybové hlaseni ,,Nevejde se“ a budete vraceni zpét na Stitek.

Chybu muzete napravit odstranénim textu (viz strana 35), zménou velikosti pisma (viz
strana 37) anebo zvolenim delsi pevné délky Stitku dle tfech vySe uvedenych kroki.
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Vlastni délka (verze 2.0 nebo vyssi) | 59
Vybér typu Stitku

Vlastni délka (verze 2.0 nebo vyssi)

Nastaveni vlastni délky umoziuje zvolit kratsi délky Stitkil nez ty, které nabizi volba pevna

délka. Maximalni délka je 2537,46 mm (99,9 palce) s maximalnim poctem znaki 50. Bez
ohledu na délku bude text umistén na stred Stitku.

Poznamka: Tato funkce je k dispozici jen ve verzi 2.0 nebo vy33i.

Jak nastavit vlastni délku Stitku:

1. Stisknéte LABEL TYPE (TYP STITKU) .

2. Prejdéte na Vlastni délka a stisknéte Enter e

3. Pomoci klaves s Cislicemi zadejte pozadovanou délku a stisknéte Enter Q

Béznym zplsobem zadejte data. Zadate-li vice idajli, nez mize pevna délka stitku pojmout,
zobrazi se chybové hlaseni ,,Nevejde se“ a budete vraceni zpét na Stitek.

Chybu mizete napravit odstranénim textu (viz strana 35), zménou velikosti pisma
(viz strana 37) anebo zvolenim delsi vlastni délky Stitku.
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Lahvicka
Vybér typu Stitku

Lahvicka

Typ stitku lahvicka lze pouzivat se vS§emi médii krom& samolaminovacich §titki SelfLam a
teplem smrstitelnych navlecek PermaSleeve. (Pokud jsou nainstalovany samolaminovaci
Stitky SelfLam nebo teplem smrstitelné navlecky PermaSleeve, typ Stitku lahvicka se
nezobrazi.) Typ Stitku lahvicka pevné nastavi délku Stitku na zakladé zvolené velikosti
lahvicky a formatuje data vodorovné anebo svisle. Chcete-li ziskat nejvice dat v malé oblasti,
doporucujeme pouzit 2D ¢arovy kod.

Jak vytvofit Stitek s pouzitim stylu Lahvicka:
1. Stisknéte LABEL TYPE (TYP STITKU) .

2. Prejdéte na Lahvicka a stisknéte Enter e

8,6 ml
1,5 ml
LAHY GPt A

3. Ptejdéte na pozadovanou velikost lahvicky a stisknéte Enter e

4. Zvolte zpisob, jak chcete data na Stitku tisknout — na Sitku (vodorovné) nebo na vysku

(svisle) a stiskn¢te Enter e

P
LLl
RB OLSEN B2 =
03/2113 D= w0
: o4 =T
04:45 AM DS
roo
Na §itku (vodorovné na vytisténém Stitku) Na vysku (svisle na vytisténém Stitku)

5. Zadejte data, kterd ma Stitek lahvicky obsahovat.

~
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Typ etikety pro zna&eni kabelti (BMP®21-PLUS a 2.0 nebo vyssi) 61
Vybér typu Stitku

Typ etikety pro znaceni kabell (BMP®21-PLUS a 2.0 nebo
vysSi)

Typ stitku Znaceni kabeli je ur¢en k opakovani zadanych tidaji po délce stitku. Data se
opakuji tolikrat, co to umoziuje zvolena velikost pisma a vodice.

11 23451 BEGIN
BEGIN
BEGIN
— _ BEGIN
W1,0 Pt A = BEGIN
Typ Stitku znaceni vodiCl — text na Typ Stitku znaceni vodiCl — vytistény text
obrazovce

Obrazek 6 - Opakovana data na stitku znaceni vodic¢u

Typ stitku znaceni vodicl 1ze pouzit se vSemi médii kromé teplem smrstitelnych navlecek
PermaSleeve.

Jak pouzit typ stitku znaceni vodici:
1. Stisknste LABEL TYPE (TYP STITKU) .
LABEL TYPE

2. Pomoci navigacnich klaves vyberte Znaceni vodici, pak stisknéte Enter e

3. Prejdéte na vhodnou velikost Stitku, ktera se vejde na ptislusny vodic, a stisknéte

Enter e

lce {16-10AWG)
1,0 palce {12-
1,2 palce {10-
W, 75 Qrt A

4. Zadejte data, ktera chcete opakovat po délce Stitku.

Opakovand data se nezobrazuji na displeji, ale zobrazi se na vytisténém Stitku.

~
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Typ etikety pro znaceni kabel( (BMP®21-PLUS a 2.0 nebo vyssi) | 62
Vybér typu Stitku

Stisknutim [ENTER] @ muzete zacit novy fadek textu. Kdyz se stitek tiskne, opakuji se na
ném oba fadky textu v zavislosti na velikosti stitku a pisma.

BEGIN
END
BEGIN
END
BEGIN
END

BEGIN
MIDDLE
END
BEGIN
MIDDLE
END

Typ stitku znaéeni vodi¢l — nékolik fadkd | Typ Stitku znageni vodi¢l — nékolik Fadka
zobrazenych na displeji zobrazenych na vytisténém Stitku
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Svorkovnice, propojovaci panel (BMP®21-PLUS a 2.0 nebo vyssi) | 63
Vybér typu Stitku

I

Svorkovnice, propojovaci panel (BMp®21-PLUS a 2.0 nebo

vysSi)
Typy $titkt svorkovnice a propojovaci panel jsou uréeny pro pouziti se vSemi typy médii
krom¢ samolaminovacich stitkdi SelfLam a teplem smrstitelnych navleéek PermaSleeve.

Pokud jsou samolaminovaci $titky SelfLam a teplem smrstitelné navlecky PermaSleeve
nainstalovany v tiskarné, tyto typy Stitkli nejsou k dispozici.

Jak pouzit typy Stitka svorkovnice nebo propojovaci panel:

1. Stisknéte LABEL TYPE (TYP STITKU) .

2. Pfejdéte na pozadovanou délku stitku a stisknéte Enter e

Zobrazi se datova pole pozadujici dodate¢né informace. (Pro ptehled navigace v datovém poli
viz strana 24.) Datova pole v typech stitkli svorkovnice a propojovaci panel jsou podobna.

Mezery: Meazery: B,E"i

serializa Vyp

Potet zak 81 Potet por 81
KONC 6Pt A PORT qQrt A

Datova pole typu svorkovnice Datova pole typu propojovaci panel

1. V poli Spacing (Mezery): zvolte ptedem naprogramovanou hodnotu pomoci levé nebo
pravé navigacni klavesy, nebo kdyz blika kurzor, zadejte vlastni hodnotu* pro velikost
mista, které existuje mezi svorkami nebo porty.

*Pokud byla vlastni hodnota zadana dfive, ztistane v tiskarn¢.

Poznamka: Pokud jste vymezili spravné mezery mezi pozadovanym poétem

vvvvvv

panel jako jeden pruh. Neni zapotiebi nic fezat a lepit stitky na jednotlivé svorky ¢i
identifikatory portu.

2. Prejdéte na pole Serializace:. Pomoci levé ¢i pravé navigaéni klavesy ZAPNETE nebo
VYPNETE serializaci.

Je-li serializace ZAPNUTA, piejdéte na krok 4.

Poznamka: Pokud je serializace ZAPNUTA, nemusite uréovat pocet zakonéeni
(nebo pocet portd v ptipadé propojovaciho panelu).

~
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Svorkovnice, propojovaci panel (BMP®21-PLUS a 2.0 nebo vyssi)
Vybér typu Stitku

L
Je-li serializace VYPNUTA, pokradujte nasledovné:

3. Ptejdéte na pole Pocet zakonceni: (nebo Pocet portii:) a zadejte pocet potiebnych
zakonceni nebo porta.

4. Piejdéte na pole Oroceni: (nezobrazuje se na pocatecni obrazovce datovych poli) a urcete,
zda chcete data na Stitku tisknout s otocenim 0° (na $itku) anebo svisle s oto¢enim 90° (na
vysku). Pomoci levé nebo pravé navigacni klavesy piepinejte mezi stupni otoceni.

A1 A2 A3 A4 T 993

Tisk na Sifku — otoceni 0° Tisk na vy8ku — oto€eni 90°

5. Az budete hotovi, stisknéte Enter e

Je-li serializace VYPNUTA, piejdéte na krok 13. Je-li serializace ZAPNUTA, zobrazi se
obrazovka Serializace. Proved’te nasledujici kroky:

Zatatek: I
Zvysit o: Ol

Ronec: 10

PRUH Qpt R

6. S kurzorem v poli Zacatek: zadejte poCatecni hodnotu sekvence.

7. Do pole Priristek zadejte hodnotu prirtistku.

Vychozi nastaveni ptirstku je 1. Pokud se jedna o pozadovanou hodnotu, pteskocte toto pole
pro zadavani.

8. Do pole Konec: zadejte koncovou hodnotu sekvence.

9. Po ukonceni stisknéte Enter e

Pokud je serializace ZAPNUTA, na obrazovce k provadéni tprav se zobrazi po¢ateéni
hodnota serializace. Vytisknou se vSak vSechny §titky v sekvenci serializace. A pokud
odstranite pocate¢ni hodnotu na obrazovce k provadéni tprav, odstrani se cela sekvence
serializace.

~
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Svorkovnice, propojovaci panel (BMP®21-PLUS a 2.0 nebo vyssi) | 65
Vybér typu Stitku

Jak odstranit sekvenci serializace:

10. Stisknéte Backspace (Zpct) [ .

Objevi se potvrzovaci zprava.

Jak odstranit celou sekvenci:

11. Stisknéte Enter @

Jak zrusit krok odstranéni:

12. Znovu stisknéte Backspace (Zpdt) | kay.

Pokud byla serializace VYPNUTA, pocet terminalii (&i portt) uréenych v kroku 3 shora se
zobrazi jako individudlni oblasti. Oblasti terminalti se zobrazuji v hornim pravém rohu
obrazovky k provadéni tprav.

Obrazovka k provadéni Uprav na Obrazovka k provadéni Uprav na
Stitku svorkovnice — serializace Stitku propojovaci panel — serializace
VYPNUTA VYPNUTA

13. Pomoci navigacnich klaves nahoru ¢i doli pfejdéte na prvni o¢islované datové pole a
zadejte identifikac¢ni informace daného terminalu.

14. Cislo terminalu zménite pomoci levé ¢i pravé navigaéni klavesy.

(=] » WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" Pfirucka pro uZivatele tiskarny BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB



Rozvadéc, obytné budovy (verze 2.0 nebo vyssi) | 66
Vybér typu Stitku

Rozvadéc':, obytné budovy (verze 2.0 nebo vyssi)

Umoznuje vytvaret stitky pro panely/dvitka rozvad&ct s jisti¢i obytnych budov s vyuzitim
pfedem definovanych ¢i uzivatelem vymezenych vyrazl. V ptipad¢ vice fadku se Stitky
tisknou na vysku.

Pro standardni rozvadéce s jisti¢i v obytnych budovach pouzivejte velikost pisma 9 s médii o
Sitce 6,35 mm (0,25 palce). VSechny Stitky se tisknou zarovnany vlevo se stejnou pevnou
Sitkou a s maximalné 15 znaky.

Dostupné stitky (uvedeny dle potradi):

Klimatizace Loznice 4 Kuchyn
Alarm Pokojik Mycka

Sklep Jidelna Mikrovlnna tr.
Koupelna 1 Rodinny pokoj Chladnicka
Koupelna 2 Pracovna Sporak
Koupelna 3 Obyvaci pokoj Garaz

Hlavni loznice Komora Exteriér
Loznice 1 Pradelna Kotel

LoZnice 2 Susicka Ohftiva¢ vody
LozZnice 3 Pracka Detektor koute

Poznamka: Tato funkce je k dispozici jen ve verzi 2.0 nebo vy3i.

1. Stisknéte LABEL TYPE (TYP STITKU) .

2. Pomoci navigaénich klaves vyberte Rozvadéd, obytné budovy a stisknéte Enter e

3. Pomoci pravych/levych naviga¢nich klaves prepnéte mezi Ano nebo Ne. Zvolenim ANO
vytisknete vSech 30 stitkti na panel. Vybér NE vam umozni zvolit konkrétni Stitky.

4. (Volitelné) Klavesami s ¢isly zménte pocet kopii nebo Cisla upravte v navigaénim panelu.

Poznamka: Po vybéru n&kolika kopii se zvolené §titky b&hem tisku prisluing
rozttidi.
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Rozvadéc, obytné budovy (verze 2.0 nebo vyssi) | 67
Vybér typu Stitku

5. (Volitelné) Pfejdéte na Rezat mezi. Pravou nebo levou navigaéni klavesou prepnéte mezi

ANO nebo Ne a stisknéte Enter e

Po zvoleni ,,ANO* u Rezat mezi budete po vyti§téni kazdého $titku vyzvani k vybéru ,,Rezat*
nebo ,,Stisknout Tisk*.

Poznamka: I kdy?z je tiskarna nastavena na rezim Rezat mezi, je zde nutné tento
vybér provést.

Poznamka: Po opusténi nabidky Nastaveni se do ni uz nelze vratit. Aplikaci z

. . o , CLEAR
nabidky Nastaveni ukoncite stisknutim .

¥y tisknou
Kopie: ai
5ez medi: Ne
PANL qQprt R

6. Pravou nebo levou navigacni klavesou vyberte vSechny pozadované stitky, abyste zvolili

ANO nebo Ne, a stisknéte Enter e Zobrazi se nahled prvniho Stitku na panel.

7. (Volitelné) Zménu textu na Stitku provedete stisknutim navigacni klavesy Dold.

8. Pomoci Backspace (Zpét) E vymazte nepotiebné znaky a na klavesnici zadejte text
o0 délce maximalng 15 znaku.

9. Stisknutim navigacni klavesy Nahoru se vratite na ¢islo panelu v hornim pravém rohu.
Poté stisknéte pravou navigacni klavesu, abyste piesli na dalsi Stitek. Stisk levé klavesy
vas vrati na predchozi stitek nebo zadanim ¢isla panelu na klavesnici a stisknutim Enter

e ptejdete na konkrétni panel.
10. Po zobrazeni/upravé posledniho stitku stisknéte Enter e, ¢imz pridate dalsi stitky,

nebo se stisknutim Backspace (Zpét) E vratite na posledni panel.

11. Stisknste PRINT (TISK) [RETHE .

Z nabidky Rozvadé&c, obytné budovy se dostanete dvojim stisknutim Backspace (Zpét) g
Vami vybrané volby budou k dispozici, kdyz pristé zvolite danou funkci.

~
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Praporky (BMP®21-PLUS a 2.0 nebo vy3si) 68
Vybér typu Stitku

Praporky (BMmp®21-PLUS a 2.0 nebo vy3si)

Stitek typu praporek slouzi k ovinuti okolo kabelu nebo vodiée, jeho konce jsou spojeny a
vytvorii praporek. Stitek typu praporek lze pouZzit se vSemi typy stitkii krome
samolaminovacich §titkd SelfLam a teplem smrstitelnych navlecek PermaSleeve.

Jak pouzit stitek typu Praporek:

1. Stisknste LABEL TYPE (TYP $TiTKU) .

2. Pfejdéte na Praporek a stisknéte Enter e

Zobrazi se datova pole pozadujici dodatecné informace.

Délka pr (I
Primér k 0,25" START
St}r]: |F|1§FI1|

START

PRAP BPt A (im] —_—
délka viajka délka
Flag o priméru Flag
(obtéka kolem
kabelu)
Datova pole praporku Vytistény praporek

3. Do pole Délka praporku: zadejte celkovou délku praporku (pied ovinutim kolem dratu ¢i
kabelu).

4. Do pole Primeér kabelu: zadejte hodnotu praiméru kabelu, na ktery se bude praporek
pfipeviiovat.

Rozsah priméru kabelu by mél byt od 6,35 mm (0,25 palce) az 203,2 mm (8 palcit). Po zadani
praméru vodice nebo kabelu systém automaticky vypocita dodate¢nou délku stitku, ktera
umoziuje kabel nebo vodi¢ obalit tak, aby zbyval jeste¢ material na praporek.

~
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Praporky (BMP®21-PLUS a 2.0 nebo vy3si) 69
Vybér typu Stitku
e

5. V poli Styl: pouzijte levou ¢i pravou navigaéni klavesu, abyste si zobrazili osm riznych
otoceni praporku.

| B |A1]ev
Al A1 |2 | =
ALY | T | =
Al A2] | 2| &

Obrazek 7 « Osm riznych rozlozeni praporkt
6. Az budete hotovi, stisknéte Enter e

Otoceni tvoii soucast navrhu Sablony podle toho, ktery design praporku vyberete. Vychozi
nastaveni zarovnani je na stied. Velikost pisma zdstane takova, jaka byla nastavena, kdyz byl
zvolen typ Stitku Praporek.

Ma-li vybrany navrh pouze jeden textovy prvek, tiskarna automaticky duplikuje vloZeny text
pro ostatni oblasti s oto¢enim na zaklad¢ predem stanoveného uspotradani.

U rozlozeni praporku s 2 textovymi prvky se text zadava do dvou samostatnych oblasti. Dané
oblasti jsou vymezeny v horni ¢asti obrazovky.

Oblast 01 Oblast 02
AR HAB
PRAP GPt QAT PRAP GPt f (umm]
Praporek s dvéma textovymi prvky — Praporek s dvéma textovymi prvky —
oblast 1 oblast 2

Jak pfejit na rizné oblasti:

7. Pomoci navigacnich klaves nahoru/dolil piejdéte z Cisla fadku na ¢islo oblasti uvedené
v hornim pravém rohu obrazovky k provadéni tprav.

8. V (isle oblasti pouzijte pravou/levou naviga¢ni klavesu k pfepinani mezi Oblasti 01 a
Oblasti 02.

9. Az budete v pozadované oblasti, presunte se navigacni klavesou dolti na ¢islo fadku
v dané oblasti a zadejte text, ktery se v této oblasti zobrazi na praporku.
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Rozvadég¢ s jistici (BMP®21-PLUS a 2.0 nebo vyssi)
Vybér typu Stitku

- wae

Rozvadéc s jisti€i (BMP®21-PLUS a 2.0 nebo vyssi)

Jistice jsou obvykle uspotadany ve dvou sloupcich nebo v jedné fadé podle geografickych
regiontl. Polohy jisticl jsou ¢islovany zleva doprava nebo shora dolli v zavislosti na orientaci
Stitku. Systém ¢islovani je univerzalni a pouzivaji ho rizni vyrobci paneld s jistici.

Jak vytvofit Stitky typu Rozvadéc s jistici:
o ST FEED
1. Stisknste LABEL TYPE (TYP $TiTKU) .
2. Prejdéte na Rozvadéd s jisti€i a stisknéte Enter e

Hezery: 0,75"
Podet 115 04
Oddéleni Zap

JIST Pt A (umm]

3. Do pole Spacing (Mezery): zadejte Sitku standardniho jistice.

4. Do pole Pocet jisticu: zadejte mnozstvi jisticl, které se budou opatiovat Stitky. Vytvori se
tak jeden nepferuseny pruh, zarovnany svisle v ptipad¢ americkych paneli jisti¢t nebo
vodorovné v piipad¢ téch evropskych.

,,0ddeleni odkazuje na oddé€lovaci ¢aru, ktera se tiskne mezi jistici na stitku. Urcete, zda
chcete, aby se oddélovaci ¢ara tiskla.

5. V poli Oddeéleni: pouzijte levou ¢i pravou navigacni klavesu, abyste oddélovaci ¢aru
aktivovali ¢i zrusili.

6. V poli Rotation (Otoceni):(nezobrazuje se na pocateéni obrazovce s datovymi poli) si
pomoci levé ¢i pravé navigacni klavesy vyberete stupné otoceni pozadované na tisténych
etiketach — na §itku (0°) nebo na vysku (90°).

A1 A2 A3 A4 T 923

Na $ifku — otoceni 0° Na vySku — oto€eni 90°

7. Az budete hotovi, stisknéte Enter e .

~
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Rozvadég¢ s jistici (BMP®21-PLUS a 2.0 nebo vyssi) | 71
Vybér typu Stitku

Na obrazovce k zaddvani udajii pro rozvadéc s jisti¢i zadejte pocet polt jednotlivych jisticl a
prislusna identifikacni data. Pocet jisticli se zobrazuje v hornim pravém rohu obrazovky
k provadéni tprav.

8. Pomoci navigacni klavesy nahoru a dolt piejdéte na Cislo jistice.

9. V poli ¢isla jistice prepnéte pomoci levé ¢i pravé navigaéni klavesy na jiné Cislo jistice.

Jistit: 01} Jistig: 02
Paly: 02 P61y:
BA-01 BA-09

JIST Pt A (] JIST Brt A Gl

Zpftistupnéno pole jistiCe Zpfistupnéno pole pdlu

10. Prejdéte na Cislo poli (pfimo pod Cislem jisticl) a zadejte pocet polti u daného jistice.
(K ptepinani mezi jednotlivymi ¢isly mizete rovnéz pouzit navigaéni klavesy.)

11. Pfejdéte na prvni oc¢islované datové pole a zadejte identifikacni informace pro piislusny
jistic.

12. Zopakujte kroky 7 az 10 u kazdého jistice.

Jistis: gl Jistié: (4]

Poly: 02 Paly: 02

0A-01 #A - B-18

JIST 6Pt A Gmm] JIST GPt A (&

Jistid: i | Jistid: - = o =
Pély: 02 Paly: 01 g = g £ | 5
BA-0Q 5A - B-24 & = s g S g
JIST GPt A Gmm JIST GPt A e g
Jistid: iF] Jistic: 06

Pély: 01 Pély: 02

BA-15 BA - B-30

JIST GPt A Emm] JIST BPt (]

Obrazovky k provadéni uprav na Vytidtény Stitek rozvadéce s jistiCi se zapnutym
Stitku rozvadé&c s jistici oddélenim (vSimnéte si mezer mezi jisti¢i na
(6 jisticu, 1 a 2 poly) zakladé poctu poll)

Obrazek 8 » Oto¢eny vytisk Stitku typu rozvadéc s jistici

~
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Cisla technické podpory a napovéda online

V ptipad€ potteby oprav ¢i technické podpory si v seznamu vyhledejte mistni zastoupeni
technické podpory spolecnosti Brady:

USA: +1-800-643-8766 nebo na internetu na strance www.bradyid.com/techsupport

Australie: +1-800-644-834 nebo na internetu na strance www.bradyid.com.au/en-au/
supportlanding

Kanada: +1-800-263-6179 nebo na internetu na strince www.bradycanada.ca

Mexiko a Latinska Amerika: +01-800-212-8181 nebo na internetu na strance
www.bradylatinamerica.com

Evropa: +44-333-333-1111 nebo na internetu na strance www.bradyeurope.com/services

~
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Odstranovani problémi | 73
L

Odstranovani problému

Pouzijte nésledujici tabulku pfi odstrafiovani potizi a diagnostice moznych problému
s vykonem tiskarny Stitkt BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB. Jestlize navrhovany napravny krok
problém neodstrani, obrat'te se na technickou podporu spolecnosti Brady (viz strana 72).

Problém Piic¢ina Napravné kroky
Hardware
Kléavesnice funguje Jedna nebo nékolik klaves se | Zaméfte se na kldvesy, které zlstaly v zaseknuté
preruSované nebo viibec. po zmacknuti zasekly. poloze. Znovu stisknéte zaseknutou klavesu.
Rezadka nefeZe. Kousky stitku se nachazeji | Pomoci malého néstroje jako napf. pinzety ¢i
v fezacce. klesticek s jehlovymi Celistmi opatrné vyjmeéte

kousky média z fezacky. Dbejte na to, abyste pii
odstrafiovani kouskd média neposkodili zddnou
soucast fezacky. Mate-1i néjaké dotazy, obratte
se na technickou podporu.

& VAROVANI

V zadném pripadé se nepokousejte odstranovat
kousky média rukama. Rezacku tvoii velmi
ostré dily, které mohou zptisobit uraz.

V tiskarné je zaseknuté Vystupni zasobnik §titkd je | Jak odstranit zaseknuty material uvniti tiskarny:
médium, neodchazi k posunu | zablokovan, coz zplisobuje | 4. Presuiite uzamykaci packu do odemknuté
Stitkd. hromadéni materialu uvniti polohy.

tiskarny. Poznamka: Odemcenim se zatahne piitlacna

deska, aby bylo mozné vyjmout kazetu.

V piipad¢ zaseknuti velkého mnozstvi média
bude pripadné zapotiebi silou pesunout
uzamykaci packu do odemcené polohy.

2. Vyjméte kazetu.

3. Pinzetou nebo klestickami s jehlovymi
hroty vyjméte zaseknuté médium.

A VAROVANI

Tiskovou hlavu lze snadno poskodit. Pouziti
kovovych predmétli k odstranéni zaseknutého
média mize poskrabat, promacknout anebo
popraskat tiskovou hlavu. Pfi odstrafiovani
zaseknutého média bud’te mimotadné opatrni.

~
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Problém i Napravné kroky

Zapnuti/vypnuti — Tiskarna nefunguje

Pti zapnuti neni tiskarna Dobijitelna baterie neni Pouzivate-li tuzkové AA baterie, nahrad’te je
napajena. nabita. 6 novymi bateriemi.

Pokud pouzivate lithium-iontovou baterii,
vyjméte ji z tiskarny a dobijte ji pomoci
sitového adaptéru.

Béhem dobijeni lithium-iontové baterie 1ze
tiskarnu pouzit po vlozeni 6 AA tuzkovych
baterii do prostoru pro baterie.

Obrazovka zamrzla. Chyba uzivatelského 1. Stisknutim tlacitka napéjeni tiskarnu

rozhrani. vypnéte.

Kdyz tla¢itko napdjeni tiskarnu nevypne:

2. Odpojte sitovy adaptér (pokud jej
pouzivate).

3. Vyjmeéte dobijitelnou baterii anebo tuzkové
baterie a hned je ihned znovu vloZte.

4. Tiskarnu zapnéte.

Displej LCD zobrazuje Baterie je témé&f vybita. Pouzivate-li tuzkové AA baterie, nahrad’te je
,,Chyba®. Nepouzivé se spravné 6 novymi bateriemi.
médium. Pokud pouzivate lithium-iontovou baterii,

vyjméte ji z tiskarny a dobijte ji pomoci
sitového adaptéru.

Vlozte spravnou kazetu s médiem.

Displej LCD se vraci Baterie je témér vybita. Pouzivate-li tuzkové A A baterie, nahrad’te je
k pfedchozimu textu Stitku. 6 novymi bateriemi.

Pokud pouzivate lithium-iontovou baterii,
vyjméte ji z tiskarny a dobijte ji pomoci
sitového adaptéru.

~
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Odstranovani problému

Problém

Tiskarna se ¢asto vypina.

Piic¢ina

Baterie je témér vybita.

Napravné kroky

Poznamka: Tiskarna je naprogramovana tak, ze
se po 10 minutach necinnosti automaticky
vypne.

Vlozte 6 novych tuzkovych AA baterii.

NEBO

K tiskarné pripojte sitovy adaptér, ktery zapojte
do elektrické zasuvky. Dojde tak k okamzitému
napajeni.

Pokud pouzivate lithium-iontovou baterii,
vyjméte ji z tiskarny a dobijte ji pomoci sitového
adaptéru.

Béhem dobijeni lithium-iontové baterie pomoci
sitového adaptéru vlozte 6 AA alkalickych
baterii do prostoru pro baterie nebo si porid’te
dalsi sitovy adaptér pro napajeni tiskarny béhem
dobijeni baterie.

Tiskarna nereaguje.

Baterie je vybita.

Pokud pouzivate lithium-iontovou baterii,
vyjméte ji z tiskarny a dobijte ji pomoci
sitového adaptéru.

Béhem dobijeni lithium-iontové baterie vlozte
do prostoru pro baterie 6 AA alkalickych baterii,
abyste mohli tiskarnu pouzit.

Chyba — ,,Rezani béhem
tisku®

Pouziti fezacky v dobé&, kdy
tisk jeste neskoncil.

1. Zcela odtiznéte material.
2. Stisknutim klavesy Vymazat

+ chybu odstranite.

3. Znovu vytisknéte Stitek.

Tisk z pocitace

Tiskarnu BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB NELZE
ptipojit k pocitaci. Na
tiskarné BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB nelze
tisknout etikety z pocitace.

Kontaktujte oddéleni sluzby zédkazniktim
spolecnosti Brady na Cisle +1 888-250-3082,
pokud si chcete poridit tiskarnu, kterou Ize

k pocitaci ptipojit.

&2 BRADY
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Problém Napravné kroky

Kvalita tisku

Spatna kvalita tisku Dobijitelna baterie anebo 6 |V zavislosti na pouziti a péci se Zivotnost baterie
tuzkovych AA baterii mohou | pohybuje od jednoho do ti rokil. Objednejte si
byt opotiebované a nahradni dobijitelnou baterii nebo vlozte
dostate¢n¢ neudrZi napé&ti. 6 novych tuzkovych AA baterii.

Spatna kvalita tisku. Na tiskové hlavé se Vyc¢istéte tiskovou hlavu. (Pro vice informaci
nahromadil prach nebo o Cisténi tiskarny viz strana §80.)
lepidlo.

Spatna kvalita tisku Médium nelze pouzit. Zkuste jinou kazetu s médiem.

Vytistény text obsahuje
prazdnd mista nebo cary.

Stitek je ohnuty. Pii tisku na
ohnuty povrch nemiize
inkoustova paska prohlubeni
vyplnit.

1. Posuiite Stitek za ohnutou oblast.

2. Znovu stitek vytisknéte.

Vytistény text obsahuje
prazdnd mista nebo cary.

Paska se krabati.

1. Vyjméte kazetu z tiskdrny a posuiite pasku
otocenim navijeci civky po sméru
hodinovych rucicek, az zmackana/poskozena
paska neni dale vidét (bézné asi jednu az dvé
otacky).

2. VlozZte kazetu zpét a pokracujte v normalnim
tisku.

NEBO zkuste vlozit novou kazetu.

&2 BRADY
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Problém

Na prvnim vytisténém Stitku
se objevuje Cerna Cara.

Je-li kazeta ponechana

v uzaméené poloze (kdyz se
nepouziva), dotyka se
tiskova hlava véalecku
pritlacné desky, coz
zpusobuje svislou ¢aru
dotyku (neboli zbytkovou
¢aru prenosu inkoustu), ktera
se objevi na pasce.

Odstranovani problému

Napravné kroky

Po tisku §titk{ ihned uvolnéte kazetu. Zabrani se
tak, aby zahtata tiskova hlava pienesla inkoust
z pasky na dalsi Stitek umistény piimo pod
tiskovou hlavou.

Stitky

Tiskarna neposouva stitky.

Zavadéci hrana role se $titky
je kiiva nebo utrzena
(nerovny okraj).

Nizkami zarovnejte zavadéci hranu role se
stitky, aby byla rovna.

Po stisknuti tlacitka Print
(Tisk) nevychazeji stitky.

Uzamykaci packa neni
zapojena.
Poskozend kazeta se Stitky.

Zaseknuty Stitek ve
vystupnim zasobniku.

Ujistéte se, ze uzamykaci packa je ve spravné
poloze.
Vlozte jinou kazetu se stitky.

Ujistéte se, ze vystupni zasobnik nic neblokuje.

Stlaceny tisk, Spatné prekryti
tisku

Spinavy véleéek piitladné
desky

Ujistéte se, ze byl ze zasobniku §titkti vyjmut
posledni utiznuty stitek.

Vycistéte valecek pritlacné desky.

(Viz strana 80 pro informace ohledné ¢isténi.)

Chyba — ,,Vlozte stitky*

Poskozeny integrovany
obvod na roli se stitky nebo
médiem.

1. Vyméiite roli se $titky nebo médiem.

2. Chybu vymazte stisknutim klavesy
[VYMAZAT/ESC].

Chyba — ,,Vlozte stitky*

Poskozené kontakty ve slotu
ptijimace ve spodni ¢asti
tiskarny.

Obratte se na technickou podporu.

Pti tisténi symbolu se
zobrazi zprava ,,Nevejde se*.

Nekteré symboly nelze
tisknout ve velikosti pisma 6.

Zvyste velikost pisma minimalné na 9.

BRADY WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST"
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Problém

Program

Piic¢ina

Odstranovani problému

Napravné kroky

Byla zadana neplatna
hodnota opakovani
svorkovnic.

Zadana hodnota je mimo
rozsah.

Ptipustny rozsah se pohybuje od 5,08 mm
(0,2 palce ) do 1016 mm (40 palctr).

Chyba — ,,Nevejde se*

Velikost pisma a nastaveni
jsou pfili§ velkd pro dany
Stitek.

» ZmenSete velikost pisma. (Viz strana 37.)
* Odstraiite kus textu.

(Pro vice informaci viz strana 35.)

Chyba — ,,Nevejde se*

Stitek obsahuje piili§ mnoho
radku textu. Pocet fadka
nemuze prekrocit ¢tyfi.

Prazdny radek se povazuje za dalsi radek textu.
NEMACKEIJTE klavesu ENTER na konci
radku, pokud nechcete vlozit dalsi fadek.

(Viz strana 35.)

Chyba — ,,Nevejde se*

Spatny typ $titku nebo
orientace.

* Vyberte jiny typ Stitku (napf. pruh na Sitku).
(Viz strana 55.)

» Zménte orientaci (svisla ¢i vodorovna).
(Viz strana 56.)

Pii psani textu se objevila
zprava ,,Nevejde se®.

Na $titku uz neni misto s
prave pouzivanou velikosti
pisma.

» Zkontrolujte typ Stitku. Nékdy misto pruhu
dojde omylem k vybéru oznaceni kabeld nebo
pevné délky.

» Oveéftte si, zda nebyla nechténé ptidana dalsi
fadka textu.

Nefunguje pravé a levé
zarovnani.

Tiskarna BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB nepodporuje
zarovnani vpravo ¢i vlevo.
Vsechny stitky se
zarovnavaji pouze na stied.

Neni tfeba nic délat.

Text neni zarovnan na stied
Stitku.

Do textu jsou pfidana
pfipadna prazdna mista.

Stisknéte Clear (Vymazat) _,_m

a op¢t zadejte text.

Po textu se tiskne velka cast
prazdného stitku.

Za textem jsou piidany
prazdné radky.

Stisknéte Clear (Vymazat) _,_m

a opét zadejte text.

Nelze zménit umisténi
¢itelného textu v ¢arovém
kodu.

Lidsky citelny text se
automaticky ptidava pod
Stitek. Dané umisténi je
pevné a nelze ho ménit.

Neni tfeba nic délat.

Nelze ptidat znak
kontrolniho sou¢tu do
¢arového kodu.

Tiskarna BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB neumoziiuje
pouziti znakti kontrolniho
souctu.

Neni tfeba nic délat.
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Problém

Nabidka nezobrazuje
vSechny typy Stitkd.

Pricina
Tiskarna BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB zobrazuje
pouze typy etiket, které lze
pouZit s nainstalovanym
tiskovym materialem
(kazetou).

Napravné kroky

Vlozte spravny material (kazetu) pro Stitky,

které chcete vytvofit.

Priklady:

* Pouzivate-li nylonové, vinylové anebo
polyesterové nekonecné §titky, zobrazi se
vsechny typy Stitka.

* Pfi pouziti samolaminovacich §titka Self-Lam

se zobrazi pouze typy Stitkd Pruh na $itku,
Pevna délka a Vodic.

* Pii pouziti Stitki PermaSleeve se jako jediné
typy Stitkd zobrazi Pruh na $itku a Pevna
délka.

» V ptipad¢ 2D ¢arovych kodu Ize pouzit jen
0,75palcové médium.

Nelze zménit jazyk.

Pfi nastaveni jazyka bylo

stisknuto nespravné tlacitko.

Resetujte jazyk. Viz str. strana 25, kde naleznete
pokyny, jak nastavit konkrétni jazyk.

Nelze zadat kod DataMatrix
anebo QR.

Typ Stitku je nastaven na
Pruh na vysku.

Nastavte typ Stitku na Pruh na Siku.

Nelze zaviit obrazovku ¢i
funkci.

Stisknutim kldvesy CLEAR
(VYMAZAT) se vymazou
jen udaje na obrazovce.

Dvojitym stisknutim klavesy CLEAR
(VYMAZAT) opustite funkci nebo obrazovku.




Odstranovani problému
Cisténi tiskarny

w

Cisténi tiskarny
Cisténi tiskarny zvysi kvalitu tisku a Gitelnost. Zvysi také vykonnost, prodlouzi Zivotnost,
spolehlivost a vykon tiskarny.

Displej
Jak vyc¢istit obrazovku:

1. Zlehka navlhcete mékky hadiik (ktery neposkrabe povrch) izopropylalkoholem.
NEBO
Pouzijte predvlhéené antistatické hadfiky z Cistici sady PCK-6 spolecnosti Brady.
2. Zlehka otfete obrazovku, dokud neni Cista.
Vnitini dily
K jedinym vnitinim diliim, které mohou vyzadovat Cisténi, patii tiskova hlava a valecek
pritlaéné desky.
Jak Cistit vnitini dily:
1. Vypnéte tiskarnu.
2. Otevrete kryt tiskarny a vyjméte kazetu, kterd je vloZena v tiskarné.

Poznamka: Ujistéte se, ze uzamykaci packa je v poloze ODEMCENO. Pokud
tomu tak neni, nebudete se moct dostat k tiskové hlave.

3. Vatovou tyc¢inkou, ktera nepousti vlakna (nebo tyCinkou z Cistici sady Brady PCK-6),
navlhéenou v izopropylalkoholu zlehka otiete tiskovou hlavu.

4. Navlh¢enou ty¢inkou rovnéz zlehka otfete valecek ptitlacné desky.

Tiskova hlava

Obrazek 9 - Tiskova hlava a valecek pritlaéné desky v prihradce na kazetu

~
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Priloha A — symboly

Symboly pro vSechny aktivni aplikace lze pouZit na jakémkoli stitku, bez ohledu na pouzivanou
aplikaci nebo typ stitku. Viz strana 40, kde jsou uvedeny informace, jak pouZzit symboly na stitcich.

Upozornéni Elektroinstalace
(jen BMP®21-PLUS a ruska verze)
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Rizné

Riizné (pouze rustina)

_l+ =1V @ | H|S|%| &

~
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Poznamka: Dostupné fecké symboly zavisi na verzi tiskarny.

Rectina

Priloha A — symboly
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i

Laborator
Poznamka: Tato funkce je k dispozici jen ve verzi 2.0 nebo vyssi.

Pokud nelze vytisknout symbol ve vySce pisma 6 bodu, zobrazi se chybové hlaseni

.Nevejde se“. Zménte velikost pisma na 9. Nékteré symboly se v editoru zobrazi jako & |
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Priloha B — Podporované znaky ASCII pro ¢arové kédy

Pti vytvafeni ¢arovych kodl najdete podporované znaky v nize uvedenych tabulkach.

Code 39
A|B|C|D|E|F |G|H]|I |J]|K|L M
N|O|P|Q|R|S|T|U|V W X]|Y |Z
0|12 |3 |4 |5 |6 |7 |8]9 (mezera)
- $ |/ % | +

Code 128
A|B|C|D|E|F |G|H]|I |J|K|L M
N|O|P|Q|R|S|T|U|V W X|Y|Z
a|b|c |d|e |f |g |h|i j k |1 m
n (o |p g |r (s |t jujv |w/| X |y |z
O |12 |3 |4 |5]|6 |7 ]|8]9 (mezera)
" (#1098 | % & | C[)y [ |+, |-
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DataMatrix a QR kody
A|B|C|D|E|F |G|H]|I |J|K|L M
N|O|P|Q|R|S|T|U|V W X]|Y |Z
a|b jc |dje |f |g |h |i j k |1 m
n |o |[p |q r s |t u |v |w X |y |z
0|12 |3 |4 |5 |6 |7 |8]9 (mezera)
" (#0198 | % & | C [y [ |+, |-

/ < =002 1@|[ |\ |1 |~
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Prirugka pro uZivatele tiskarny BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
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