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Autorské prava

Této priru¢ka je chranena autorskymi pravami a vSetky prava su vyhradené.
Ziadna Cast tejto priruCky sa nesmie kopirovat’ ani reprodukovat Ziadnym
spésobom bez predchadzajuceho pisomného suhlasu spolo&nosti BRADY.

| ked boli prijaté vSetky opatrenia pri priprave tohto dokumentu, BRADY neberie
na seba Ziadnu zodpovednost’ za akékolvek straty alebo Skody niektorej strany
spOsobené chybami alebo chybajucimi informaciami alebo vyjadreniami, ktoré by
spOsobili zanedbanie, nehodu alebo mali iny nasledok. BRADY dalej neprebera
zodpovednost, ktora vyplyva z aplikacie alebo pouzivania ktoréhokolvek tu
popisaného vyrobku alebo systému; ani zodpovednost’ za ndhodné alebo
nasledné Skody vyplyvajuce z pouzivania tohto dokumentu. Spolo&nost BRADY
odmieta vSetky zaruky predajnosti alebo vhodnosti na konkrétny ucel.

Ochranné znamky

Tlagiaren &titkov BMP®21-PLUS je ochranna znamka spolo¢nosti
BRADY Worldwide, Inc.

Tlagiaref &titkov BMP®21-LAB je ochrannd znamka spolo&nosti
BRADY Worldwide, Inc.

Arial®je ochranna znamka spolo¢nosti The Monotype Corporation registrovana na
urade USA pre patenty a ochranné znamky a moze byt registrovana v niektorych
jurisdikciach. Monotype®je ochranna znamka spolo¢nosti Monotype Imaging Inc.
registrovana na urade USA pre patenty a ochranné znamky a méze byt
registrovana v niektorych jurisdikciach.

Microsoft a Windows su registrované ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft
Corporation.

VSetky znacky alebo nazvy vyrobkov spominané v tejto priru¢ke s ochrannymi
znamkami (™) alebo registrovanymi ochrannymi znamkami (®) prislusnych
spolocnosti alebo organizacii.

© 2019 BRADY Worldwide, Inc. VSetky prava vyhradené.
Firmvér 2.3

Brady Worldwide, Inc.
6555 W. Good Hope Road
Milwaukee, WI 53223 USA
www.bradycorp.com

Teleféon: 414-358-6600 USA Domaci
Fax: 414-438-6958

BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB Pouzivatelska prirucka i


http://www.bradycorp.com

€2 BRADY
=1 » WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST"

Zaruka spoloénosti BRADY

NaSe vyrobky su predavané za predpokladu, Ze kupujuci ich otestuje pri beznom
pouzivani a sam urci ich prispdsobitelnost na zamysfané pouzivanie. Spolo&nost’
BRADY sa zaruc€uje svojim kupujucim, Ze jej vyrobky neobsahuju Ziadne poSkodenia
materialu a su vyrobené profesionalmi, ale obmedzuje svoje zavazky na tieto zaruky
na nahradu vyrobku, pokial bude dok&zané spolo¢nosti BRADY, Ze bol v ¢ase jeho
predaja poskodeny. Tato zaruka sa nevztahuje na Ziadne dalSie osoby, ktoré ziskali
vyrobok od kupujuceho.

TATO ZARUKA NAHRADZA VSETKY OSTATNE ZARUKY, VYJADRENE
ALEBO PREDPOKLADANE, NAPRIKLAD PREDPOKLADANU ZARUKU
PREDAJNOSTI ALEBO VHODNOSTI NA KONKRETNY UCEL, A AKEKOLVEK
DALSIE ZAVAZKY ALEBO ZODPOVEDNOST ZO STRANY SPOLOCNOSTI
BRADY. SPOLOCNOST BRADY ZA ZIADNYCH OKOLNOSTi NEBUDE
ZODPOVEDNA ZA AKEKOLVEK STRATY, SKODY, NAKLADY ALEBO
NASLEDNE SKODY AKEHOKOLVEK DRUHU, KTORE SA VYSKYTNU

V SUVISLOSTI S POUZIVANIM ALEBO NEMOZNOSTOU POUZIVANIA
VYROBKOV SPOLOCNOSTI BRADY.

DOKLADNE SI PRECITAJTE PODMIENKY TEJTO LICENCNEJ ZMLUVY.
AK NESUHLASITE S TYMITO PODMIENKAMI, OKAMZITE VRATTE TOTO
BALENIE A BUDU VAM VRATENE PENIAZE.
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Zhoda s regulaénymi pravnymi predpismi

Spojené staty
Poznamka

Toto zariadenie bolo testované a vyvinuté tak, aby spifialo podmienky pre
digitalne zariadenia triedy B, v sulade s bodom 15 predpisov FCC. Tieto
podmienky stanovuju primeranu ochranu proti Skodlivej interakcii v obytnej
oblasti. Toto zariadenie vytvara a méze vyzarovat vysokofrekvenénu energiu.

Ak nie je nainStalované a pouzivané v sulade s pokynmi, mdze sposobit rusivu
interakciu s radiovou komunikaciou. Neexistuje v8ak Ziadna zaruka, Ze interakcia
sa pri urcitej intalacii neobjavi. Ak zariadenie spdsobuje rusivu interakciu

s radiovymi alebo televiznymi prijimaémi, ktoru je mozné odhalit vypnutim

a zapnutim zariadenia, pouzivatel by sa mal pokusit’ upravit interakciu jednym
alebo viacerymi nasledujucimi opatreniami:

+ Natocte inak prijimaciu anténu alebo ju premiestnite.

+  Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.

»  Pripojte zariadenie do zasuvky v obvode, ku ktorému nie je pripojeny prijimac.
* VyZiadajte si pomoc od technickej podpory spolo&nosti BRADY.

Zmeny alebo Upravy, ktoré nevykona strana zodpovedna za zhodu, mézu mat za
nasledok odobratie prava pouzivatela na prevadzkovanie zariadenia.

TOTO ZARIADENIE TRIEDY B SPLNA CAST 15 PREDPISOV FCC.
PREVADZKA JE PODMIENENA NASLEDUJUCIMI DVOMI PODMIENKAMI: (1)
TOTO ZARIADENIE NESMIE SPOSOBOVAT RUSIVU INTERAKCIU A (2)
TOTO ZARIADENIE MUSI PRIJIMAT AKEKOLVEK PRIJATE RUSENIE,
VRATANE RUSENIA, KTORE MOZE SPOSOBIT NEZELANU PREVADZKU.

Kanada

Innovation, Science and Economic Development (Inovacie, veda a ekonomicky
rozvoj — ISED)

Kanada ICES-003:
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Eurépa

V sulade s eurépskou smernicou WEEE musi byt toto zariadenie recyklované

ﬁ Smernica o odpade z elektrickych a elektronickych zariadeni (WEEE)
v sulade s miestnymi predpismi.

BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB Pouzivatelska prirucka iv
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Smernica RoHS 2011/65/EU (RoHS 2), 2015/863/EU (RoHS 3)

Tento produkt ma oznacenie CE a je v sulade so smernicou Europskej Unie
2011/65/EU EUROPSKEHO PARLAMENTU A RADY z 8. juna 2011 o obmedzeni
pouzivania ur€itych nebezpeénych latok v elektrickych a elektronickych
zariadeniach.

Smernica EU 2015/863 z 31. marca 2015 (RoHS 3) upravuje Dodatok Il k smernici
2011/65/EU Eurépskeho parlamentu a rady, ¢o sa tyka zoznamu obmedzenych
latok.

Smernica 2006/66/ES o batériach

Tento vyrobok obsahuje litiovu batériu. Obrazok prekrizenej
nadoby na smeti s kolesami zobrazeny vlavo signalizuje
~Separovany zber* pre vSetky batérie a akumulatory v sulade
s Eurépskou smernicou 2006/66/ES. Pouzivatelia nesmu
s batériami nakladat’ ako s netriedenym domovym odpadom.

, Tato smernica urCuje systém vratenia a recyklovania pouzitych

I ©  baterii a akumulatorov, ktoré musia byt po skonéeni Zivotnosti

zbierané oddelene a recyklované. S batériou narabajte v sulade
s miestnymi predpismi.

Poznamka pre recyklujucich

Odstranenie zostavy litiovej batérie:

1. Otocte tlaCiaren, otvorte dvierka oddelenia batérii a odstrante zostavu batérii.
2. Zlikvidujte ju v sulade s miestnymi predpismi.

Vybratie litiovej gombikovej batérie:

3. Rozoberte tlaiareri a ngjdite litiovd gombikovu batériu, ktora sa nachadza na
hlavnej obvodovej doske.

4. Uvolnite batériu zo zostavy a zlikvidujte ju v sulade s miestnymi predpismi.

Turecko

Turecké ministerstvo Zivotného prostredia a lesného hospodarstva

(Smernica o obmedzeni pouzivania urCitych nebezpeénych latok v elektrickych
a elektronickych zariadeniach).

Tarkiye Cumhuriyeti: EEE Ydnetmeligine Uygundur

Mexiko

Vyhlasenie o spotrebe energie:

Consumo de energia en operacion: 3,35 Wh
(Spotreba energie v prevadzkovom rezime)
Consumo de energia en modo de espera: 0,1 Wh

(Spotreba energie v pohotovostnom rezime)

BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB Pouzivatelska prirucka v
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Technicka podpora a registracia

Kontaktné udaje

Ak potrebujete opravu alebo technicki pomoc, vyhladajte si regionalnu kancelariu
technickej podpory spolo€énosti BRADY na nasledujucich strankach:

Spojené staty: www.bradyid.com/techsupport
Eurépa: www.bradyeurope.com/services

Australia: www.bradyid.com.au/en-au/supportlanding
Kanada: www.bradycanada.ca

Latinska Amerika: www.bradylatinamerica.com

Informacie o registracii

Ak chcete tlaCiaren zaregistrovat, navstivte stranku:

www.bradycorp.com/register

Sériové Cislo sa nachadza pod kazetou média.

Oprava a vratenie

Spolo¢nost Brady Corporation poskytuje sluzbu tykajucu sa servisu a nahradnych
dielov. Ohfadom informacii o servise a nahradnych dieloch kontaktujte technicku
podporu Brady.
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Uvod

Uvod

Tlaciarei $titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB dokéze tlagit' na mnoho réznych typov
vstupnych materidlov v kontinudlnom névine, a to az do Sirky tlace 3/4 palca (19,1 mm).
Ma nasledujuce funkcie:

Cielené aplikacie pre zjednodusené vyrabanie Specifickych typov Stitkov

Prevadzka na batérie — aspoii 1800 titkov s dizkou 2 palce (50,8 mm) na Sest’ alkalickych
batérii AA, resp. aspoi 2000 stitkov s dizkou 2 palce (50,8 mm) na litium-iénovi zostavu
batérii.

Tlaciaren $titkov moézete vyuzivat bud’ s 6 batériami AA alebo volite'nou nabijate'nou
litium-i6novou zostavou batérii.

Displej LCD s vysokym kontrastom (132 pixelov x 64 pixelov)

Jednoduché pouzivanie grafického pouzivatel'ského rozhrania

Rozlisenie tlace 203 DPI

Instalacia média v jednom kroku

Poznamka: Tlaciarne ititkov BMP®21-PLUS a BMP®21-LAB sa lisia len

v dostupnych $ablonach typov Stitkov. Tladiaren Stitkov BMP®21-LAB je urena pre
pouzitie v laboratérnom prostredi a preto pontika len typy $titkov pre laboratorne
funkcie.

Tlagiaret BMP®21-Plus je dostupna tiez v ruskej jazykovej verzii s klavesnicou v azbuke.
Tlaciaren je takmer rovnaka ako BMP®21-Plus. Pre viac informécif si pozrite ruskud prirucku
pre rychly zaciatok.

Ako bolo uvedené, niektoré tu uvadzané funkcie platia iba pre tla¢iarne verzie 2.0 alebo novse;.

Upozoriiujeme, ze existujuce tladiarne nie je mozné aktualizovat’ na novsie verzie.

2 BRADY
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Uvod | 2
Vybalenie tlaciarne

Vybalenie tla€iarne

V standardnom baleni tla¢iarne 3titkov BMP®21-
PLUS/BMP®21-LAB su zahrnuté nasledujice
poloZky:

« Tlagiaren stitkov BMP®21-PLUS (Tlaciaren
stitkov BMP®21-LAB)

* Vinylova kazeta M21-750-499 ¢ierna na bielej
(BMP®21-PLUS a BMP®21-PLUS-RUSSIAN)

« Kazeta M21-750-7425 (BMP®21-LAB)

* Struény navod na obsluhu

Prislusenstvo
Nasledujuce polozky su k dispozicii ako prislusenstvo pre tlaciarne Stitkov BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB.
 Litium-i6énova zostava batérii ( BMP21-PLUS-BATT)
« Sietovy adaptér 110 V (BMP21-AC), 220 V (#110416), UK 240 V (#110417)
* Pevné puzdro na prenasanie (BMP21-HC)
» Maikké puzdro na tlac¢iaren BMP21-PLUS (BMP-SC-1)
* Magnetické prislusenstvo (BMP21-MAGNET)
* Multifunk¢né prislusenstvo (BMP21-TOOL)

Prislusenstvo je mozné zakupit’ samostatne alebo pripadne ako sti¢ast’ sady. V ré6znych
oblastiach su k dispozicii rozne sady. Ak chcete zistit', aké sady su dostupné vo vasej krajine/
regione, navstivte lokalne web stranky Brady.

Registracia tlaéiarne

Zaregistrujte si tlaciarenl on-line na adrese www.bradycorp.com/register a ziskajte bezplatnu
podporu produktu a aktualizacie produktu!

Pre informécie o zaruke navstivte lokalne web stranky Brady.

BRADY WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB Pouzivatelska prirucka
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Uvod
Vlastnosti systému tlaCiarne Stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB

Vlastnosti systému tlaCiarne stitkov BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB

Tladiareii $titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB ma nasledujuce vlastnosti:
* Vaha 0,753 kg (1,66 libry)
* Termalny prenosovy mechanizmus tlace, rozliSenie tlace 203 DPI
» Klavesnica z mikkého plastu v style ABC
+ Sirka tlade — maximalna §irka $titka 19,1 mm (0,75 palca)
+ Maximalna dizka pre $titky s alfanumerickymi znakmi: 400 mm (15,75 palca)
* Maximalny moZny pocet vytla¢enych znakov: 50

* Vytlaci az 1800 stitkov 1/2 x 2 palce (12,7 mm x 50,8 mm) na 6 batérii AA

Fyzické vlastnosti a vlastnosti prostredia

Tlagiarei $titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB ma nasledujtce fyzické a ekologické
vlastnosti:

Fyzické Metrické jednotky Britské/U.S. Jednotky
Rozmery 236,22 x 63,5 x 14,3 mm | 9,3 palca x 2,5 palca x 4,5 palca
Hmotnost (s batériou) | 0,75 kg 1,66 libry

Poznamka: Nizsie uvedena tabulka odkazuje len na tladiared stitkov BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB. Vykon prisluenstva sa moze lisit.
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Prostredie

Teplota® (Tlaciaren)

Fyzické vlastnosti a vlastnosti prostredia

Prevadzka

4 a7 43 °C (40 az 110 °F)

Uvod | 4

Uschova

-18 a2 43 °C (0 az 110 °F)

Relativna vihkost
(Tlagiaren)

20% - 90%
(nekondenzujuca)

10% - 90%
(nekondenzujuca)

*Neodporuca sa vystavovat’ tlaciaren stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB priamemu

slne¢nému svetlu.

A UPOZORNENIE

Nepouzivajte systém blizko vody, na priamom sinku alebo blizko ohrievacich zariadeni.

Nepouzivajte iné batérie ako tie, ktoré su odporuc¢ané v tomto navode.

&2 BRADY
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Vonkajsi pohlad

Vonkajsi pohlad
Fyzické vlastnosti a vlastnosti prostredia

=
3
"

14

N =

g bW

Klaves Zapnut
Funk&né klavesy

Symboly a znaky

Sekundarny funkény klaves
Naviga¢ny ovladac s tlacidlom
ENTER

Nastavenie predvoleného jazyka
a jednotiek

Klaves Print (Tlac)

(o]

10
11
12
13

14

Paka rezaCa

Uzamykacia packa kazetovej
zasuvky

Kazetova zasuvka s kazetou
Port adaptéra na striedavy prad
Tladidlo vysunutia kazety

Oddelenie batérii

Tlacidlo otvorenia krytu oddelenia
batérii

Poznamka: Na tla¢iartiach BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB nie st ZIADNE PC
pripojovacie porty. Tladiarne BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB NIE JE mozné pripojit k

pocitacu.
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Zdroj napajania
Fyzické vlastnosti a vlastnosti prostredia

|
Zdroj napajania

Tladiaren $titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB napaja Sest’ alkalickych batérii AA, zostava
litium-i6novych batérii BMP21-PLUS-BATT alebo siet'ovy adaptér.

Na zachovanie maximalnej vykonnosti tlaciarne pouzite zakladné alkalické batérie AA, NIE
nabijatelné (Ultimate Lithium) AA batérie.

VoliteI'né Li-Ion batérie st nabijatel'né, ale pri nabijani sa musia vybrat z tlaCiarne a pripojit’ k
sietovému adaptéru.

Siet'ovy adaptér sa pouziva na nabijanie Li-Ion batérii mimo tla¢iarne, ale je mozné ho pouzit’
aj na napdjanie tlac¢iarne BMP®21-PLUS bez batérii.

& UPOZORNENIE

Nevystavujte batérie teplotam vysSim ako 60° C (140° F).

Zostavu batérii nerozoberajte a nakladajte s fiou nalezitym spdsobom.

Nepokusajte sa batériu otvorit, zni€it ani v nej vymenit sucasti.

Zostava batérii sa smie pouzivat len v tlagiarni Stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB.
Nepouzivajte v tlaciarni Stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB inu nabijatefnu zostavu
batérii ako BMP21-PLUS-BATT, ktora sa pre fiu dodava.

Zamedzte, aby sa kovové alebo iné vodivé materialy dotykali svoriek batérie.

A UPOZORNENIE

Batériu drzte mimo dosahu iskrenia, plamenov a inych zdrojov tepla.

Batériu drzte mimo dosahu vody.

Nikdy na zostavu batérie nekladte Ziadne predmety.
Batériu skladujte len na chladnom a suchom mieste.
Batériu uchovavajte mimo dosahu deti.

Pri zaobchadzani so zostavou batérii pocas likvidacie musia byt podniknuté zviastne
bezpecnostné opatrenia, aby sa prediSlo narazom do &lankov.

Batériu ste povinni recyklovat’ alebo ju zlikvidovat podla platnych federalnych, Statnych
alebo miestnych predpisov.

s BRADY o . o
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Zdroj napajania | 7
Fyzické vlastnosti a vlastnosti prostredia

A UPOZORNENIE

Batérie nedemontujte, neotvéarajte ani nerozdelujte ¢lanky batérii.

Nevystavuijte ¢lanky ani batérie teplu ani ohnu. Vyhnite sa skladovaniu na priamom
slne¢nom svetle.

Clanok ani batériu neskratujte. Neskladuijte lanky ani batérie neopatrne v $katuliach &i
zasuvkach, kde by mohlo déjst k ich vzajomnému skratovaniu €i skratovaniu inymi
kovovymi predmetmi.

Neodstrariujte ¢lanok ani batériu z originalneho balenia, kym nebude &lanok &i batériu
potrebné pouzit.

Nevystavuijte ¢lanky ani batérie mechanickému uderu.

V pripade uniku tekutiny z ¢lanku sa vyhnite kontaktu o€i ¢i pokozky s tekutinou.
Ak doSlo ku kontaktu, umyte zasiahnutu oblast velkym mnozstvom vody a vyhladajte
lekarsku pomoc.

Nepouzivajte int nabijacku, nez tu, ktora je poskytnuta a uréena na pouZzitie so
zariadenim.

Dodrziavajte znacky plus (+) a minus (-) na ¢lanku, batérii a zariadeni, aby ste
zabezpedili spravne pouzivanie.

Nepouzivajte ziadne €lanky ani batérie, ktoré nie su uréené na pouzitie so zariadenim.
Nepouzivajte spolo¢ne ¢lanky od réznych vyrobcov, s réznou kapacitou, velkostou i
rézneho typu.

Ak pouzivate alkalické ¢lanky, vzdy pouzivajte Cerstvé, nové batérie a nikdy
nekombinujte pouzité batérie s novymi batériami.

Clanky a batérie drzte mimo dosahu deti.
Ak déjde k prehltnutiu €lanku alebo batérie, okamzite vyhladajte lekarsku pomoc.
Udrzujte ¢lanky a batérie Cisté a suché.

Ak déjde k znecisteniu svoriek ¢lankov alebo batérie, utrite ich pomocou Eistej suchej
tkaniny.

Zostava batérii BMP21-PLUS BATT sa musi pred pouzitim nabit. Pouzivajte vzdy
spravnu nabijacku a pozrite si prirucku, ktora je prilozena k zostave bateérii.

Po dlhych obdobiach skladovania méze byt potrebné zostavu batérie nabit, aby ste
ziskali maximalny vykon.

Batérie podavaju najlepsi vykon, ked su prevadzkované pri beznej izbovej teplote
(20°C £5°C, 68 °F £ 9 °F).

Uschovaijte si originalnu dokumentaciu k produktu pre budicu referenciu.

BRAW WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB Pouzivatelska prirucka
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Vkladanie alkalickych batérii AA

Vkladanie alkalickych batérii AA

1. Na zadnej strane tlaciamme 2. Vlozte 6 alkalickych batérii 3. Znovu vloZte ¢ap na hornej

stlacte tlacidla otvorenia
krytu, ktoré sa nachadzaju
na oboch stranach dvierok
oddelenia batérii, potom
otoCte dvierka oddelenia
batérii nahor a von.
(Dvierka vypadnil.)

AA, pricom budete dbat’ na
spravnu polaritu.
(Nepouzivajte nabijatelné
batérie AA alebo litiové
batérie AA typu Ultimate).

strane dvierok oddelenia
batérii a zatlacte dvierka
oddelenia batérii, ¢im ich
umiestnite na miesto.

Tlagidld otvorenia

krytu

m WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST"
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Vkladanie zostavy litium-iénovej batérie

L
Vkladanie zostavy litium-ionovej batérie

Ked pouzivate zostavu litium-iénovej batérie BMP21-PLUS-BATT, pozrite si pokyny pre
postup nabijania, ktoré su pripojené k zostave batérie.

1. Na zadnej strane tlatiame 2. Vlozte predizenu cast 3. Znovu vlozte ¢ap na hornej
stlacte tlacidla otvorenia batérie (ihned’ pod strane dvierok oddelenia
krytu, ktoré sa nachadzaju zarovnavacimi ploskami) do batérii a zatlacte dvierka
na oboch stranach dvierok priestoru na spodnej strane oddelenia batérii, ¢im ich
oddelenia batérii, potom oddelenia batérii, pricom umiestnite na miesto.
otocte dvierka oddelenia Stitok batérie bude smerovat’
batérii nahor a von. nadol. Potom zatlacte hornu
(Dvierka vypadnil.) Cast’ zostavy batérie, pokym

nezacvakne na svojom
mieste. (Zarovnavacie
plosky batérie zapadnu

do vyrezanych Zliabkov

v tlacidle otvorenia krytu.)

Tlacidla otvorenia krytu Zarovnavacia pldska

~
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Vkladanie zostavy litium-iénovej batérie

T
Odstranenie litiovej batérie

1. Stlacte tlacidla otvorenia 2. Polozte palec na zakladitu 3. Uchopte zdvihnuta batériu

krytu, ktoré sa nachadzaju tlaciarne a pomocou a vytiahnite ju zo spodnej
na oboch stranach dvierok ukazovakov jemne vytlacte Casti zarezov kontaktov.
oddelenia batérii, potom nahor zdvihnuta Cast’

otocte dvierka oddelenia batérie. Takto uvolnite

batérii nahor a von. hornu Cast’ batérie z

(Dvierka vypadnu.) kontaktov.

Tlagidla otvorenia krytu Spodna East zarezov kontaktov

~
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Sietovy adaptér

Siet'ovy adapteér
Tlaciaren je mozné napajat’ sietovym adaptérom na striedavy alebo jednosmerny prad.

Napajaci adaptér na striedavy alebo jednosmerny prad je mozné taktiez vyuzit’ na dobijanie
zostavy batérie BMP21-BATT mimo tlaciarne.

& UPOZORNENIE

Na napédjanie tlaciarne Stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB pouzivajte vyhradne
9-voltové adaptéry na striedavy/jednosmerny prud Brady, ktoré su zobrazené nizsie.

Pripojenie adaptéra

Tlaciaren mbze byt napajana cez urceny sietovy napajaci adaptér.

Poznamka: Zostavu litium-iénovej batérie NENABIJAJTE pomocou sietového
adaptéra v tlaciarni.

1. Vlozte gulaty koniec kdbla adaptéru do 2. Zasunte druhy koniec $nury do elektricke;j
zastrcky na lavej strane tlaciarne. zastrcky.

BRADY WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB Pouzivatelska prirucka
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Sietovy adaptér

e
Nabijanie litium-ionovej baterie

Prislusenstvo v podobe zostavy litium-idnovej batérie nie je mozné nabijat’ v tlaciarni. Zostavu
batérie musite vynat z tlaCiarne a nabit’ ju pomocou adaptéra pre striedavy praid BMP21-AC.
Na pouzitie tlaciarne poc€as nabijania vloZte do tlaciarne 6 AA alkalickych batérii.

Pripojenie adaptéra k batérii
1. Vlozte kruhovy koniec kabla adaptéru do zastrcky na l'avej spodnej strane batérie.

2. Zasuite druhy koniec kabla adaptéra do elektrickej zastrcky.

~
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Sietovy adaptér

Kazeta médii

Spotrebné média a farbiace pasky pre tlaciaren Stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB st uz
skombinované v plastovej kazete pre jednoduché vlozenie v jednom kroku. S vynimkou
vel’kosti 6,35 mm (0,25 palca) NIE SU tieto kazety kompatibilné s tla¢iarinou BMP21.
Velkosti médii su v §irke medzi 6,35 mm (0,25 palca) — 19,1 mm (0,75 palca). Dizka je
variabilna na zaklade pouzitej vel’kosti pisma a informacii umiestnenych na Stitku.

Medzi typy médii patria:

Standardné $titky Permasleeve (teplom | Selflams (samolaminovacie
zmrstovacie buzirky) ovinovacie §titky)

~
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Kazeta médii
Vymena kazety Stitkov

I
Vymena kazety sStitkov

1. Otocenim poistnej 2. Stlacte tlacidlo 3. Umiestnite do kazetovej zasuvky
packy dolava vysunutia na zadnej novu kazetu a zatlacte ju smerom
odistite kazetu. strane tlaciarne nadol, pokym nezacvakne na

a potom vyzdvihnite mieste.
kazetu z tlaciarne 4. Otoéte uzamykaciu packu nahor
von. (doprava).

Tlagidlo vysunutia

Poistna packa
(odomkndit)

Puoistna packa (zamknlt)

Ak je kazeta prazdna, zrecyklujte ju podl'a miestnych pravnych predpisov. (Viac informacii
o recyklovani kaziet najdete na str: 15.)

Uchovajte kazetu na chladnom a suchom mieste.

A
Upozornujeme, Ze kazetova zasuvka obsahuje sucasti a zostavy, ktoré mézu byt

ohrozené poskodenim elektrostatickym vybojom (ESV). Pri vkladani ¢i vyberani kazety
musite byt opatrni, aby sa zariadenia neposkodili.

~
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Recyklovanie kazety &titkov

Recyklovanie kazety Stitkov

Kazety sa musia recyklovat’ v sulade s miestnymi nariadeniami. Pred recyklovanim je potrebné
pouzité kazety rozobrat’ a oddelit’ jednotlivé komponenty. Tieto rdzne komponenty je potom
potrebné vhodit’ do prislusnych recyklacnych nadob.

Materialy

* 1/4-palcovy plochy skrutkovac
+ ochranné okuliare

e ochranné rukavice

POZOR

Pri demontazi kazety VZDY pouzivajte osobné ochranné prostriedky.

Demontaz kazety

Postup demontéze kazety:

1. Pomocou plochého skrutkovacda vypadte ¢ip (smart cell) na spodne;j strane kazety tak, ze
zasuniete koniec skrutkovaca pod roh ¢ipu a nadvihnete ho.

Cip je prilepeny a mal by sa oddelit pomerne lahko.

~
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Recyklovanie kazety &titkov

e
Otvorenie kazety:

2. Zasunte skrutkovac do $vu kazety najskor na izkom konci kazety a potom mierne potocte
skrutkovac¢om, aby ste uvolnili dva vonkajsie kusy krytov.

3. Opakujte na r6znych miestach §vu az pokym neoddelite vrchni Cast’ krytu od spodne;j.

4. Otocte zakladiu kazety nahor a mierne nou zatraste. Vac¢sina komponentov z kazety
vypadne. Ak nie, uvol'nite komponenty a vytiahnite ich z krytu.

5. Vytiahnite nepouzité médium (Stitky) a vyberte ich z krytu kazety.

6. Odmotajte a oddel'te pasku od cievky.

2 BRADY
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Kazeta médii
Recyklovanie kazety &titkov

Recyklovanie komponentov

Tieto komponenty je potrebné vybrat’ z kazety a recyklovat’ podl'a nasledovnych pokynov.

Cip smart cell
@ Elektronicky
o 2 s odpad
Velké a malé pruziny, 69 ra% Plastové podlozky a
kovové podlozky (@) vymedzovacie vioZky

Cievka pasky a
vymedzovacie vioZky

Puzdro a
pridrZzné rameno

Komponent Material Nadoba nz?
recyklovanie

Puzdro a pridrzné rameno Polykarbonat Plasty (C. 7)
Cievky pasky a vymedzovacia vlozka Plast Plasty (C. 7)
Vel’ké a malé pruziny, kovové podlozky Kovy Kovy (€. 40)
Plastové podlozky a vymedzovacie vlozky, Mylar PETE (¢. 1)
nepouzitd paska
Cip smart cell Elektronika Elektronicky odpad

BRADY WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB Pouzivatelska prirucka
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Zapnutie | 18
Verzia tlaCiarne

Zapnutie

Verzia tlaciarne

Pre zapnutie alebo vypnutie systému:

1. Stlacte tlacidlo Power (Napajanie) -

2. Pozorne sledujte obrazovku. Nakratko sa na nej zobrazi ¢islo verzie.

Ak ste premeskali ¢islo verzie a potrebujete ho vediet”:
3. Vyberte batérie, ktoré st vloZené v zariadeni.
4. Stlacte a podrzte hlavny vypina¢ na 10 sekund.
5. Znovu vloZte batérie a sledujte obrazovku.

Ak namiesto batérii pouzivate napajaci adaptér:

6. Pri zapnutej tlaciarni odpojte napajaci adaptér od zasuvného portu na l'avej strane
tla¢iarne, znovu ho pripojte a sledujte obrazovku.

Pre zachovanie Zivotnosti batérie sa tlaciareii po delegovani urcitej doby necinnosti automaticky
vypne. Akékol'vek udaje, ktoré sa nachadzaju na obrazovke pocas automatického vypnutia, sa
uchovaju a budu dostupné, ked” bude nabudtice stlaceny klaves [Power], aby sa tlaciaren znovu
zapla.

Pocas prvého zapnutia tlaciarne si mozete vybrat’ jazyk, v ktorom sa budi zobrazovat’ polozky
na obrazovke. Vyber jazyka je dostupny z funkcie tlacidla Menu (Ponuka). (DalSie informacie
si pozrite v Casti ,,Vyber jazyka®, str: 25.)

Pri kazdom zapnuti tlaciarne systém uskutocni proces inicializacie. Sucast’ou tohto procesu je
rozpoznanie vlozeného média. Hoci je tlaciaren bez vlozeného mozné zapnut', aby ste mohli
pokracovat’, musite vlozit’ kazetu média.

2 BRADY
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Obrazovka Uprav
I

Obrazovka uprav

Obrazovka iprav vam umoziuje zobrazit’ funkcie formatovania priamo na obrazovke, pocas
toho, ako zadavate a upravujete udaje.

Informacie o stave

Stavovy riadok sa neustale zobrazuje v spodnej ¢asti obrazovky a obsahuje nasledujtice

informacie:
1
2 o 4 5 6B T
1 | Riadky textu 5 | Caps Lock (Velké pismena
zapnuté):
2 | Typ Stitka 6 | Indikator funkéného klavesu
(pouzivany)
3 | Velkost pisma 7 | Indikator Zivotnosti batérie
4 | Tucné pismo (zapnuté)

[~ ]
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Klavesnica
Klavesy pre pohyb a editovanie

Klavesnica

Klavesy pre pohyb a editovanie

Funkcia Klaves

Napajanie

Popis

Zapina tlaCiaren.

Navigacné
klavesy

Navigacné klavesy:

* Posun kurzora v riadku textu dofava
alebo doprava o jedno pismeno,
alebo hore a dole o jeden riadok.

* V ponukach — posuvaju smerom
nahor alebo nadol vyber
v primarnych moznostiach ponuky,
smerom dolava a doprava
prechadzaju sekundarnymi volbami
ponuky (ako napriklad Symboly
alebo Cudzokrajné znaky), ak su
dostupné.

Klaves ENTER:

* Pridava v udajoch stitku novy
prazdny riadok.

* Potvrdzuje vybery v ponukach
a vlastnostiach.

Alternativny
funkCny klaves

* Pouziva sa spolo¢ne
s alternativnymi funkciami
(zobrazenymi zlatou farbou)
pri niektorych klavesach.
Stlacte klaves “ a potom
stlacte klaves alternativnej funkcie.
ALEBO
Drte klaves a pritom
sucasne stlacajte klaves, ktory ma
alternativnu funkciu.

* Pouziva sa na pristup k zvlastnym

znakom na alfanumerickych
klavesoch.

&2 BRADY
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Funkcia Klaves

Klaves
podsvietenia

VylepSuje Citatelnost obrazovky
v slabych svetelnych podmienkach.

Klavesnica
Klavesy pre pohyb a editovanie

Klaves
Backspace

* Zmaze znaky po jednom, nafavo
od pozicie kurzora.

* Umoziiuje po jednej obrazovke
postupne opustat moznosti
a funkcie ponuky.

Poznamka: V zavislosti od toho, ako
hlboko sa nachadzate v zozname
ponuk a funkcii, mozno budete musiet
klaves Backspace stlacit viackrat.

Klaves Caps CAPS
Lock al  FonTseE

Sluzi na prepinanie textu na velké
alebo malé pismena pri zadavani
udajov.

Klaves Clear “ CLEAR
(Vymazat) gl «<———

Vymaze udaje z obrazovky.

Desatinna giarka “+

Prida desatinnu diarku alebo bodku.

BRADY WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB Pouzivatelska prirucka
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Funkéné klavesy

Klavesnica
Funkéné klavesy

Funkcia Klaves
Klaves Feed “_,_ Zavadza médium do tlagiame.
(Zavedenie) WAL T
Klaves Serial “ = SERIAL Nastavuje hodnoty zaciatku, ukonéenia
(Serializacia) WENU a prirastku pri serializacii.

Type (Typ Stitka)

FEED
LABEL TYPE

Klaves Menu SERIAL Prinasa predvolené nastavenia
(Ponuka) tlaCiarne (napr. jazyk, jednotky)
a ostatné moznosti tlace, ktoré nie su
dostupné na klavesach. Medzi polozky
ponuky patria mozZnosti symbolov,
Klaves Label Poskytuje pristup k réznym Sablénam

typov aplikacii/stitkov, ktoré su
nainstalované (napr. oznacenei drétu,
pruzok, svorkovnica, atd.).

Klaves Font Size CAPS Prinasa atributy velkosti pisma
(Velkost pisma) FONT SIZE a tlaceného pisma.

Klaves Print MULTI-PRINT Vytlac€i vSetky Stitky v subore Stitkov.
(Tlag) PRINT

Klaves TR a | VytlaCi viacero kopii stitka.
Multi-Print “+ PRINT

Klaves Symbol

DA R

Poskytuje pristup k predvolenej grafike
(symbolom), ktoré su dostupné
v tlaCiarni.

Kvléves Barcode
(Ciarovy kod)

A R

Umiestnuje textovy retazec vo formate
Ciarového kodu.

Klaves
International
(Medzinarodné)

A R6 @

Umoznuje pristup k znakom Specifickym
pre niektoré medzinarodné abecedy,
ktoré obsahuju znaky s diakritickymi
znaCkami a znackami prizvuku.

Klaves Add Date
(Pridat datum)

ADD

Vlozi aktualny datum, ako je nastaveny
na tlagiarni.

Klaves Add Time
(Pridat ¢as)

ADD
A BV |

Vlozi aktualny €as, ako je nastaveny na
tlaGiarni.

BRADY WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST"
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Ponuky

Ponuky | 23
Funkéné klavesy

Prostrednictvom klavesu Menu (Ponuka) su dostupné dodatocné funkcie, ktoré nie su zobrazené
na jednotlivych kladvesoch. Pre pristup k rdznym zobrazenym polozkdm ponuky pouzite
navigacné tlacidla nahor alebo nadol. Ked’ dosiahnete posledni zobrazenu polozku ponuky,
ponuky sa vratia na prva polozku ponuky.

|
Symboly

Medzinarodny
E1aruvy kod

PRUZ GPt A Gm

Obrazok 1 « Ponuky

Pre pristup k ponukam:

1. Stlacte tla¢idlo MENU (Ponuka) .

Moznosti ponuky sa zobrazia v zozname.

2. Pre zvyraznenie poloziek ponuky pouzite navigacné tlacidla nahor alebo nadol.

3. Pre vyber polozky ponuky stlacte klaves Enter e .

Pre opustenie ponuky bez vyberu:

4. Stlacte klaves Backspace - .

Dalsie podrobnosti o réznych funkciach klavesov a polozkach ponuky st uvedené v ¢asti tejto
prirucky Formatovanie, ktorad zacina tu: str. 40.

s BRADY. ® s e
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Policka udajov

i
Policka udajov

Pri niektorych polozkach ponuky sa m6zu nachadzat’ policka udajov, ktoré si vyzaduju dalSie
informacie. Pre zadanie tychto informécii:

1. Pomocou navigacnych kladvesov prejdite na policko tidajov.

2. Zadajte udaje pomocou klavesnice.
ALEBO
Pomocou navigacnych klavesov dol'ava/doprava prepinajte v postupnosti
prednastavenych hodnot.

3. Pomocou navigacnych klavesov sa po zadani udajov presuiite pre¢ z pola.

4. Pre prijatie zadanych udajov stlacte klaves Enter e .

Hodina: 11
Hinuta: 17
Hodiny: Dopol
PRUZ GPt R (@

Obrazok 2 « Polic¢ka zadavania udajov

Opustenie ponuky alebo policka udajov

Pre opustenie ponuky alebo policka tidajov bez prijatia zmien:

1. Stlacte klaves Back CLEAR |
atte kléves Bac space-

&3 BRADY s > A
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Predvolené hodnoty tla€iarne

Predvolené hodnoty tlaciarne si nastavené tak, aby vam poskytovali stale pracovné prostredie
pre pracu, ktorti vykonavate prostrednictvom tlaciarne. Predvolené hodnoty zostanu v platnosti
ihned’ po nastaveni, az pokym ich nezmenite. Pomocou klavesu Menu (Ponuka) je mozné najst’
nasledujuce predvolené nastavenia tlaciarne.

o Jazyk

* Jednotky

* Nastavenie hodin

* ReZim orezavania

* Nastavenie $tylu nuly

* Doba podsvietenia

Jazyk

Pod polozkou ponuky Language (Jazyk) je mozné najst’ nasledovné jazyky:

Poznamka: Prirucky rychleho zadiatku su k dispozicii elektronicky pre vietky
jazyky uvedené na tlaCiarni.

Jazyky BMP21-Plus

Anglitina - predvoleny  Cestina Rumundina
Francuzstina Dancina Slovencina
Spanieléina Esténgina Slovingina
Nem¢ina Fingina Svédgina
Holand¢ina Madarcina Turedtina
Portugal€ina Nércina Chorvétcina
TalianCina Polstina

~
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Jazyky BMP21-Lab
Angli¢tina - predvoleny Holand€ina
Francuzstina Portugal€ina
Spaniel&ina Talianéina
Nemcina

Jazyky BMP21-Plus Russian

Rustina - predvoleny

Angli¢tina

Poznamka: Grécke znaky je mozné najst’ pod funkciou menu International

(medzinarodné).

Uvodné nastavenie jazyka

Pocas prvého zapnutia tlaciarne okamzite prejdite do funkcie Menu>Language (Ponuka>Jazyk)
a vyberte si jazyk, v ktorom si Zelate zobrazovat’ vSetky ponuky, funkcie a udaje tlaciarne.

1. Stlacte tla¢idlo MENU (Ponuka) .

2. Pomocou navigacnych tlacidiel vyberte moznost’ Language (Jazyk).

Poznamka: Polozka menu ,,Language* (Jazyk) je 6. v poradi v zozname menu
a slovo oznacujuce jazyk sa zobrazi v jazyku, ktory je nastaveny na tlaciarni.
Napriklad pri anglictine sa zobrazi ,,Language®, v Spaniel¢ine sa zobrazi ,,Jdioma“,
vo francuzstine sa zobrazi ,,L.angue a pod.

3. Stlacte klaves Enter e

4. Pomocou navigaénych klavesov vyberte pozadovany jazyk a potom stlacte tlacidlo

Enter e

26
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Nastavenie hodin

Pod polozkou ponuky Set Clock (Nastavenie hodin) je mozné najst’ nasledovné nastavenia.
Moznosti nastavenia datumu a ¢asu po prvotnom spusteni tlaciarne.

Datum
Cas
Format casu

GEN Format casu
Format Gasu
ormat datumu

GEN GPt A (]

Obrazok 3 * Nastavenia ¢asu/datumu vo funkcii nastavenia hodin

Format hodin

Pred nastavovanim datumu a ¢asu nastavte moznost’ Clock Format (Format hodin). To vam
umoziuje pouzivat hodiny vo formate 12 alebo 24 hodin. Pre nastavenie formatu hodin:

1. Stlacte tla¢idlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na moznost’ Set Clock (Nastavit’ hodiny) a potom stlacte tlacidlo Enter Q .

3. Prejdite na moznost’ Clock Format (Format hodin) a potom stlacte tla¢idlo Enter Q .

12 hod.

24 hod.

GEN (Pt A (o=

4. Vyberte pozadovany format a potom stlacte tlacidlo ENTER e .
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Format datumu

Moézete si vybrat’ $tyri formaty datumu. Datum méze byt zobrazeny v americkom Standarde
(MM/DD/YY (MM/DD/RR)) alebo v medzinarodnom $tandarde (DD/MM/YY (DD/MM/RR)).
TaktieZ si mozete vybrat’ zobrazovanie 2 alebo 4 Cislic pre hodnotu roka (napr. YY (RR) = 13,

YYYY (RRRR) =2013). Pre nastavenie datumu:

1. Stlacte tla¢idlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na moznost’ Set Clock (Nastavit’ hodiny) a potom stlacte tlacidlo Enter e .

3. Prejdite na moznost’ Date Format (Format ¢asu) a potom stlacte tla¢idlo Enter e .

DD /HH/RR

1M /DD /SRR

DD /HH/RRRR
GEN GBPt A

4. Vyberte pozadovany format a potom stlacte tlacidlo Enter e .

Format casu

Potom si vyberte, aky format ¢asu budete pouzivat. Moznost Time Format (Format ¢asu)
zobrazuje ¢as v hodinach a minuatach alebo v hodinach, minatach a sekundach. Pre nastavenie

Casu:
1. Stlacte tlatidlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na moznost’ Set Clock (Nastavit’ hodiny) a potom stlacte tlacidlo Enter

3. Prejdite na moznost’ Time Format (Format ¢asu) a potom stlacte tlac¢idlo Enter e .

HH:HH: 55

BAN GPt A (E==]

4. Vyberte pozadovany format a potom stlacte tlacidlo Enter e .
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Nastavenie datumu
Ked’ ste nastavili format datumu a ¢asu, mozete teraz nastavit’ aktudlny datum a Cas.

Pre nastavenie datumu:

1. Stlacte tlatidlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na moznost’ Set Clock (Nastavit’ hodiny) a potom stlacte tlacidlo Enter e .

3. Prejdite na moznost’ Date (Datum) a potom stlacte tlacidlo Enter e .

4. Prechadzajte rozne policka, aby ste nastavili pozadovany mesiac, den a rok, ktory chcete
zobrazit’ na vasich Stitkoch.

Mesiac _ Jin
Def 17
Rok 2015

GEN §pt A Gmm

5. Zadajte datum na klavesnici ALEBO pouzite I'avé/pravé navigacné tlacidlo, aby ste znizili
¢i zvysili hodnotu datumu po jednom mesiaci, dni alebo roku. (Cavé navigacné tlacidlo
znizuje hodnotu, pravé navigacéné tlacidlo zvysuje hodnotu.)

6. Po skondeni nastavovania datumu stlacte klaves Enter e .

BRADY WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB Pouzivatelska prirucka
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Nastavenie ¢asu

Pre nastavenie ¢asu:

1. Stlacte tla¢idlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na moznost’ Set Clock (Nastavit’ hodiny) a potom stlacte tlacidlo Enter e .

3. Prejdite na moznost’ Time (Cas) a potom stlaéte tladidlo Enter e .

4. Prechadzajte rozne policka, aby ste nastavili hodiny a/alebo mintity na pozadovany cas.

Hodina: 11 |
Hinata: 45
Hodiny: Dopol
GEN Pt A (=]

Poznamka: Pri pouziti formatu HH:MM:SS sa nezobrazi Ziadne poli¢ko pre
sekundy. Vnutorné hodiny v tlaciarni za¢nt odpocitavat’ sekundy na zéklade vami
zvolenych mint.

5. Zadajte Cas na klavesnici ALEBO pouzite 'avé/pravé navigacné tlacidlo, aby ste znizili
¢i zvysili hodnotu Casu po jednej hodine alebo minute. (Cavé navigacné tlacidlo znizuje
Casovu hodnotu, pravé navigacné tlacidlo zvysuje hodnotu.)

Poznamka: Ak ste si vybrali 12-hodinovy format, mézZete prepinat policko
Clock (Hodiny) prepinat’ medzi moznostami AM (dopoludnie) a PM (popoludnie).
Ak ste si vybrali 24-hodinovy format, nebudete mat’ pristup k policku Clock (Hodiny).

6. Po skondeni nastavovania ¢asu stlaéte klaves Enter e .

Format datumu a Casu a ¢as a daitum sa ulozia do tlac¢iarne a automaticky bude narastat’ na
hodnotu aktualneho datumu a ¢asu, kedykol'vek pouzijete tlaciaren. Vami vybrany format
datumu a Casu sa zobrazi len, ked’ pouzijete funkciu datumu a asu. Na kladvesnici moZete
zadat’ akykol'vek datum alebo Cas, a to v akomkol'vek formate. Zadané idaje nie su
ovplyvnené internymi hodinami.
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i
Jednotky

Nastavenie Units (Jednotky) sa pouziva na nastavenie vlastnosti titku v tlaciarni. Jednotky su:
+ Palce

¢ Milimetre

Po nastaveni nemusite pri zadavani ¢isiel do poli¢ok udajov uvadzat ,,palce” alebo ,,milimetre*
(alebo ich vSeobecne akceptované skratky ¢i znacky). Rovnako v akejkol'vek mierke ¢i rozmere
policka merania (ktoré sa nachadza vo vol'be Label Type /Typ stitka/) bude rozmer merani
automaticky nastaveny na jednotky, ktoré ste vybrali vo funkcii Menu (Ponuka).

Pre nastavenie predvolenych jednotiek:

1. Stlacte tla¢idlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na moznost’ Units (Jednotky) a potom stlacte tlacidlo Enter e .

Hilimetre

GEH §prt Q Gl

3. Prejdite na pozadované jednotky merania a potom stlacte tlac¢idlo Enter e .
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Rezim orezavania

Moznost’ Cut Mode (Rezim orezavania) pouZite na stanovenie ¢asu, kedy sa ma tlaciaren
zastavit, aby vykonala orezanie. MoZete si vybrat’ dva rezimy:

* Cut Between Labels (Orezavat’ medzi Stitkami)

* Cut at End of Jobs (Orezavat’ na konci uloh)

Pri tulohe viacnasobne;j tlace (serializovany stitok, svorkovnica, isticova skrinka atd’.) urcuje
rezim orezavania, ¢i sa ma tlaciaren po kazdom stitku zastavit’, aby jednotlivé Stitky orezavala.
Ak vyberiete moznost’ Cut at the End of Job (Orezavat’ na konci uloh), vytlacia sa vSetky
Stitky v serializovanom poradi alebo vsetky stitky pre kazdy zapisany Stitok typu Svorkovnica
alebo Isti¢ova skrinka ako jeden dlhy retazec, pricom prestavka na orezanie nastane aZ po
vytlaceni posledného Stitka.

Pre nastavenie rezimu orezavania:

1. Stlacte tla¢idlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na moznost’ Cut Mode (Rezim orezavania) a potom stlacte tlacidlo Enter e

3. Prejdite na pozadovany rezim orezavania a potom stlacte tlacidlo Enter e

Orezavat medzi

Orezat na konc

GEN BPt A Gm
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Nastavenie stylu nuly

Moznost’ Set Zero Style (Nastavenie $tylu nuly) v predvolenom nastaveni urcuje, ¢i sa vytlaci
&islica nula ako otvorena nula (0), alebo ako preskrtnuta Giarkou (@), ako na pogitadi.
Pre nastavenie predvolenej hodnoty stylu nuly:

1. Stlacte tla¢idlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na moznost’ Set Zero Style (Nastavit’ nulovy $tyl) a potom stlacte tlacidlo

Enter e .

¥ :Normalna nul
B:Preskrtnuta

GEN GPt A ]

3. Prejdite na pozadovany nulovy $tyl a potom stlacte tlacidlo Enter e .
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e
Doba podsvietenia

Moznost’ Backlight Time (Doba podsvietenia) nastavuje ¢as automatického vypnutia podsvietenia.
Ten predstavuje pocet zaznamenanych sekind necinnosti, po uplynuti ktorych sa podsvietenie
automaticky vypne.

Ak si zelate mat’ podsvietenie vzdy zapnuté pri pouziti sietového adaptéra, vypnite moznost’
Always On (Vzdy zapnuté). Pre uplne vypnutie vyberte moznost’ Always Off (Vzdy vypnuté).
V opacnom pripade nastavte pocet sekiind necinnosti, ktoré musi tlaciaren zaznamenat pred tym,

ako sa vypne podsvietenie. Moznosti si v rozmedzi 5 sekind az 30 sekind, v 5-sekundovych
intervaloch.

Pre resetovanie moznosti Backlight (Podsvietenie):

1. Stlacte tlatidlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na moznost’ Backlight Time (Doba podsvietenia) a potom stlacte tlacidlo

Enter e .
 E— - |
Zdvy zapnute

Vzdy vypnute
9 sekiand |
GEN §Ft A =

3. Prejdite na pozadované moznosti podsvietenia a potom stlacte tla¢idlo Enter e .

O systéme

Moznost’ About (O systéme) obsahuje informacie o type tlaCiarne a verzii nainstalované¢ho
firmvéru.

1. Stlacte tlatidlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na moznost’ About (Informacie O) <printer name> a potom stlacte tlacidlo

Enter e .
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Zaciname

Tato Cast’ popisuje postup vytvarania textového §titka s minimalnym formatovanim, pomocou
zakladnych technik upravovania, a tiez tlac Stitka.

Zadavanie textu

Pred zadanim textu §titka sa uistite, Ze kazeta média je vlozena a zariadenie ZAPNUTE.

Zvisla ¢iara na obrazovke zobrazenia je kurzor a ur€uje po€iatoény bod pre kazdy Stitok, ktory
pomocou tladiarne Stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-Lab vytvorite. Na pozicii kurzora za¢nite
zadavat text. Ako zadavate tdaje, kurzor sa pohybuje obrazovkou. Ak chcete d’alsi riadok
textu, stladte tla¢idlo [ENTER] Q

Upravovanie textu

Ak ste zadali text chybne alebo chcete zmenit’ obsah alebo format Stitka, pred tlacou upravte
informadcie.

Zadanie textu

VloZenie d’alSieho textu do riadku textu:
1. Pomocou naviga¢nych kladvesov nastavte kurzor na bod, kde by mal byt vloZeny text.
2. Zadajte text.

Uz existujuice udaje, ktoré su napravo od kurzora, sa postupne posuvaju vpravo, aby sa
uvolnilo miesto pre zadavany text. Po dosiahnuti konca riadka (pre vel'kost’ stitka) nie je uz
mozné vkladat’ d’alSie idaje. Zobrazi sa chybova sprava ,,Cannot Fit* (Nedostato¢ny priestor),
ktora oznamuje, Ze Sirka Stitka nepostacuje uz pre Ziadny d’alsi text.

Nedostatony
priestor

Pre opravenie chyby vymazte ¢ast’ textu, pridajte d’alsi riadok textu, alebo zmensite vel'’kost’
pisma.

~
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Odstranenie textu

Vsetky znaky od pozicie kurzora NALCAVO (spit’) naraz odstrénite:

& ; CLEAR
1. Stlacéte klaves Backspace - .

Ak si Zelate vymazat’ znaky v strednom riadku textu, pouzite navigacné tlacidla na
umiestnenie kurzora napravo od znakov, ktoré si zelate vymazat’, a potom stlacte klaves
[BACKSPACE].

Vymazanie udajov
Kléaves Clear (Vymazat’) sa pouziva na vymazanie vSetkych tdajov na obrazovke.

Pre vymazanie udajov:

1. Stlacte klaves CLEAR (Vymazat) “ + [P

Klavesom Clear (Vymazat)) odstranite zo Stitka vSetky udaje, ale ponechate na mieste
formatovanie (napr. velkost’ pisma, typ stitku, atd’.)

Funkcie zruSenia
Klaves Backspace CLEAR sa taktiez pouziva na zrusenie funkcii ¢i ponuky.

Ked’ stlacite klaves [BACKSPACE] pocas urcitej funkcie, vystupite z funkcie o jednu
obrazovku kazdym stlatenim. Je mozné, Ze budete musiet’ klaves [BACKSPACE] stlacit’
niekol’ko krat, aby ste uplne vysli z danej funkcie.

Chybové hlasenia

Ak funkcia za beznych podmienok nepracuje, zobrazi sa chybové hlasenie alebo informaécia,
ktora indikuje problém a/alebo pontkne rady pre riesenie situacie. Dokladne si precitajte
spravu a drzte sa instrukcii. (Zoznam chybovych hlaseni mézete najst’ v Casti tejto prirucky
RieSenie problémov, ktord zacina na st 72.)
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Vel'kost pisma

Poznamka: Tato tlatiareh pouziva iba jeden typ pisma — Arial® Alternative
Monospaced — v roznych vel'kostiach a svetlostiach. Verzia 2.0 obsahovala
aktualizaciu tohto pisma, preto mdze vyzerat’ inak ako v predchadzajucich verziach.

Velkost’ pisma moze byt pouzita pred alebo po zadani udajov, bez ohl'adu na polohu kurzora.
Nastavenie pisma sa tyka vSetkého textu na §titku. V jednotlivych riadkoch textu nemdZzete
zmenit’ vel'kost’ pisma.

Pre tladiarne $titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB st k dispozicii nasledovné velkosti
pisma.

Automaticky | Auto Tucné
6 6 Tucné

9 9 Tucné

14 14 Tu¢né

20 20 Tuéné

28 28 Tuéné

40 40 Tuéné

Zmena vel’kosti pisma:

1. Stladte klaves FONT SIZE (Velkost pisma)

2. Prejdite na pozadovanu vel'kost’ a hrabku pisma a potom stlacte tlacidlo Enter e

~
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[
Automaticka velkost’

Automaticka velkost’ zacne s najvacsim pismom, ktoré sa zmesti na Stitok. Ked’ riadok textu
dosiahne pevny okraj (vzdialenost’ medzi okrajom tlacovej hlavy a rezacim nozom), zmensuje
sa az dovtedy, kym nestlacite klaves [ENTER] alebo kym nedosiahnete najmensiu mozna
velkost’ pisma.

V predvolenom nastaveni je pre vsetky Stitky pouzité 9-bodové pismo. Pre zapnutie
automatickej velkosti:

1. Stlacéte klaves FONT SIZE (Velkost’ pisma) e

2. Prejdite moznost Auto (Automaticky) a potom stlacte tlacidlo Enter e

Po zapnuti automatickej vel’kosti sa v stavovom riadku zobrazi tato funkcia ako ,,A“.
Automaticka velkost’ zostane zapnuta pre cely Stitok, az kym nie je zvolena ind vel'kost’
pisma.

2 BRADY
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Tlac sStitka
Vytlagenie Stitku:

1. Stlacte klaves PRINT (Tlad) [REHH S

Na obrazovke sa zobrazi ikona tlace, ktora oznamuje, ze §titok sa tlaci. Ked’ sa ikona prestane
zobrazovat’, mdzete Stitok orezat’.

2. Stlacte paky rezaca, aby ste orezali Stitok.

Wystupna plocha
Stitkov

Paky rezaca

Vystupna plocha stitkov obsahuje plastové svorky, ktoré drzia po orezani §titok na mieste, aby

neodpadol.

3. Opatrne vytiahnite Stitok z vystupnej plochy stitkov.

Viacnasobna tlac

Viacnasobna tla¢ vam umoziuje tlacit’ viacero kopii suboru Stitku. Pre tla¢ viacerych kopii:

MULTI-PRINT

1. Stlacte tla¢idlo MULTI-PRINT (Viacnasobna tlac) “+ PRINT

2. Do pol'a Copies: (Kopie:) zadajte ¢iselnti hodnotu pre pozadovany pocet kopii,
ALEBO pouzite l'avé/pravé navigaéné tlacidlo na zniZenie ¢i zvySenie poctu kopii.

3. Ked budt pripravy dokoncené, stlacte tlac¢idlo Enter e .

Kopie stitka sa okamzite vytlacia.

~
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Formatovanie

Formatovanie sa vztahuje na Struktaru a vyzor §titku. Po kldvesom Menu (Ponuka) a funkénymi
klavesmi sa nachddzaju rozne funkcie formatovania.

Symboly

Sipky

Datova komunik
Elektricke
Grécke pismena
Domaca elektro
Rozne

llpozornenie

Laboratorium

Obrazok 4 - Kategorie symbolov

Symboly (grafické), ktoré mozno pouzit’ pre rozne aplikacie, st dostupné v tlaciarni.
Pocet symbolov zavisi od tlaciarne, ako je uvedené niZSie:

« BMP®21-PLUS = 191 symbolov
« BMP®21-PLUS s klavesnicou v azbuke = 218 symbolov
« BMP®21-LAB = 131 symbolov

Pridanie symbolu k Stitku:
1. Umiestnite kurzor do bodu, kde chcete symbol zobrazit.

2. stlacte klives syMBoL "G+ L.

3. Prejdite na pozadovant kategériu symbolov a potom stlaéte tlacidlo Enter e .

Poznamka: Pri priddvani symbolov sa tladiarefi vzdy vrati k poslednej pouzitej
kategorii.

4. Pomocou naviga¢nych klavesov vyberte pozadovany symbol a potom stlacte tlacidlo

Enter e

~
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Symboly

Symboly mozete taktiez vybrat’ prostrednictvom funkcie Menu (Ponuka).

1. Stlacte tlacidlo MENU (Ponuka)

2. Prejdite na ponuku Symbols (Symboly) a potom stlacte tlacidlo Enter @ .

3. Prejdite na pozadovanu kategoriu symbolov a potom stlacte tlac¢idlo Enter @

4. Pomocou naviga¢nych klavesov vyberte pozadovany symbol a potom stlacte tlac¢idlo

Enter @

Symbol sa zobrazi v tej istej vel'kosti, ako je vel'kost’ prave pouzivaného pisma.

Obrazok 5 « Vyber symbolu

Odstranenie symbolu

Symbol je taky isty, ako ktorykol'vek iny znak. K odstraneniu symbolu:
1. Umiestnite kurzor napravo od symbolu.

2. Stlacte klaves Backspace
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Tabulka medzindrodnych znakov

e
Tabulka medzinarodnych znakov

Medzinarodna tabul’ka znakov prinasa znaky, ktoré su Specifické pre niektoré zahrani¢né
abecedy s diakritickymi znakmi a znackami prizvuku, ktoré obsahuji znaky. Pre pridanie
znaku z tabul’ky medzinarodnych znakov:

1. Umiestnite kurzor tam, kde si Zelate zobrazit' medzinarodny znak.

2. Stlacte klaves International (Medzinarodné) “ +.

ALEBO

Stlacte tlatidlo MENU (Ponuka) ([ CEgR)

Prejdite na moznost’ International (Medzinarodné) a potom stlacte klaves Enter e

3. Prejdite na pozadovany medzinarodny znak a potom stlacte tlacidlo Enter e .

Symbo1
lodzinarodny |

o O o W
i
o
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Datum a ¢as

Datum a cas

Pre vloZenie aktualneho ¢asu a/alebo datumu na $titok:

1. Umiestnite kurzor na §titok, kam si Zelate vlozit’ datum a/alebo Cas.

2. Stlaste moznost ADD DATE (Pridat’ ditum) GG+ AP . aby sa zobrazil

datum.

ALEBO

3. Stlaéte moznost ADD TIME (Pridat’ ¢as) “* , aby sa zobrazil Cas.
Tlagiaret BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB vklada datum alebo &as s vyuzitim aktualnej hodnoty

systémovych hodin v ¢ase tlace a formatu datumu/Casu, ktory bol definovany vo funkcii Menu
(Ponuka). (Dalsie informacie si pozrite v nastaveniach ,,Nastavenie hodin®, str: 27.)

Casova znacka

TaktieZ moZzete pre vlozZenie datumu alebo Casu na Stitok vyuzit’ moznost’ ponuky Timestamp
(Casové znacka). Pre vloZenie ¢asovej znacky na §titok:

1. Umiestnite kurzor na poziciu na §titku, na ktori si zelate umiestnit’ znacku datumu alebo
casu.

2. Stlacte tlacidlo MENU (Ponuka) .

3. Prejdite moznost’ Timestamp (Casova znacka) a potom stlacte tlatidlo Enter e

4. Prejdite moznost’ Insert Time (VloZit’ ¢as) alebo Insert Date (VlozZit’ datum) a potom

stlacte tlacidlo Enter e
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e
Ciarovy kéd
Tlagiareti $titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-Lab podporuje symboliku ¢iarovych kédov

Kod 39 a Kod 128. Na vlozZenie ¢iarového kodu mézete pouzit’ typ Stitku Banner Landscape
(Titulok na $irku) alebo Flag (Priznak). (Informécie o zmene typu Stitku najdete na st 55.)

Udaje ¢iarového kédu mozu byt’ zobrazené v tom istom riadku ako ostatné udaje (text alebo
symboly). Ciarovy kod v rovnakom riadku ako text uz neprepise v riadku text, ale bude
umiestneny vedla neho.

Poznamka: Charakteristiky ¢iarového kodu nemoézete zmenit’, okrem velkosti
pisma. Citatel'ny text je umiestneny pod ¢iarovy kodom a nie je ho mozné odstranit’.
Velkost’ ¢iarového kodu sa meni s vel’kost'ou pisma CitateI'ného textu.

Pridanie ¢iarového kodu

Vytvaranie ¢iarovych kodov je mozné iba pre vybrané znaky ASCII, ako je uvedené
v prilohe B na st 85.

Pridanie ¢iarového kodu:
1. Umiestnite kurzor na miesto, kam chcete pridat’ ¢iarovy kod.

2. Stladte moznost’ Barcode (Ciarovy kod) “ +.

3. Vyberte symboliku ¢iarového kédu (39 alebo 128) a stlacte tlacidlo Enter e

4. Zadajte udaje ciarového kodu.

CAPS
Poznamka: Ak chcete zmenit’ velkost pisma, stladte tlacidlo MANKIEIISE
vyberte pozadovant velkost’ a stlacte tlacidlo Enter.

Ciarovy kéd sa zobrazuje na obrazovke ako obdiznik okolo tdajov ¢iarového kodu.
Pre opustenie udajov Ciarového kodu:
5. Stlacte navigacné tlacidlo, aby ste posunuli mimo ¢iarovy kéd.

nABC [123] nABC [123]

PROZ GPt A = PRUZ §Pt A (Emm]

Zadanie udajov Ciarového kédu (kurzor Kurzor posunuty mimo udajov ¢iarového
v Ciarovom kode) kodu

&3 BRADY 8 > A
=] = WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" BMP™21-PLUS/BMP™21-LAB Pouzivatelska prirucka

44



Formatovanie | 45
DataMatrix a QR kody (verzia 2.0 alebo novsia)

Ak si zelate zadat’ viac idajov na rovnaky riadok textu ako ¢iarovy kod:
1. Stlacte navigacné tlacidlo, aby ste posunuli mimo ¢iarovy kod.

2. Zadajte udaje. (Dbajte na to, aby ste pred zadanim d’al$ich tdajov stlacili medzernik, ak si
zelate oddelit’ udaje od Ciarového koddu.)

BABC [123] DEF ABC Illlllllllllg!)!lllllllll DEF

PRUZ Pt A (amm]

Ciarovy kéd zarovnany s udajmi VytlaCeny 8&titok s Ciarovym kédom
zarovnanym s udajmi

Uprava udajov &iarového kédu

Udaje &iarového kédu upravite:
1. S mocou l'avej alebo pravej navigacnej Sipky umiestnite kurzor do textu ¢iarového kodu.

2. Ak vymazavate udaje ¢iarového kodu, dbajte na to, aby ste umiestnili kurzor vpravo od

znaku, ktory si Zelate vymazat’, a potom stlacte klaves Backspace - .

3. Ak vkladate d’alsie udaje, umiestnite kurzor do tidajov ¢iarového kddu, kam buda
zadavané nové udaje, a potom tieto udaje zadajte.

4. Aby ste opustili idaje ¢iarového kodu, pouzite l'avé alebo pravé navigacné tlacidlo, aby sa
dostali mimo udajov ¢iarového kodu.

DataMatrix a QR kédy (verzia 2.0 alebo novsia)

Vytvaranie ¢iarovych kédov je mozné iba pre vybrané znaky ASCII, ako je uvedené
v prilohe B na st: §5.

Poznamka: Tato funkcia je dostupnd iba vo verzii 2.0 alebo novse;.

Tlagiareti $titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-Lab podporuje DataMatrix a QR kody dvoch
roznych velkosti, pricom 0,59 palcov (15 mm) je minimalny podporovany priemer, ktory
dokaze skener Brady precitat. Kody DataMatrix akceptuji maximalne 44 znakov a QR kody
akceptujil maximalne 50 znakov. Tato funkcia je podporovana iba na médiach s rozmerom
19,1 mm (0,75 palca). Viacero riadkov textu/kddov nie je podporovanych.

~
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DataMatrix a QR kody (verzia 2.0 alebo novsia)

Pridanie DataMatrix alebo QR kodu

Poznamka: Typ stitka musi byt’ nastaveny na §irku (Landscape). Velkost’ kédov
je prednastavend a zmena velkosti pisma ju neovplyviiuje.

1. Umiestnite kurzor na miesto, kam chcete pridat’ kod.

2. Stlacte “+.

3. Pomocou Sipok sa posuiite na pozadovany kdd (DataMatrix alebo QR) a velkost’ (malé

alebo velka) a stlacte tla¢idlo Enter e

B DATAHERE]

BAN Qpt R

Riadok udajov DataMatrix

Maly DataMatrix

Velky DataMatrix

QRDATA

[m] B [m]
[=]
EAN Qpt @ G= (=1
Riadok udajov QR Maly QR kéd Velky QR kod

4. Zadajte udaje pre kod. Pomocou I'avého a pravého navigaéného klavesu sa mozete
pohybovat’ v udajoch, ktoré si zobrazené v polic¢ku.

5. Stlacenim pravého navigacného klavesu sa posuniete mimo ciarového kodu (mimo
policka), ak chcete prestat’ pridavat’ udaje do kddu.

Pri tprave oboch typov kddov sa postupuje rovnako ako pri uprave ¢iarového kodu podla

postupu na str. 45.
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Ako funguje serializacia

I

Serializacia
Serializacia (alebo usporiadanie) automaticky pridé sériu alebo sekvencné ¢isla alebo pismena
na vytlacené stitky. Funkcia Séria prida d’alsie nasledujuce ¢islo alebo pismeno do definovane;j

sekvencie alebo samostatnych stitkov. Pocet vytvorenych stitkov sa stanovuje poradim hodnot,
ktoré zadate.

Serializdciu mozete kombinovat’ s inymi udajmi na Stitku. VSetky tidaje zobrazené na stitku,
ktoré obsahuju serializaciu, sa budu opakovat’ na kazdom snimku spolu so sériovymi tdajmi.
Do stitka mozete zahrnut’ serializované udaje. V subore §titku vSak moZete mat’ len jeden
subor serializovanych udajov. (Tzn., Ze nemozete vlozit’ dve serializacné sekvencie na jeden
Stitok.)

Ako funguje serializacia

Serializacia je alfanumericka, s ¢islami od 0 po 9 a pismenami A—Z. Serializicia pozostava

z uvodnej hodnoty, koncovej hodnoty a prirastku. Uvodna hodnota je ¢islom alebo pismenom,
ktorym zacina serializa¢na sekvencia. (V sekvencii mozete vyuzit' viaceré ¢isla alebo pismena.
Nemdzete vSak v jednej sekvencii kombinovat ¢isla a pismena.) Koncova hodnota je bod
ukoncenia sekvencie.

Prirastok je hodnota, ktora sa pridava k predchadzajucemu ¢islu v sekvencii pre vytvorenie
nasledujticeho sekvenéného c¢isla. (Nemozete mat’ hodnotu prirastku 0.) Napriklad uvodna
hodnota 1, koncova hodnota 25 a prirastok 4 by vytvorili 1, 5,9, 13, 17, 21, 25.

Poznamka: Pismena st zoradené podl'a poradia v abecede. Napriklad na prvom
mieste v abecede sa objavuje pismeno A (1), pismeno B je druhé (2), C je tretie (3),
atd’. Pri sekvencovani pismen sa hodnota prirastku stale zadava ako ¢islo.

~
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Priklady serializacie

Pri jednoduche;j serializacii sekvencia prebehne celym svojim rozsahom ¢isiel a/alebo pismen
(t.j.0d 0 do 9 a od A po Z), jedno ¢islo/pismeno pre kazdy stitok. Hodnota prirastku sa pridava
k predchadzajicemu ¢islu, po¢nuc tivodnou hodnotou, aby sa vytvorilo d’alSie ¢islo v sekvencii,
az pokym sa nedosiahne koncova hodnota.

Priklad: Jednoducha serializacia 1:

Uvodna hodnota: 1

Prirastok: 1
Koncova hodnota: 10
Vysledok: 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10

Sekvencovanie postupuje len pokym nie je dosiahnutd koncova hodnota. Tuto hodnotu nemdze
presiahnut’. Ak je hodnota prirastku vécsia ako 1, moze vzniknut’ sekvencia, ktord nevytlaci
koncovil hodnotu.

Priklad: Jednoducha serializacia 2:

Uvodna hodnota: 1

Prirastok: 2
Koncova hodnota: 10
Vysledok: 1,3,5,7,9

Vo vysSie uvedenom priklad sa pridava k predchadzajucemu Cislu v sekvencii hodnota
prirastku 2. Preto: 1 +2=3,3+2=5,5+2=7,7+2=9. Hodnota 2 neméze byt’ pridana
k ¢islu sekvencie 9, pretoze by tak vzniklo Cislo v sekvencii 11, ktoré je vyssie ako koncova
hodnota 10.

Poznamka: Tlagiarefi BMP21 dokaze spracovat’ len jednoduché sériové &isla,
ako je to vo vyssie uvedenych dvoch prikladoch. Tlac¢iaren BMP21-PLUS dokaze
spracovat’ aj sériové Cisla s jednym alebo viacerymi pismenami.
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Pouzivanie pismen v serializacii

Sekvencovanie pismen postupuje podl'a umiestnenia pismena v abecede. Nizsie je uvedena
tabul’ka uvadzajiuca umiestnenia znakov abecedy v anglickej abecede.

A B C D E F G H | J K L M

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1" 12 13

N (0] P Q R S T U \" w X Y V4

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
Priklad: Poradie pismena:

Uvodna hodnota: A

Prirastok: 3
Koncova hodnota: M
Vysledok: A,D,G,I,M

Serializacia viacerych pismen

Naraz mozete serializovat’ az tri pismena. Ked’ pravé krajné pismeno tvodnej hodnoty dosiahne
maximalnu hodnotu (Z), vl'avo susediaci znak zaznamena prirastok a pravy znak sa vrati spat’

v cykle na minimélnu hodnotu (A). Je dolezité pochopit’ princip serializacie pismen, ked’Ze tento
mdze vytvorit’ vel'ké mnoZzstvo Stitkov.

Priklad:

Serializacia viacerych pismen 1:

Uvodna hodnota: AB

Prirastok: 1
Koncova hodnota: BB
Vysledok: AB,AC,AD, AE.....AZ, BA, BB

Vo vyssie uvedenom priklad sa vytvori 27 sekvencii. Znak najviac vpravo prejde celu abecedu,
pocéniic hodnotou AB, pokym nedosiahne maximalnu hodnotu (Z). Po dosiahnuti konca
abecedy sa l'avy susedny znak zvysi o jedno pismeno a sekvencia za¢ne znovu. Tento postup
pokracuje az po koncovi hodnotu BB.
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Pridanie serializacie
Pre pridanie serializacie na $titky:

1. Umiestnite kurzor do bodu na §titku, kde chcete serializaciu zobrazit’.

2. Stlatte tlacidlo SERIAL (Sériové) "GN+ (ER

Zobrazi sa dialogové okno, v ktorom mozete zadat’ tvodni hodnotu serializacie, hodnotu
prirastku a koncovu hodnotu.

Start: 1
Zvysito: @1
Koniec:

PRUZ GPt A

Pre jednoducht serializaciu:

3. Zadajte uvodnu hodnotu sekvencie, pricom kurzor bude priamo zobrazeny v policku
Start (Start).

4. Do policka Increment (Prirastok) zadajte hodnotu prirastku.
5. Do policka End: (Koniec) zadajte koncova hodnotu sekvencie.

Predvoleny prirastok je 1. Ak ide o pozadovany prirastok, preskocte toto zadavacie policko.

6. Aby ste spracovali serializaciu, stlacte tlacidlo Enter e

Uprava sekvencie

Moézete zmenit’ hodnoty serializacie po tom, ako ste urcili sekvenciu. Pre upravu hodnot
sekvencie z akejkol'vek polohy na $titku (kurzor nemusi byt’ na serializovanom stubore udajov):

1. Stlaste tlacidlo SERIAL (Sériove) QY- (I EH
Zobrazi sa dialdgové okno Séria spolu so zoznamom aktudlnych hodnét.

2. Prejdite na policka hodndt, ktoré maju byt zmenené, a zadajte nova hodnotu.

3. Po skondeni stlacte tlacidlo Enter e

~
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Standardy pomenovania suboru

Manazment suborov

Stitok mozete ulozit’ ako subor, ktory mozete neskor otvorit’ a znova pouzit. Do tlagiarne
stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB mézete ulozif az 12 suborov. Pri vybrati nabijatelnej
batérie sa subory zachovaju a nestratia sa.

Poznamka: Tlagiareh BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB NIE JE mozné pripojit
k pocitacu. Na tlaciarni BMP21-PLUS/BMP®21-LAB nie je mozné tlacit’ subory
Stitkov vytvorené na PC.

Standardy pomenovania stboru

Pri vytvoreni siiboru v tlagiarni titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB musite dany stibor
pomenovat. Nazov siboru moze mat’ najviac 11 znakov a moze obsahovat’ pismena, ¢isla
a medzery.

Na rozdiel od ndzvov suborov v prostredi systému Windows mézu mat’ dva rozne stibory
rovnaky nazov. Nazvy suborov v tlaciarni Stitkov BMP21-Plus sa vytvaraju a oddel’uji sa
¢islom pozicie (1 — 12), takZe st povolené rovnaké nazvy.

Ulozenie suboru

V tlagiarni titkov BMP®21-PLUS mézete stbor interne uloZit. Ulozeny subor uchova udaje
Stitka a vlastnosti tdajov. Tento stibor sa da v pripade potreby kedykol'vek pouzit’.

UloZenie stitkov ako suboru:

1. Stlaéte tlagdidlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na moznost’ File (Stubor) a potom stlacte tlacidlo Enter e

3. Prejdite na moznost’ Save (Ulozit’) a potom stlacte tlacidlo Enter e .

4. Prejdite na otvorené Cislované policko (prazdne poli¢ko) a potom stlacte tlacidlo

Enter e

RUZ GrtBA [am]
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Nahradenie (prepisanie) suboru

5. Do pola File Name? (Nazov siboru?) zadajte nazov suboru a potom stlacte tlacidlo

Enter e

Mazov sdaboru?

SERIAL DAT/

PRUZ BPt A

Po ulozeni stboru sa vratite na obrazovku Upravy, kde sa vam stdle zobrazuje uloZeny subor.

Pre odstranenie ulozeného suboru z obrazovky:

6. Stlacte klaves CLEAR (Vymazat’) “ +

Nahradenie (prepisanie) suboru
Do tlagiarne $titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB mozete ulozit iba 12 stborov.

Aby ste ulozili d’alsi stibor, musite nahradit’ (prepisat’) jeden zo suborov, ktoré boli uloZzené
v minulosti. Pre nahradenie alebo prepisanie siiboru:

1. Stladte tlatidlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na moznost’ File (Stubor) a potom stlacte tlacidlo Enter e

3. Prejdite na moznost’ Save (Ulozit’) a potom stlacte tlacidlo Enter e .

4. Prejdite na Cislované policko obsahujuce subor, ktory si Zeldte prepisat,, a stlacte tlacidlo

Enter e

Zobrazi sa sprava s poziadavkou na potvrdenie nahradenia predchadzajiceho stiboru.

MNahradit?

CUCH Nie
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Manazment stiborov
Otvorenie suboru

Pre prepisanie predchadzajuceho suboru:

5. Prejdite moZnost’ Yes (Ano) a potom stlaéte tla¢idlo Enter e

6. Do pola File Name? /Nazov suboru?) zadajte nazov stiboru a potom stlacte tlacidlo

Enter e

Otvorenie suboru

Otvorenie (predvolanie) ulozeného suboru:

1. Stladte tlagidlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na moZnost’ File (Stubor) a potom stlacte tlacidlo Enter e

3. Prejdite na moznost’ Open (Otvorit’) a potom stlacte tla¢idlo Enter e

Zobrazi sa zoznam predtym uloZenych stborov.

1 = XXX123
= YYY300
= 222600

F"RLIE 6rtBA Gm

4. Prejdite na subor, ktory ma byt otvoreny, a potom stlacte tlacidlo Enter e

Na obrazovke mozete naraz zobrazit’ len jeden subor. Ak pri otvarani uloZzeného suboru
obsahuje obrazovka uprav data, otvoreny subor tieto data prepise. Ak neboli predosié data na
obrazovke uloZené, budu stratené.
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Vymazanie suboru

Vymazanie suboru

Obrazovka zobrazenia nemusi byt pred vymazanim stiboru vymazana. Stibor moze byt
zmazany aj tak, ze ostatné udaje su stale na obrazovke.

Zmazanie predtym ulozeného suboru:

1. Stlatte tla¢idlo MENU (Ponuka) .

2. Prejdite na mozZnost’ File (Stubor) a potom stlacte tlacidlo Enter e

3. Prejdite na moznost’ Delete (Vymazat’) a potom stlacte tlacidlo Enter e

Zobrazi sa zoznam predtym uloZenych stborov.

4. Prejdite na subor, ktory ma byt vymazany, a potom stlacte tlacidlo Enter e

Zobrazi sa sprava s potvrdenim vymazania.

Odstranit?

Ano [NIH

5. Prejdite moznost’ Yes (Ano) a potom stlate tla¢idlo Enter e

Poznamka: Ak zvolite moznost’ ,,No* (Nie), vratite sa na zoznam uloZenych
suborov. Mdzete vybrat’ iny subor, ktory ma byt vymazany, ALEBO stlacte klaves

[BACKSPACE] - , aby ste vystupili z pontk File>Delete
(Subor>Vymazat’) a vratili sa spat’ na obrazovku uprav.

Po vymazani suboru sa tento odstrani zo systému a uz nie je dostupny pre pouZitie.

~
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Typy Stitkov
Vyber typu Stitka

Typy stitkov

Typy Stitkov prinaSaju Sablony, ktoré vedu a riadia rozlozenie formatov stitkov a moézu
vyzadovat zvlastne média.

K dispozicii su tieto typy Stitkov:

Tlagiarei stitkov BMP®21-PLUS a Tlaéiaren Stitkov BMP®21-LAB
BMP®21-PLUS-Russian

+ Prazok na vysku Tlaciareti §titkov BMP®21-LAB je
uréena pre pouzitie v laboratornom

* PraZok na Sirku ; .
prostredi a preto pontka len

* Pevna dizka nasledovné typy Stitkov.
* Vlastna dlzka  Prazok na vysku

» Frasticka * Prazok na $irku

* Oznadenie drotu + Vlastna dizka

« Svorkovnica + Pevna dizka

* Prepojovaci panel » Frasticka

* Rozvadzac¢ — Bytovy
* Vlajka

¢ Isti¢ova skrinka

Vyber typu Stitka

Pre vyber typu stitka:

FEED
1. Stlacte tla¢idlo LABEL TYPE (Typ Stitka) .

2. Pomocou naviga¢nych klavesov vyberte pozadovany typ Stitka a potom stlacte tlacidlo
Enter e

Poznamka: Ak nie je v tlagiarni vloZené spravne médium, niektoré zo $ablon
typov §titkov nebudu zobrazené v ponuke typu Stitka. Napriklad ak je vlozena
kazeta PermaSleeve, Sablona oznacenia drotov nebude k dispozicii.

V pripade niektorych typov §titkov sa zobrazia policka udajov, aby sa zhromazdili iidaje pre
automatické formatovanie daného typu stitku.

3. Prejdite na rozli¢né policka udajov a zadajte pozadované udaje.

4. Po skonceni stlacte tlac¢idlo Enter e

(O BRADY WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB Pouzivatelska prirucka

55



Typ stitku Prazok na vysku | 56
Vyber typu Stitka

L
Typ stitku Pruzok na vysku

Typ stitku Banner Portrait (Prizok na vySku) sa pouZiva na vytvaranie zakladnych §titkov bez
zvlastneho formatovania. Prazok na vysku podporuje vietky typy médii, okrem typov SelfLam
a PermaSleeve.

Ked pouzivate konkrétny typ Stitku, vymazanim udajov odstranite udaje, ktoré ste zadali,
ale parametre dané¢ho typu stitku zostdvaju zachované. Na opustenie konkrétneho typu Stitka
a navrat do vieobecného rezimu Uprav tlaciarne titkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
vyberte typ Stitka Banner Portrait (Pruzok na vysku).

. ¥ “@ FEED
1. Stladte tlatidlo LABEL TYPE (Typ Stitka) .
2. Pomocou naviga¢nych klavesov vyberte moznost' Banner Portrait (PriiZok na vysku)

a potom stlacte tlacidlo Enter e

3. Pomocou navigacnych klavesov vyberte vodorovny alebo zvisly text, potom stlacte

tla¢idlo Enter e

Poznamka: Pri pouzivani moznosti Horizontal Text (Vodorovny text) na type
Stitku Banner Portrait (Prizok na vysku) ste obmedzeni poctom Styroch riadkov
textu a ak budu jednotlivé riadky textu prili§ dlhé, zobrazi sa chyba ,,Cannot Fit*
(Nedostatocny priestor). Ak v§ak pouzivate moznost’ Vertical Text (Zvisly text) na
type Stitku Banner Portrait (Pruzok na vysku), ste sice obmedzeni na Styri riadky
textu a kazdy riadok méa neobmedzenu diZku.

12
BABC| 12
ABC

GEN BFf A G

Typ Stitka Prazok na vySku — vodorovny Typ Stitka Pruzok na vySku — vytlaéeny
text na obrazovke vodorovny text

1A 1A
2B

2B
c C

Typ &titka PraZok na vySku — zvisly text na | Typ Stitka Pruzok na vysku — vytlaCeny
obrazovke zvisly text

Parametre predchadzajiiceho pouzivaného typu stitku, ktory sa pouziva, sa vymazui z obrazovky
a vratite sa do rezimu vSeobecnych uprav.

~
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Typ Stitku Prazok na Sirku | 57
Vyber typu Stitka

Typ stitku Pruzok na sirku
Typ stitku Banner Landscape (Pruzok na Sirku) vam umoziiuje dlhy retazec textu. V rezime
Priizku na Sirku je mozné vlozit’ akékol'vek médium. Ak nie je v pripade novo vlozenych

médii podporovany typ Stitku, typ Stitku sa automaticky prepne na Prazok na Sirku.

Pre vytlacenie dlhého retazca textu (napr. vytvorenie ,,pruzku®):

1. Stladte tlatidlo LABEL TYPE (Typ Stitka) .

2. Pomocou navigacnych kldvesov vyberte moznost’ Banner Landscape (PriZok na Sirku)

a potom stlacte tlacidlo Enter e

3. Pomocou naviga¢nych klavesov vyberte vodorovny alebo zvisly text a potom stlacte

tlac¢idlo Enter e

Poznamka: Pri pouzivani moznosti Horizontal Text (Vodorovny text) na type
Stitku Banner Landscape (PruZok na $irku) ste obmedzeni poctom Styroch riadkov
textu a ak budi jednotlivé riadky textu prili§ dlhé, zobrazi sa chyba ,,Cannot Fit*
(Nedostatoc¢ny priestor). Ak vS§ak pouZzivate moznost’ Vertical Text (Zvisly text) na
type Stitku Banner Landscape (Prazok na Sirku), ste sice obmedzeni na Styri riadky
textu a kazdy riadok méa neobmedzenu dizku.

4. Na obrazovke uprav zadajte textovy retazec.

H Ak pecat’ je rozbité, Ak pecat je rozbité, nepouzivajte!

PRUZ Pt A Gm

Typ Stitka Prazok na Sirku — text na Typ Stitka Prazok na Sirku — vytlaceny
obrazovke text
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Pevna dizka | 58
Vyber typu Stitka

I
Pevna dlzka
AKk je typ $titku nastaveny na prizok na §irku, bude dizka titku tak dlh4, ako to bude potrebné

na zahrnutie danej vel’kosti pisma a zadaného textu. MoZete viak obmedzit’ dizku média na
pevna dizku, ¢o moZe obmedzit’ mnozstvo Gidajov, ktoré mozete zadat’ na stitok.

Poznamka: Na vietkych $titkoch existuje pevny okraj, ktory predstavuje
vzdialenost’ medzi okrajom tlacovej hlavy a nozom rezaca. Tuto vzdialenost nie je
mozné menit’.

Pre stanovenie pevnej dizky §titka:
1. Stlatte tlagidlo LABEL TYPE (Typ Stitka) .

2. Prejdite na moznost' Fixed Length (Pevna diZka) a potom stlaéte tlatidlo Enter Q

3. Prejdite na pozadovanit dizku a potom stlate tlagidlo Enter Q

Zadaijte idaje beznym spésobom. Ak zadate viac Gidajov, ako sa do pevnej dizky zmesti,
zobrazi sa chybové hlasenie ,,Cannot Fit* (Nedostato¢ny priestor) a budete vrateni na dany
Stitok.

Aby ste tito chybu opravili, mozete vymazat’ text (pozri str: 35), zmenit’ velkost pisma
(pozri str. 37), alebo vybrat’ vacsiu pevnu dlzku Stitka tym, ze budete postupovat’ podl'a vyssie
uvedenych troch krokov.
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Vlastna dizka (verzia 2.0 alebo novsia) | 59
Vyber typu Stitka

Vlastna diika (verzia 2.0 alebo novsia)

Nastavenie vlastnej dizky vam umozituje nastavit mensie dizky stitka nez tie, ktoré su
dostupné pri pevnom nastaveni. Maximalna dlzka je 99,9 palca (2537,46 mm) pri
maximéalnom poéte 50 znakov. Text bude na §titku vycentrovany bez ohl'adu na jeho dizku.

Poznamka: Tato funkcia je dostupna iba vo verzii 2.0 alebo novse;j.

Pre stanovenie vlastnej dizky stitka:

1. Stlacte tla¢idlo LABEL TYPE (Typ stitka) .

2. Prejdite na moznost’ Custom Length (Vlastna diZka) a stlaéte tla¢idlo Enter e

3. Ciselnymi tla¢idlami zadajte pozadovant dizku a stlaéte tlagidlo Enter Q

Zadajte udaje beznym sposobom. Ak zadate viac idajov, ako sa do pevnej dizky zmesti,

zobrazi sa chybové hlasenie ,,Cannot Fit* (Nedostato¢ny priestor) a budete vrateni na dany
Stitok.

Aby ste tiito chybu opravili, mozete vymazat’ text (pozri stz 35), zmenit vel'kost' pisma
(pozri str. 37) alebo vybrat’ vacsiu vlastnu dlzku stitka.
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Frasticka | 60
Vyber typu Stitka

I
, 4 - w
Frasticka
Typ stitku Vial (FTasticka) je mozné pouzit’ s akymkol'vek médiom, okrem médii typu
SelfLam alebo PermaSleeve. (Ak je vlozené médium SelfLam alebo PermaSleeve, nezobrazi
sa typ FTasticka). Typ Stitka Vial (Flasticka) stanovuje dlzku Stitka na zaklade vybranej
velkosti flasticky a formatuje idaje vodorovne alebo zvisle. Ak chcete dostat’ ¢o najviac

udajov na malu plochu, odporuca sa pouzit' 2D ¢iarovy kod.

Pre vytvorenie $titku s pomocou typu Stitku Vial (Flasticka):

1. Stlacte tlacidlo LABEL TYPE (Typ Stitka) .

2. Prejdite moznost’ Vial (Flasticka) a potom stlacte tlacidlo Enter e

0,6 ml
1,3 ml
ANP. GPt A (Em]

]

3. Prejdite na poZzadovanu velkost’ flasticky a potom stlacte tlacidlo Enter e

4. Vyberte sposob, ktorym chcete vytla¢it’ idaje na Stitok — na Sirku (vodorovne) alebo na

vysku (zvisle), a potom stlacte tla¢idlo Enter e

RB OLSEN
0321113
04:45 AM

RB OLSEN

03/21/13
04:45 AM

Na Sirku (vodorovne na vytlaenom Stitku) Na vysku (zvisle na vytlacenom Stitku)

5. Zadajte udaje, ktoré sa maji zobrazovat’ na Stitku flasticky.
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Typ Stitka Oznacenie vodica (BMP®21 -PLUS a verzia 2.0 alebo novsia) | 61
Vyber typu Stitka

Typ Stitka Oznac€enie vodi€a (BMP®21-PLUS a verzia 2.0 alebo novsia)

Typ stitka Oznacenie drotu je navrhnuty na opakovanie zadanych tidajov smerom nadol po
dlzke stitku. Udaje sa opakujii maximalne mozny pocet krat, za predpokladu, Ze bola vybrana
vel'kost pisma a vel'kost’ drétu.

112345 BEGIN

BEGIN
BEGIN
BEGIN

W1,0 GPt A (== BEGIN

Typ Stitka Oznacenie drotu — text na Typ Stitka Oznalenie drétu — vytlateny
obrazovke text

Obrazok 6 * Opakované udaje na stitku Oznacenie drotu
Vsetky média, okrem PermaSleeve, podporuji typy Stitkov Oznacenie drétu.

Pre pouzitie typu Stitka Oznacenie drotu:

1. Stlagte tlagidlo LABEL TYPE (Typ stitka) .

2. Pomocou naviga¢nych klavesov vyberte moznost WireMarker (Oznacenie vodica)

a potom stlacte klaves Enter e

3. Prejdite na prislusnu vel'kost’ Stitka, aby sa zmestil na zamyslany drot, a potom stlacte

klaves Enter e

jui?ﬁ" (16 -10 Af
1,2" (10-4 AWG
W1,0 GPt A (=

4. Zadajte udaje, ktoré chcete, aby sa opakovali smerom nadol po dizke kabla.

Opakované udaje sa nezobrazuji na obrazovke, ale zobrazuju sa na vytlacku.
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Typ Stitka Oznacenie vodica (BMP®21 -PLUS a verzia 2.0 alebo novsia) | 62
Vyber typu Stitka

Moézete stlacit’ tlacidlo [ENTER]@ , aby ste zacali novy riadok textu. Po vytlaceni §titku
budu oba riadky textu opakované smerom nadol po §titku, a to v zavislosti na vel'kosti stitka
a vel’kosti pisma.

BEGIN
END
BEGIN
END
BEGIN
END

BEGIN
MIDDLE
END
BEGIN
MIDDLE
END

Typ Stitka Oznacenie drotu — na Typ Stitka Oznacenie drotu — na vytlacku
obrazovke zobrazenych viacero riadkov zobrazenych viacero riadkov
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Svorkovnica, Prepojovaci panel (BMP®21 -PLUS a verzia 2.0 alebo novsia) | 63
Vyber typu Stitka

Svorkovnica, Prepojovaci panel (BMP®21-PLUS a verzia 2.0 alebo novia)

Typy stitkov Svorkovnica a Prepojovaci panel st navrhnuté na pouzite s akymkol'vek médiom,
okrem typu SelfLam a PermaSleeve. Ak je vlozené médium SelfLam alebo PermaSleeve,
nezobrazia sa tieto typy Stitkov.

Pre pouzitie Svorkovnice alebo Prepojovacieho panelu:
1. Stlatte tlagidlo LABEL TYPE (Typ $titka) .

2. Prejdite na pozadovany typ Stitka a potom stlacte tlac¢idlo Enter e

Policka udajov zobrazuji poziadavku na dodatoéné informacie. Informéacie o prechadzani
polickami tidajov najdete na st 24.) Poli¢ka udajov typov Svorkovnica a Prepojovaci panel

su podobné.
Rozmiestm 0,2" Rozmiestn 0,6"
# koncovi -- # portov: =--
KONC §Pt A am] PORT GPt A (i

Poli¢ka udajov typu Svorkovnica Policka udajov typu Prepojovaci panel

1. Vpoli Spacing: (Rozstup) vyberte predprogramovanu hodnotu pomocou I'avého alebo
pravého navigac¢ného tlacidla alebo ked kurzor blikd, zadajte vlastnu hodnotu™* pre
velkost’ miesta medzi svorkami alebo portami.

* Ak vlastna hodnota uz bola zadana, zostane v tlaciarni.

Poznamka: Ak ste zadali spravnu velkost’ medzier medzi poZzadovanym poétom
svoriek alebo portov, budete moct’ vytlaceny §titok prilozit’ na svorkovnicu alebo
prepojovaci panel ako jeden pruzok. Nie je potrebné orezavat a lepit’ identifikator
kazdého jednotlivého bloku alebo portu.

2. Prejdite na policko Serial (Serializacia) a potom 'avym alebo pravym naviga¢nym
klavesom zapnite alebo vypnite serializaciu.

Ak je serializacia ZAPNUTA, pokraduijte na krok 4.

Poznamka: Ak je serializacia zapnutd, nemusite zadavat’ po¢et ukonéeni (teda
pocet portov, ak pouzivate moznost’ Prepojovaci panel).
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Svorkovnica, Prepojovaci panel (BMP®21 -PLUS a verzia 2.0 alebo novsia) | 64
Vyber typu Stitka

L
Ak je serializacia VYPNUTA, pokradujte nasledovne:

3. Prejdite na policko # of Terminations (Pocet ukonceni): (alebo # of Ports /Pocet portov)
a zadajte potrebny pocet svoriek alebo portov.

4. Prejdite do policka Rotation: (Otafanie) (nie je viditeIné na ivodnej obrazovke policok
udajov) a uved'te, Ci si zelate vytlacit tidaje Stitku v otoceni 0° (na Sirku) alebo vytlacit’ ich
zvisle v otoceni 0 90° (na vysku). Pre prepinanie medzi stupfiami otoCenia pouzite I'avy a
pravy navigacny klaves.

A1 A2 A3 A4 T 993

Vytla¢ok na Sirku — otocenie 0° VytlaCok na vySku — oto€enie 90°

5. Po skonceni stlacte tlacidlo Enter e

Ak je serializacia VYPNUTA, pokradujte na krok 13. Ak bola serializacia ZAPNUTA, zobrazi
sa vam obrazovka Serializacia. Pokracujte nasledovnym sposobom:

Start: 1
ZvySito: 01
Koniec:

10 §
KONC GPt @ iuma]

6. Zadajte uvodnu hodnotu sekvencie, pri¢om kurzor bude zobrazeny v policku Start (Start).

7. Do policka Increment (Prirastok) zadajte hodnotu prirastku.

Predvoleny prirastok je 1. Ak ide o pozadovany prirastok, preskocte toto zadavacie policko.
8. Do policka End: (Koniec) zadajte koncova hodnotu sekvencie.

9. Ked budt pripravy dokoncené, stlacte tlac¢idlo Enter e

Ak bola serializacia ZAPNUTA, na obrazovke tprav sa zobrazi uvodna hodnota serializacie.

Vytlacia sa vSak vSetky Stitky v poradi serializacie. Rovnako v pripade, ak vymazete tvodntl
hodnotu na obrazovke uprav, bude vymazana celé poradie serializacie.

~
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Svorkovnica, Prepojovaci panel (BMP®21-PLUS a verzia 2.0 alebo novsia) 65
Vyber typu Stitka

Pre vymazanie poradia serializacie:

10. Stlacte klaves Backspace

Zobrazi sa sprava s potvrdenim.

Pre vymazanie celého poradia:

11. Stlacte klaves Enter @

Pre zrusenie vymazania:

12. Znovu stlacte klaves Backspace

Ak bola serializacia VYPNUTA, zobrazi sa v jednotlivych oblastiach poéet svoriek (alebo
portov) uvedenych v kroku 3 vyssie. Oblasti svoriek sa zobrazia v pravom hornom roku
obrazovky Uprav.

Obrazovka uprav typu Svorkovnica — Obrazovka Uprav typu Prepoquaci
Serializacia VYPNUTA panel — Serializacia VYPNUTA

13. Pouzite naviga¢né klavesy nahor a nadol, aby ste presli na prvé ¢islované policka udajov
a zadali identifika¢né udaje pre danu svorku.

14. Ked budete na ¢isle svorky, pouzite l'avy alebo pravy navigaény klaves, aby ste prepli na
svorku s inym ¢islom.
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Rozvadza¢ bytovy (verzia 2.0 alebo novsia)
Vyber typu Stitka

Rozvadzac bytovy (verzia 2.0 alebo novsia)

Umoznuje vam vytvarat’ stitky pre panel/dvierka bytovej istiCovej skrinky pomocou
preddefinovanych alebo pouzivatel'om definovanych pojmov. Ak sa pouzije viac ako jeden
riadok, Stitky sa vytlacia na vysku.

Pre ¢o najlepsie vyuzitie priestoru na Standardnej bytovej isticovej skrinke pouzite vel'kost’
pisma 9 na médiu so Sirkou 0,25 palca (6,35 mm). VSetky Stitky sa vytlacia zarovnané vlavo

s rovnakou pevnou Sirkou a zmesti sa na ne maximalne 15 znakov.

Dostupné stitky (uvedené v poradi zobrazenia):

A/C Spalna 4 Kuchyna
Alarm Den Umyv.riadu
Zaklad Jedalen Mikrovinka
Kupelna 1 Spol.miestnost’ Chladnicka
Kupelna 2 Kancelaria Rura

Kupelna 3 Obyvacka Garaz

Hlavna spalna Dielna Vonku

Spalna 1 Pracovna Kotol

Spalna 2 Susicka Ohrievac vody
Spalna 3 Pracka Detektor dymu

Poznamka: Tato funkcia je dostupna iba vo verzii 2.0 alebo novse;.

1. Stladte tlagidlo LABEL TYPE (Typ Stitka) .

2. Pomocou naviga¢nych klavesov vyberte moznost’ Panel Residential (Rozvadzac —

Bytovy), potom stlacte tla¢idlo Enter e

3. Pomocou naviga¢nych kldvesov na pohyb doprava/dolava modZzete prepinat’ medzi Yes
(Ano) a No (Nie) a vybrat’ moznost’ YES (Ano) na vytla¢enie vietkych 30 stitkov panela
alebo NO (Nie) na vyber konkrétnych Stitkov.

4. (Volite'né) Pomocou c¢iselnych kldvesov mozZete zmenit’ pocet kdpii alebo pomocou
navigac¢ného ovladaca zvysit/znizit’ pocet.

Poznamka: Pri vybere viacerych kopii sa $titky budd pri tladi usporadivat’.
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Rozvadzac bytovy (verzia 2.0 alebo novsia)
Vyber typu Stitka

5. (VoliteI'né) Prejdite na moznost’ Cut Between (Rezat’ medzi), pomocou pravého alebo
Favého navigaéného klavesu zvol'te moznost YES (Ano) alebo NO (Nie) a potom stladte

tla¢idlo Enter e

Ak pri moznosti Cut Between (Rezat’ medzi) vyberiete moznost’ ,,YES* (Ano), pri tlagi sa po
kazdom stitku zobrazi vyzva ,,Cut* (Rezte) alebo ,,Press Print* (Stlacte Tlacit).

Poznamka: Aj ked je uz tladiaref nastavend na rezim rezania medzi $titkami,
tuto vol’bu tu musite vzdy zvolit’.

Poznamka: Po opusteni ponuky nastavenia nie je mozné sa do nej vratit’.

i 1 s . y CLEAR
Ak chcete ukoncit’ aplikaciu z ponuky nastavenia, stlacte -

Tlac viet
Kopie:
Prerusit | HIE
PANL K{Pt £H

6. Pomocou naviga¢nych klavesov na pohyb doprava/dol'ava a vyberom moznosti Yes (Ano)

alebo No (Nie) zvol'te vSetky pozadované stitky a potom stlacte tlac¢idlo Enter e

Zobrazi sa nahl'ad prvého $titka pre panel/rozvadzac.
7. (VoliteIné) Ak chcete zmenit’ text Stitka, stlacte navigacny klaves.

i CLEAI e B .
8. Pomocou klavesu Backspace E mozete vymazat’ znaky a pomocou klavesnice
zadat’ do 15 znakov textu.

9. Stlacenim naviga¢ného klavesu na pohyb hore sa vratite na ¢islo panela v pravom hornom

rohu, potom sa pravym navigaénym kldvesom mozete presunut’ na d’alsi Stitok, lavym
klavesom na predchadzajuci stitok alebo pomocou klavesnice mdzete zadat’ ¢islo panela a

potom stlacenim tlacidla Enter e prejst’ na Specificky panel.
10. Po zobrazeni ndhl'adu/vykonani zmeny na poslednom paneli stlacenim tlacidla Enter e

mozete pridat’ d’alSie Stitky alebo sa kldvesom Backspace mozete vratit’ na posledny
panel.

1. Stlacte klaves PRINT (Tlad) [RETHR SN

Ponuku Rozvadza¢ — Bytovy mozete opustit’ bez vytvorenia Stitkov dvojnasobnym stlacenim
CLEAR

klavesu Backspace . Moznosti, ktoré ste uz zvolili, buda dostupné, ked’ najblizsie

otvorite tuto funkciu.
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Vlajky (BMP®21-PLUS a verzia 2.0 alebo novsia) 68
Vyber typu Stitka

Vlajky (BMP®21-PLUS a verzia 2.0 alebo novsia)

Vlajkovy §titok je ovinuty okolo drotu alebo kabla, s koncami spojenymi tak, aby vytvoril
vlajku. Typ stitku Vlajka je mozné pouzit’ s akymkol'vek médiom, okrem médii typu SelfLam
alebo PermaSleeve.

Pre pouzitie stitku typu Vlajky:
1. Stlacte tlagidlo LABEL TYPE (Typ Stitka) .

2. Prejdite na moznost’ Flag (Vlajka) a potom stlacte tlacidlo Enter e

Policka udajov zobrazuji poziadavku na dodato¢né informacie.

rizka vla [E
Priemer 0,25" START | | START

Styl: L
VLAJ 6Pt A (= e, i
o B dizka Flag dizka
flag priemer flag

[obteka

okolo kabla)

Poli¢ka udajov typu Vlajka VytlaCok Stitku typu Vlajka

3. Do politka Flag Length: (Dizka vlajky) zadajte celkovii dizku vlajky (v stave pred
zato¢enim okolo drétu alebo kabla).

4. Do policka Cable Diameter: (Priemer kabla) zadajte hodnotu priemeru kabla, na ktory
bude vlajka aplikovana.

Rozsah priemeru kabla sa pohybuje od 0,25 palca (6,35 mm) do 8 palcov (203,2 mm).
Zadanim priemeru drotu alebo kabla systém automaticky vypocita potrebnu dlzku Stitka, aby
Stitkovy material bolo mozné tplne obtocit’ okolo drotu/kabla.

~
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Vlajky (BMP®21-PLUS a verzia 2.0 alebo novsia) 69
Vyber typu Stitka
e

5. V policku Style: (Styl) vyuzite avy alebo pravy navigaény klaves na zobrazenie 6smych
réznych otoceni vlajky.

| 5| |A1]ev
Al A1 |2 | =
ALY | 2| =
Al A2| || &

Obrazok 7 « Osem rozlozeni vlajky
6. Po skondeni stlacte tlacidlo Enter e

Do vzhl'adu Sablony je vlozena aj rotacia, podl’a vzhl'adu vlajky, ktort ste vybrali. Zarovnanie
sa predvolene nastavi na stredové. Vel'kost' pisma zostane na akejkol'vek velkosti., ktord bola
vybrana pri type Stitku Vlajka.

Ak zvoleny vzhl'ad obsahuje len jeden textovy prvok, tlaciaren automaticky zduplikuje vloZeny
text pre zvys$ni oblast’, ktory bude otoceny v zavislosti od vopred definovaného rozloZenia.

V rozloZeni vlajky s dvomi textovymi prvkami méZete zadat’ text do dvoch oddelenych
oblasti. Tieto oblasti su oznacené v hornej Casti obrazovky.

oblast KR Oblast 02
RAB B0q

VLAJ BPt A s VLAJ BPt A G

Vlajka s dvomi textovymi prvkami — Vlajka s dvomi textovymi prvkami —
oblast 1 oblast 2

Pre presun do rdznych oblasti:

7. Pomocou navigacnych klavesov nahor/nadol prejdite z ¢isla riadku do oblasti s ¢islom
uvedenym v pravom hornom rohu obrazovky tprav.

8. V (isle oblasti pouzite l'avy/pravy navigacny klaves na prepinanie medzi moznostami
Area 01 (Oblast’ 01) a Area 02 (Oblast’ 02).

9. Ked sa budete nachadzat’ v pozadovanej oblasti, pouzite navigacny klaves nadol, aby ste
sa presunuli na ¢islo riadka v danej oblasti a zadali text, ktory sa v tejto oblasti vlajky bude
zobrazovat'.
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IstiCova skrinka (BMP®21 -PLUS a verzia 2.0 alebo novsia)
Vyber typu Stitka
e

IstiCova skrinka (BMP®21-PLUS a verzia 2.0 alebo novsia)

Isti¢e sti obvykle v zavislosti od geografického regionu usporiadané do dvoch stipcov alebo
pozdiz jedného radu. Polohy isti¢ov st ¢islované zl'ava doprava alebo zhora nadol, v zavislosti
od orientécie §titka. Tento systém Cislovania ma rovnaky mnoho konkurenénych vyrobcov
istiCovych skriniek.

Pre vytvorenie Stitkov typu IstiCova skrinka:

1. Stladte tlatidlo LABEL TYPE (Typ Stitka) .

2. Prejdite na moznost’ Breaker Box (isticova skrinka) a potom stlacte tlacidlo

Enter e

Rozmiestn0, 79"
t: oddeTov 04
Rozdeleni: Zap.
BRKR BPt QA

3. Vpoli Spacing: (Rozstup:) zadajte Standardnej poistky (istica).

4. Do policka # of Breakers: (PocCet isticov) zadajte pocet istiCov, ktoré maji byt oznacené.
Takto vytvorite jeden nepreruSovany pasik, zarovnany zvisle pre skrine poistick z USA
alebo zarovnany vodorovne pre isti¢ové skrinky z EU.

,Rozdelenie“ je oddel'ovacou ¢iarou, ktora sa vytlaci na Stitok medzi isticmi. Uved'te, ¢i si
zelate, aby sa oddel'ovacia ¢iara vytladila.

5. V policku Partition: (Rozdelenie) vyuzite l'avy alebo pravy naviga¢ny klaves na vypnutie
alebo zapnutie rozdelenia.

6. V poli Rotation: (Otocenie:) (nie je viditeI'né na uvodnej obrazovke udajovych poli)
pomocou l'avého a pravého navigacného kldvesu zadajte pozadovany uhol otoCenia na
vytlacenych Stitkoch — na Sirku (0°) alebo na vysku (90°).

A1 A2 A3 A4 T 99 3

Na Sirku — otocenie 0° Na vysku — otoCenie 90°

7. Po skondeni stlacte tlacidlo Enter e .
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IstiCova skrinka (BMP®21 -PLUS a verzia 2.0 alebo novsia)

Vyber typu Stitka

Na obrazovke uprav isti¢ovej skrinky zadajte pocet polov pre kazdy isti¢ a prislusné
identifikacné idaje. Pocet istiCov sa zobrazi v pravom hornom roku obrazovky uprav.

8. Pomocou navigacnych klavesov nahor a nadol prejdite na Cislo istica.

9. Ked’ ste na ¢isle isti¢a, pomocou l'avého alebo pravého navigacného klavesu moZzete

prepnut na isti¢ s inym ¢islom.

OddeTovac: [k
Poly: 02
BA-01

BRKR fPt A (smm]

OddeTovac: 02
Poly: 02
BA-09

BRKR fPt A (imm]

Pristup do pola isti¢a

Pristup do pola Pal

10. Prejdite na moznost’ Poles: number (Poly: pocet) (priamo pod ¢islom istica) a zadajte
pocet polov daného istica. (Taktiez mozete vyuzit navigacné klavesy, aby ste prepli na

rozne Cisla.)

11. Prejdite na prvé ¢islované policko udajov a zadajte identifikacné uidaje pre dany istic.

12. Zopakujte kroky 7 — 10 pre kazdy istic.

DddeTovat: [l DddeTovad: [
Paly: 02 Poly: 02
BA-01 BA-B-18

BRKR GPt A (=] BRKR GPt A =]

OddeTovaé: [l OddeTovad: [H
Paly: 02 Pély: 01
BA-09 BA-B-24

BRKR GPt A =] BRKR fPt A &=

A1

A9
AL
A-B-18
A-B-24
A-B30

ODddeTovad: [E] Oddelovad: [03
Poly: 01 Paly: 02
BA-15 BA-B-30

BRKR GPt A Gm] BRKR GPt A (Emm]

Obrazovky uprav istiCovej skrinky Vytla€ok istiCovej skrinky so zapnutym
(6 isticov, 1 a 2 poly) rozdelenim (vSimnite si medzeru medzi isticmi
na zaklade poctu polov)

Obrazok 8 * Otoceny vytlacok typu Stitka IstiCova skrinka
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Cisla technickej podpory/on-line pomocnik | 72

Cisla technickej podpory/on-line pomocnik

Servisnu alebo technick asistenciu néjdete v regionalnej kancelarii technickej podpory
spolocnosti Brady v nasledujucom zozname.

Spojené staty: 1 800 643 8766 alebo prostrednictvom internetu na adrese
www.bradyid.com/techsupport

Australia: 1 800 644 834 alebo prostrednictvom internetu na adrese
www.bradyid.com.au/en-au/supportlanding

Kanada: 1 800 263 6179 alebo prostrednictvom internetu na adrese www.bradycanada.ca

Mexiko a Latinskd Amerika: 01 800 212 8181 alebo prostrednictvom internetu na adrese
www.bradylatinamerica.com

Eurépa: +44 333 333 1111 alebo prostrednictvom internetu na adrese
www.bradyeurope.com/services

~
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Riesenie problémov

RiesSenie problémov

Na rieSenie problémov a diagnostikovanie moznych problémov s vykonom vasej tlaciarne
stitkov BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB pouzite nasledujticu tabul’ku. Ak navrhnutd ¢innost’
opravy nefunguje, kontaktujte skupinu technickej podpory spolo¢nosti Brady (pozri st 72).

Problém

Hardvér

Pri¢ina

Napravné opatrenie

Klavesnica funguje len
sporadicky alebo vobec.

Jeden alebo viacero klavesov sa
pri stlaceni zaseklo.

Identifikujte zaseknuté klavesy. Znovu stlacte
klaves, aby sa zaseknutie uvolnilo.

Orezaval neorezava.

V zostave orezavaca sa
nachédzaju Gtrzky zo Stitka

Pouzite maly nastroj, ako je napriklad pinzeta
alebo klieste s ihlicovymi ¢el'ust’ami, aby ste
opatrne odstranili utrzky média zo zostavy
orezavaca. Pozorne dbajte na to, aby ste pri
odstraniovani utrzkov média neposkodili
Ziadne sucasti zostavy orezadvaca. Ak mate
obavy, kontaktujte technicka podporu
ohl'adom d’al$ej pomoci.

& UPOZORNENIE

Nikdy sa nepokusajte odstranit’ utrzky
pomocou prstov. Zostava orezavaca obsahuje
vel'mi ostré sucasti, ktoré mozu sposobit’
zranenie.

Zaseknuta tlaciaren, nie je
mozné vkladat’ stitky.

Vystupna plocha stitkov je
zablokovana, ¢o spdsobuje
hromadenie sa materialu Stitkov
vo vnutri tlaciarne.

Pre uvolnenie upchatia v tlaciarni.

1. Posunte uzamykaciu packu do polohy
odomknutia.
Poznamka: Uzamknutim vtiahnete valec,
takZe nie je mozné vybrat’ kazetu. Ak sa jedna
o vel'ké upchatie, budete mozno musiet
posunut’ uzamykaciu packu do odomknutej
polohy pomocou sily.

2. Vyberte kazetu.
3. Nauvolnenie upchatia stitkami pouzite

pinzetu alebo klieste s ihlicovymi
¢elust’ami.

& UPOZORNENIE

Tlacova hlava sa 'ahko poskodi. Ak budete
na odstranenie upchati pouzivat’ kovové
predmety, mozete tlaovua hlavu poskriabat’
¢i urobit’ do nej zarez alebo prasklinu. Pri
uvolfiovani upchatia bud’te nanajvys opatrni.
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Riesenie problémov

74

Problém Pricina Napravné opatrenie

Napéjanie ZAPNUTE/VYPNUTE — Tlagiareii nefunguje.

Tlaciaren sa po zapnuti Batéria nie je nabita. Ak pouzivate batérie, vymente ich za 6 novych
nezapne. batérii typu AA.

ALEBO, ak pouzivate litium-iénovu batériu,
vyberte ju z tla¢iarne a nabite ju pomocou
sietového adaptéra.

Na pouzitie tlaciarne pocas nabijania litium-
i6novej batérie vloZte do tlaciarne 6 AA
alkalickych batérii.

Obrazovka zamfza Chyba pouzivatel'ského rozhrania. | 1. Stla¢enim tlacidla Zapnut’ vypnite
tlaciaren.
Ak stlacenie tlacidla Zapnut’ nevypne
tlaCiareni:
2. Odpojte sietovy adaptér (ak ho
pouzivate).
3. Vyberte zostavu batérii alebo batérie
a potom ich ihned’ znovu vloZte.

4. ZAPNITE tlaciaren.

Na LCD sa zobrazi ,,Error* | Nizky stav batérie. Ak pouzivate batérie, vymerite ich za 6 novych
(chyba). Nie je pouzité spravne médium. | batérii typu AA.

ALEBO, ak pouZzivate litium-iénovu batériu,
vyberte ju z tlaCiarne a nabite ju pomocou
sietového adaptéra.

Vlozte spravny typ kazety média.

LCD sa vrati Nizky stav batérie. Ak pouZzivate batérie, vymeiite ich za 6 novych
k predchadzajucemu batérii typu AA.
textu Stitku.

ALEBO, ak pouZzivate litium-ionovu batériu,
vyberte ju z tla¢iarne a nabite ju pomocou
sietového adaptéra.

~
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Problém

Tlaciared sa Casto VYPINA.

Pricina

Nizky stav batérie.

Riesenie problémov

Napravné opatrenie

Poznamka: Tla¢iaren je naprogramovana, aby
sa automaticky vypla po 10 mintitach
necinnosti.

Vlozte 6 novych batérii typu AA.

ALEBO

Pripojte sietovy adaptér k tlaciarni a zapojte ho
do elektrickej zasuvky. To okamzite zacne
dodéavat’ energiu.

Ak pouzivate littum-iénovu batériu, vyberte ju
z tlaCiarne a nabite ju pomocou sietového
adaptéra.

Na pouzitie tlaciarne pocas nabijania litium-
i6novej batérie so sietovym adaptérom vlozte
do tlaciarne 6 AA alkalickych batérii alebo si
kupte druhy siet'ovy adaptér na napajanie
tlaciarne pri nabijani batérii.

Tlaciaren neodpoveda

Batéria je vybita.

Ak pouzivate littum-iénovi batériu, vyberte
ju z tlaCiarne a nabite ju pomocou sietového
adaptéra.

Na pouzitie tlaciarne pocas nabijania litium-
i6novej batérie vloZte do tlaciarne 6 AA
alkalickych batérii.

Chyba ,,Cut while printing*
(Orez pocas tlace)

Obsluha orezévaca, ked’ sa stitky
este stale tlacia.

1. Materidl uplne prerezte.
2. Stlacte klaves Clear (Vymazat))

+ , aby ste vymazali chybu.

3. Stitky znovu vytlate.

Tlac z pocitaca

Tlagiareii BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB NIE JE MOZNE
pripojit’ k pocitacu. Na tlaciarni
BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB
nie je mozné tlacit’ subory Stitkov
vytvorené na pocitaci.

Aby ste ziskali tlaciareni od spolo¢nosti Brady,
ktor(1 je moZné pripojit’ k pocitacu, kontaktujte
sluzby zékaznikom spolo¢nosti Brady na Cisle
888250 3082.
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Problém

Kwvalita tlace

Pricina

Riesenie problémov

Néapravné opatrenie

Neuspokojiva kvalita tlace

Zostava batérii, alebo 6 batérii
typu AA mozu byt’ opotrebované
a nemusia spravne udrzat’ nabitie.

Zivotnost batérie je jeden aZ tri roky,

v zavislosti od jej pouzivania a starostlivosti
o nu. Objednajte si nahradni zostavu batérii
alebo vloZte 6 novych batérii typu AA.

Nizka kvalita tlace.

Na tlacovej hlave je nahromadeny
prach alebo zvysky lepidla.

Ocistite tlacovu hlavu. (Pre viac instrukcii
ohl'adom Cistenia tlaciarne vid’ st 80.)

Neuspokojiva kvalita tlace

Nie je mozné pouzit’ média.

Vyskusajte im1 kazetu média.

Na mieste tlateného textu sa
objavuju prazdne miesta alebo

riadky.

Na stitku sa objavuje skréeny
riadok. Pocas tlace na skréeny
materidl nedokaze atrament z
pasky vyplnit’ jamku.

1. Posurite material titku tak, aby preskocil
skréené miesto.

2. Stitok znovu vytladte.

Na mieste tlaceného textu sa
objavuju prazdne miesta alebo

riadky.

Pokrcend farbiaca paska.

1. Vyberte kazetu z tlaciare a posuiite pasik
otocenim navijacej cievky v smere
hodinovych ruciciek, az kym skréend/
poskodena paska prestane byt’ viditena
(typicky jedno alebo dve tplné otocenia).

2. Znovu namontujte kazetu a pokracujte
v tla¢i norméalnym spdsobom.

ALEBO vyskusajte novu kazetu.

Otacanim cievky v smere hodinovych
ruciciek, aby vopred pasky

&2 BRADY
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Problém

Na prvom vytla¢enom §titku
sa zobrazuje ¢ierny riadok.

Pricina
Ak sa ponecha kazeta
v uzamknutej polohe (ak sa
nepouziva), tlatova hlava je
tlacena k valcu, Co vytvara zvisla
bodovu tlakovi liniu (alebo
zvySkova linia vypalenia), ktora
sa ukaze na paske.

Riesenie problémov

Napravné opatrenie

Odomknite kazetu, akonahle dokongite tla¢
viacerych stitkov. Takto predidete tomu,
aby zohriata tlacova hlava vypdlila atrament
z pasky na d’alsi stitok pod tlacovou hlavou.

Stitky

Tlaciaren nedavkuje stitky.

Vodiaci okraj cievky so Stitkami
nie je rovny alebo je roztrhany
(okraj nie je rovny).

Pomocou noznic strihom zarovnajte vodiaci
okraj cievky so Stitkami.

Pri stlaceni Print (Tlac) ni¢
nevychadza

Zaistovacia packa nie je zasunuta.
Poskodena kazeta so Stitkami.

Vystupny otvor je zablokovany.

Skontrolujte, ¢i je zaistovacia packa v spravnej
polohe.

Vlozte int kazetu so Stitkami.

Skontrolujte, ¢i nie je vystupny otvor
zablokovany

Stlacena tlac, neuspokojivy
zapis

Znecisteny tlacovy valec

Uistite sa, ze posledne vyrezany stitok bol
odstraneny z podavaca Stitkov.

Vycistite tlacovy valec. (Informacie o Cisteni
najdete na st 80.)

Chyba — ,,Insert labels*
(Vlozte stitky)

Poskodena doska plosnych spojov
na valci Stitkov/médii.

1. Vymeiite cievku so Stitkami/médiom.

2. Stlacenim klavesu [CLEAR/ESC]
vymazete chybu.

Chyba —,,Insert labels*
(Vlozte stitky)

Poskodené kontakty v prijimacom
otvore v spodne;j Casti tlaciare.

Kontaktujte technicku podporu.

Pri tla¢i symbolu sa zobrazi
hlasenie ,,Cannot Fit“
(Nedostatocny priestor).

Niektoré symboly nemozno
vytlacit’ pri vel’kosti pisma 6 pt.

Zmeite vel'kost’ pisma na 9 pt alebo vacSiu.
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Problém

Program

Pricina

Riesenie problémov

Napravné opatrenie

Vlozena neplatna hodnota
opakovania.

Zadana hodnota je mimo
pouziteI'ného rozsahu.

Prijatel'ny rozsah je medzi minimom 0,2 palca
(50,8 mm) a maximom 40 palcov (1016 mm).

Chyba —,,Cannot Fit*
(Nedostatocny priestor)

Velkost a nastavenia pisma st
prilis vel’ké pre dany stitok.

» Zmeite vel'kost’ pisma na mensiu.
(Pozri str: 37.)

* Vymazte Cast’ textu.

(Dalsie informacie najdete na st 35.)

Chyba — ,,Cannot Fit
(Nedostatocny priestor)

Text ma prili§ vel’a riadkov.
Maximalny povoleny pocet
riadkov st Styri.

Prazdny riadok je povazovany za d’alsi riadok
textu. NESTLACAJTE klaves ENTER na
konci riadku, ak si NEZELATE dalsi riadok.
(Pozri str: 35.)

Chyba — ,,Cannot Fit*
(Nedostatocny priestor)

Nespravny typ alebo orientacia
Stitku

* Vyberte iny typ stitku (napr. titulok na Sirku).
(Pozri str: 55.)

» Zmeite orientaciu (zvisla alebo priecna).
(Pozri str. 56.)

Pri pisani sa zobrazi hlasenie
,Cannot Fit“ (Nedostatocny
priestor).

Pri aktualne pouzivanom pisme
nie je na Stitku viac miesta.

+ Skontrolujte typ Stitka. Niekedy sa namiesto
pruzka nahodne zvoli oznacenie vodica
alebo pevna dlzka.

» Skontrolujte, ¢i nebol neumyselne pridany
dalsi riadok textu.

Lavé a pravé zarovnanie
nefunguje.

Tlagiareh BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB v sacasnosti
nepodporuje 'avé alebo pravé
zarovnanie. VSetky textové Stitky
budu len vycentrované.

Nie je potrebny Ziadny zasah.

Text nie je na Stitku
vycentrovany.

Mozné medzery pridané do textu.

Stlacte Clear (Vymazat) +m

a zadajte text znovu.

Po texte sa vytlaci vel’ka Cast’
prazdneho stitku.

Mozné prazdne riadky pridané za
textom.

Stlacte Clear (Vymazat) +m

a zadajte text znovu.

Nie je mozné zmenit’
umiestnenie textu ¢iarového
kodu, ktory dokazu ¢itat
ludia.

Text, ktory dokazu ¢itat’ I'udia, sa
automaticky pridava pod stitok.
Toto umiestnenie je pevné, a nie je
ho mozné zmenit'.

Nie je potrebny Ziadny zasah.

Do ¢iarového kddu nie je
mozné pridat’ znak
kontrolného suctu.

Tlagiaret BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB neumoziiuje
pouzivat’ znaky kontrolného suctu.

Nie je potrebny Ziadny zasah.
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Problém

V ponuke sa nezobrazuju
vsetky typy stitkov.

Pricina
Tlagiarei BMP®21-PLUS/
BMP®21-LAB zobrazuje
vyhradne typy Stitkov, ktoré je
mozné tvorit’ s aktudlne vlozenym
materialom stitkov (kazetou).

Napravné opatrenie

Vlozte spravny material Stitku (kazetu) pre

stitky, ktoré si Zelate vyrobit’.

Priklady:

» Ak pouzivate neprerusované nylonové,
vinylové alebo polyesterové stitky, budu
zobrazené vsetky typy Stitkov.

» Ak pouzivate Stitky typu SelfLam, jedinymi
zobrazenymi typmi Stitkov budil prazok na
Sirku, pevna dlzka a drot.

» Ak pouzivate Stitky PermaSleeve, jedinymi
zobrazenymi typmi Stitkov budu prizok na
§iru a pevna dlzka.

* S 2D ¢iarovymi kodmi budu fungovat’ iba
média s rozmerom 0,75 palca.

Nie je mozné zmenit’ na iny
jazyk.

Stla¢ené nespravne tlacidlo pri
nastaveni jazyka.

Resetnite jazyk. Informéacie o nastaveni
konkrétneho jazyka st uvedené na st 25.

Nie je mozné zadat’ datamatrix

Typ stitka je nastaveny na Banner

Nastavte typ Stitka na Banner Landscape

a/alebo QR kod. Portrait (Prazok na vysku). (Prazok na Sirku).
Nie je mozné odist’ z Stla¢enim klavesu CLEAR Ak cheete odist’ z funkcie alebo obrazovky,
obrazovky alebo funkcie. (Vymazat’) sa vymazu iba udaje na | stlacte klaves CLEAR (Vymazat') dvakrat.

obrazovke.




RieSenie problémov
Cistenie tlaciarne

Cistenie tla¢iarne

Vycistenim tlaciarne zvysite kvalitu tlace a CitateInost’. ZvySuje sa nim aj vystup, Zivotnost’
zariadenia, spol'ahlivost’ a vykon tlaciarne.

Displej
Pre vymazanie displeja:
1. Jemne navlhéite mékku tkaninu (nespdsobujicu skrabance) izopropylovym alkoholom.

ALEBO

Pouzite vopred navlhéené tkaniny bez statickej elektriny, ktoré st dostupné v Cistiacej
suprave Brady PCK-6.

2. Zlahka utrite displej, pokym nebude ¢isty.
Vnutorné sucasti

Jediné vnutorné sucasti, ktoré moézu vyzadovat’ Cistenie, su tlacova hlava a tlacovy valec.
Pre vycistenie vnutornych sucasti:

1. Vypnite tlaciaren.
2. Otvorte kryt tlaCiarne a vyberte akukol'vek kazetu, ktord je prave v tlaciarni.

Poznamka: Dbajte na to, aby uzamykacia packa bola v polohe ODOMKNUTIA.
Ak nie je, nebudete mat’ pristup k tlacovej hlave.

3. Pomocou tampénu, ktory neptista vlakna, navlhéeného v izopropylovom alkohole
(alebo tamponu z Cistiacej supravy Brady PCK-6) jemne utrite tlacova hlavu.

4. Rovnakym navlhéenym tampdénom jemne otrite tlacovy valec.

tlacova hlava

Obrazok 9 * Tlacova hlava tlacovy valec v kazetovej zasuvke

~
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Priloha A — Symboly

Symboly pre vsetky povolené aplikacie mozete pouzit’ na akykol'vek stitok, bez ohl'adu na pouzivany
typ aplikacie/stitku. Informécie o spdsobe pouzitia symbolov na Stitky si pozrite na st 40.

Upozornenie Elektroinstalacie (iba BMP®21-PLUS a Russian)

M\

)

> B[
NE

AN
£\
2N

B> >

\
@ |HI-
C) B+
w
l
|

Domace elektroinstalacie "
(iba BMP®21-PLUS a Russian)

\
A
-
2

By
=
o
o

%
®
®
CH

=
©
Y
i{
S

S

&
d

i | 1B
) | B0 | 2

A
eI
@ | & |[=

eeq

7
@

Datova komunikacia
(iba BMP®21-PLUS a Russian)

0|

O
;_—El'

g
| T

(e
=
<

~
(O BRADY WHEN PERFORMANCE MATTERS MOST" BMP®21-PLUS/BMP®21-LAB Pouzivatelska prirucka



Priloha A - Symboly | 82

ROzne

Rozne (iba Russian)

_l+ =1V @ | H|S|%| &

~
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Grécke pismena

Priloha A — Symboly

Poznamka: Dostupné grécke symboly zavisia od verzie tlagiarne.

A

&)

B
o

C |lxmm| o

K
Tt
P

N
P
X

€ (M| > m

O 1A < | 5 Q

€ | A

Q-

Y

L
-
¢

m

i

—~

O-

C- || ||~

-
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Lab

Poznamka: Tato funkcia je dostupnd iba vo verzii 2.0 alebo novsej.

Ak sa symbol neda vytlalit vo velkosti pisma 6 pt, zobrazi sa hlasenie ,Cannot Fit*
(Nedostatok priestoru). Zmente velkost pisma na 9 pt. Niektoré symboly sa v editore

®

zobrazia ako (& |

wals

7N

S

1

-

| J
JAD)
2R

G

STERILE STERILE| A

DD

[sTERILE[R | [ [sTERLE] | | | contRoL

STERILE |¢°“T“°L *|

H

IVD| | [LOT]| | (REF| || SN | | FYENESN | EOIERER

(s

g

DO 8|7 | S E]

d
[T
/A

P ¢
)

(=)
&)

Q> =0
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e
Priloha B — Podporované znaky ASCII pre ¢iarové kody

Pri vytvarani ¢iarovych kodov sa riad’te tabul’kami s podporovanymi znakmi, ktoré st uvedené
nizsie.

Code 39

A|B|C|D|E|F|G|H|I (J |K]|L M

N|IOIP|Q|R|S|T|U |V | W|X|Y |Z

0|12 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 | (medzera)

- $ / % | +
Code 128
A|B|C|DJ|E|F |G]|H]|I J K | L M

~
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Priloha B — Podporované znaky ASCII pre ¢iarové kédy

I
Datova matica a QR kédy

A|B|C|D|E|F |G|H]|I |J|K|L M
N|O|P|Q|R|S|T|U|V W X]|Y |Z
a|b jc |dje |f |g |h |i j k |1 m
n |o |[p |q r s |t u |v |w X |y |z

0|12 |3 |4 |5 |6 |7 |8]9 (medzera)

" (#0198 | % & | C [y [ |+, |-

/ <=1z 1@ |y
{1

&2 BRADY
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